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Army of Two 169952008 elsd n.év
Assassin's Creed 16995  kaphato!
Bad Company 16995 2008.03.21.
Bumout Paradise 16995  kaphatd!
Call of Duty 4 16995  kaphato!
Clive Barker's Jericho 12995  kaphatd!
Club 17995 februdr
Colin Mcrae DIRT 16995  kaphato!
Condemned 2:Bloodshot 17985 . marcus
Conflict Denied OPS 16995 ~ marcius
Devil May Cry 4 kaphato  kaphato!
Eye Kamera + Eye Create 10995  kaphato!
Eye of Judgement (kameraval) 27995  kaphato!
FIFA08 16995 kaphato!
FIFA Street 3 16995 2008.02.15.
Gran Turismo 5 Prolugue 11995 2008 03.28.
GTAIV. elérendelhets 2008 tavasz
Half-Life 2 Orange B 16995  kaphato!
Heavenly Sword 16995  Kaphato!
Juiced 2 Hot Imports Nights 17995  kaphato!
Lost 12995 februar
Medal of Honor Airborne 16995 kaphato!
Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots  elérendelhetd 2008 tavasz
MX vs. ATV Untamed 16995 februar
NBA08 16995 tavasz
NBA Live 08 /EA 16995  kaphato!
Need For Speed Pro Street 16995  kaphato!
NFL Tour 16995  kaphato!
Ninja Gaiden Sigma 11995 j BKQIOS
Rainbow Six Vegas 2 17995 marc.vege
SEGA Rally 17995  kaphato!
The Simpsons 16995  kaphato!
Timeshift 11995 akcios
Turning Point Fall of Liberty 16995 marcius
Turok 16995  kaphato!
UEFA Euro 2008 16995 2008 04.11.
Uncharted 16995  kaphato!
Unreal Tournament 16995 febrvége
PS3 40GB Gép + Uncharted 109990 hitelre is !
PS2 Pla PlaySt

24 - magyar felirattal 5995  kaphato!
Black Platinum 6495  kaphato!
Burnout 3 Platinum 6495  kaphato!
Burnout Revenge Platinum 6495  kaphato!
Call of Duty Finest Hour 5995  kaphato!
Burnout Dominator 4995 akcios!
Battlefield 2 Modern Combat 4995 akcios!
F106 5995  kaphato!
FIFA07 -szinkronos! 4995 akcios!
God of War Platinum 5995  kaphato!
Gran Turismo 4 Platinum 5995  kaphato!
Fight Night 3 4995 akcios!
Killzone Platinum 5995  kaphato!
Medal of Honor Vanguard 4995 akcios!
Mortal Kombat Shaolin Monks 6495

The Chronicles of Narnia 4995

Need for Speed Carbon Platinum 4995

NBA Live 07 4995

Pirates of The Carribbean at World's End 6995

Ratchet Gladiator Platinum 5995

Shadow of Colossus 5995

Shrek 2 Platinum 5995  kaphato!
Shrek the Third 7995  kaphato!
Spider-man 2 Platinum 5995  kaphato!
Spider-Man 3 Platinum 7995  kaphato!
NHL 07 4995 akcios!
Star Wars Episode Il Platinum 5995  kaphato!
Tekken 5 Platinum 5995  kaphato!
The Fast and the Furious 9995  kaphato!
The Godfather The Game 4995 akcios!
Tourist Trophy 5995  kaphato!
True Crime New York City Platinum 5995  kaphato!
True Crime Streets of L.A. Platinum 5995  kaphatd!

Arena Plaza + Arkéd » Campona + Duna Plaza
Europark * Mammut Il + Pélus Center » WestEnd

Debrecen Plaza « Gydr Arkad  Kecskemét Malom
Nagykanizsa Centrum « Pécs Arkad » Szeged Plaza
Tatabénya Vértes Center
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botainkbant
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Alarm Fiir Cobra 11 Crashtime
American Chopper 2

ATV Offroad Fury 4

Big Game Hunter

Cars 2

Dangerous Hunts

EyeToy Play 3 + Kamera

FIFA 08 - ismét magyar szinkronnal !
God Of War Il

Guitar Hero Encore Rocks The 80's
Harry Potter A Fonix Rendje - szinkronos !
High School Musical (mikrofonnal)
Juiced 2 Hot Imports Nights
Madden NFL 08

MX vs ATV Untamed

NBA 08

NBA Live 08

Need For Speed Pro Street

NHL 2K8

Ratchet & Clank Size Matters
Spiderwick

Stuntman Ignition

The Golden Compass

The Simpsons

The Sims 2 Castaway

UEFA Euro 2008

Winter Sports

World Series of Poker 2008

PS2 Gép + Memoria kartya

9995
5995
13995
5995
13995
5999
9995
9995
5995
15995
9995
13995
13995
9995
13995
13995
9995
9995
9995
13995
marcius
12995
12995
9995
9995
9995
9995
9995
34990

febr.vége
kaphato!
tavasz
kaphato!
kaphato!
kaphato!
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akcios
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kaphato!
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tavasz
marcius
kaphato!
kaphato!
kaphato!
Kaphato!
2008.04.11
februar
tavasz
hitelre is!
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ATV Offroad Fury
Burnout Dominator
Daxter Platinum

FIFA 07 Platinum

FIFA08

Fight Night 3

Football Manager Handheld
God of War Chain of Olympus
Harry Potter A Fénix Rendje
Madden NFL 08

Medal of Honor Heroes 2
Medal of Honor Heroes Platinum
Monster Hunter Freedom 2
NBA Live 07

Need For Speed Pro Street
NHL 07

Pirates of the Caribbean at World's End
PSP Film konvertalo program
Ratchet & Clank Size Matters
Sims 2 Pets Platinum

Tekken Dark Ressurection
The Godfather The Game
The Golden Compass

The Sims 2 Castaway

UEFA Euro 2008

World Series of Poker

PSP Slim fekete késziilék + NFS Pro Street

Nintendo W \

Battalion Wars

Bleach

Boogie+Mikrofon

Chess

Donkey Kong Jet Race

FIFA08

Ghost Squad

Harry Potter A Fénix Rendje
Madden NFL 08

Mario & Sonic at The Olympic Games
Mario Strikers Charged Football
Mortal Kombat Armageddon

Naruto Clash of Ninja

NBA Live 08

Need For Speed ProStreet
Pokémon Battle Revolution
Rayman Raving Rabbids 2
Resident Evil : The Umbrella ..

Sims 2 Castaway

Spiderwick

Super Mario Galaxy

Surfs Up

Table Tennis

The Simpsons Game

Wii Play+ Controller

Wii Zapper (Zelda Longbow Training)
Wing Island

. Nintendo Wii késziilék+Wii Sports

11995
6495
5995
5995
6495

11995
6495

12495

11995
7495

11995

11995
6495

11995
6495

11995
6495
7995
3995

11995
11995

9995
49390
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13995
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14995
14995
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14995
14995
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15995
13995
14995
13995
13995
13995
11995
14995
14995

9495

3995
akeio!
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2008 02.15.
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kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphatd!
2008 04.11.
tavasz
hitelre is !
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kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphato!
kaphaté!
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GAME BOY ADVANCE!

Advance Wars: Dark Conflict 11995 februar
Big Brain Academy DS 8995  kaphato!
Bleach 12495 marcius
Boogie 9995  kaphato!
Donkey kong Jungle Climber 11995  kaphato!
FIFA08 DS 9995  kaphato!
FIFA Street 3 9995 2008.02.15.
Harry Potter A Fonix Rendje DS 9995  kaphato!
Impossible Mission /csak nélunk/ 7995  kaphato!
Legend of Zelda Phantom Hourglass 11995  kaphato!
Mario & Sonic At The Olympic Games 12495  kaphato!
Mario Kart DS 11995  kaphato!
Mario Party DS 11995  kaphato!
Mario Slam Basketball 11995 kaphato!
Math Training 11995 februar
Naruto Ninja Council 3 11995 februar
Naruto Ninja Destiny 11995 februar
Need For Speed Pro Street 9995  kaphato!
New Super Mario DS 11995  kaphato!
Orcs & Elves 9995  Kaphato!
Pokémon Diamond 11995  kaphato!
Pokémon Pearl 11995 kaphato!
Rayman Raving Rabbids 2 9995  kaphato!
Sim City 9995  kaphato!
The Simpsons The Game 9995  kaphato!
The Sims 2 Castaway 9995  kaphato!
DS Lite Eziist gép + Brain Training 39990 hitelre is!
DS Lite Fekete gép + Pokémon Diamond 43990 hitelre is!
XBOX 360 2 XBOX 360
Alan Wake elérendelhetd  marc.. 13,
Army of Two 16995 2008 elsd n.év
Assassin's Creed 16995 kaphato!
Bad Company 16995 2008 03.21”
Battlefield 2 Modern Combat 7495 akcios
Brothers In Arms Hell's Highway elérendelhetd februar
Burnout Paradise 16995  kaphato!
Burnout Revenge 7495 akcios
Call of Duty 4 16995  kaphato!
Cars 2 15995  kaphato!
Clive Barkers's Jericho 16995  kaphato!
Club 17995 februar
Condemned 2 17995  mércius
Conflict Denied OPS 16995 marcius
Def Jam Icon 7495 akcios
FIFA07 -szinkronos! 7495 akciés
FIFA Street 3 16995 2008 02.15.
Fight Night 3 7495 akciés
Frontiines: Fuel of War 16995 februér
Grand Theft Auto IV. elérendelhetd tavasz
Half Life 2 Orange B. 16995  kaphatd!
Halo 3 16995  kaphato!
Juiced 2 Hot Import Nights 16995  kaphato!
Kane & Lynch Dead Men 13995  kaphatd!
Kingdom Under Fire: Circle of Doom elérendelhetd februar
Lord of The Rings: The Battle of Middle Earth 7495 akcios
Lost 12995 februar
Lost Odyssey eldrendelhetd februar
Mass Effect 16995  kaphato!
MX vs ATV Untamed 16995  februar
NBA Live 07 7495 akcios
NBA Street Homecourt 7495 akeids
Need For Speed ProStreet- magyar felirattal 16995  kaphatd!
NFL Tour 16995  kaphato!
NHL 07 7495  kaphato!
Overlord 12095  kaphato!
Rainbow Six Vegas 2 16995 marc.vége
Sega Rally 17995  kaphato!
Soldiers of Fortune Payback 16995  kaphatd!
Spiderwick 15995 marcius
The Godfather The Game 7495 akeios
The Golden Compass 17995  kaphatd!
The Simpsons Game 16995  kaphato!
TimeShift 10995 akcios
Turning Point Fall of Liberty 16995 ~ marcius
Turok 16995 kaphatd!
UEFA Euro 2008 16995 2008 04.11
XBOX 360 Gépcsomagok kedvezé aron! akcio!  hitelre is!

Teljes vélasztékunkat és elérendelési akciéinkat
keresd webéaruhazunkban!

\X/W.57é.l'1u

Az arvéltoztatas jogat fenntartjuk,
valamint a megjelenési datumok valtozhatnak!
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2008 januarjatol 200 forinttal
olcsobban juthatsz az 576
Konzolhoz, hazank egyetlen
multiplatform konzolos
lapjahoz, ha azt

az 576 KByte barmely
uzleteben vasarolod meg!
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376 KONZOL. A MEGSZALLOTT JATEKRKOSOK MAGAZINJA.
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R | hirek I 60 | the orange box
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1 AKTualis»» 113

2008 februar
— zokogjatok, démonok!

conflict: denied ops

meg ,Rossz utan csak 6...", na és persze ne felejtsik el a ,Ha nagyon

akarsz valamit...” témakart kimerits ezoterikus, népbutité maszlagokat se —
az mindenesetre tény, hogy a januérban eldurrantott, meglehetésen szokatlan hang-
vételi bevezetém mondanivaléja t5bb vonalon is érté fiilekre talalt, ugyanis a szokott-
ndl is 15bb visszajelzés érkezett tsletek: koziletek is elég sokan unjék mér ezt a ka-
baréba illé helyzetet, ami manapsag a videojatékjéték-iparban uralkodik. De nem
csak i vélaszoltatok: lépett a Capcom is, a hardcore fenegyerekek utolsé patrénusa,
és megajéandékozott minket egy csodélatos, minden szempontbél elsdprd paraméte-
rekkel biro jatékkal, a Devil May Cry legtjabb, negyedik epizédjaval. A legjobbkor
dragon ball jott, a legutols pillanatban; nagyon hianyzott mar egy ilyen dégss game - talén a
budokai tenkaichi 3 2 . . . 2 o

Lost Planet 6ta varunk ré2 -, amely elegéns, laza keresztkarlenditéssel, feltartott ks-

zéps6 ujjal mutat be mindennek, ami casual, ami kommersz, ami tucat. Ezek utan
gondolatok bele, milyen gysnysriiség lesz a Bionic Commando...!
...&s események lancolata tovabb folytatédik. Tyler nemes egyszertiséggel megirta —
szerintem/szamomra - élete eddigi legatiitébb ,Honap Téméja” cikkét, amelyben a
téle megszokott pikirt ginnyal, de mégis mindenki szémara fotal érthetéen ad ma-
gyardzatot arra, miért ilyen mocskosan nydgvenyelds mostansag jatékot fejleszteni a
nextgen csodamasindkra. Van egy csomé djdonsagunk az Elsételbe is: a sors fintora
— &s a fene egye meg, mennyire ideillik ez is -, hogy a Turokot mar nagyon tesztelni
szerettitk volna, de a magyarorszégi forgalmazé a beérkezett HAROM DARAB teszt-
példany egyikét sem tudta még lapzérta elétt eljutiatni nekiink. Higba, mi echte kon-
zolosok, 576 olvasok, eredeti PS3-X360 gémeket tizezrekért vasarlok kevésbé va-
gyunk fontosak, mint a konzolos fesziverziok alapjan PC-s kamu-teszteket kanyarintd
csodamagazinok... semmi gaz, majd mérciusban levadészunk par dinét... fél olda-
lon. *kacsinté szmajli* .
Jatékfronton vegyes a kindlat. En tgy vettem észre, hogy néhany esetben jobb irasok
sziilettek, mint maguk a programok, de hét ezért szeretitek a Konzol, nemdebar? Jn
fel a Wii, mint a talajviz, az eddigi pangas utén két okossagot is taléltunk, és azt mar
most elérulhatom, hogy a kévetkez8 szémra mér most 7 darab Wii game tornyosul
az asztalomon.
Végezetil felhivnam figyelmeteket egy olyan részre, amit mindenképpen érdemes fij-
zetesen megvizsgalni - ez pedig az aktudlis Hirek rovat. Elolvasasa és a képek tiize-
tes, pixelenkénti kielemzése utén arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy amit eddig
nextgen fronfon lattunk, az csak egyfajta, a HD felbontasba étlépés miatti szemfény-
vesztés volt. A Resistance 2, a GTA4, a Just Cause 2 és az 6j Tombi latvanyvilaga ne-
kem megint egy egész dimenziéval komolyabbnak ttinik, dgyhogy van egy olyan sej-
tésem, révidesen olyan jatékokat fogunk kapni, olyan (végre) VALODI Gigeneréciss
fejlesztéseket, hogy sirva fogunk fetrengeni a gydnyarisl.

5 { annak ezek a tipikus rohejes kozhelyek, hogy ,Lentrs| csak felfelé vezet...”,

kingdom under fire:
circle of doom

...gondolom most azt mondijatok, a préféta széljon belslem.

A 578 KONzo

Az 576 Konzo Si rendsz
1 - 2.5 - Csak sajét felel6sségre. Mi széltunk! Nem érdemes koptatni vele a gépet.
3 - 4.5 - Ha éppen nem tudsz jobb dologra kélteni, szerezd be, de ne varj téle sokat.
5 - 5.5 - Teljesen étlagos, jatszhato stuff. Néhany kdsza oréra biztos lekét majd.
6 - 7.5 - Jopofa! Egy prébat mindenképpen megér. Talan még ré is kattansz?!
8 - 9.5 - Bétran ajanljuk, mert kellemes, finom jaték. Nem fogsz csalédni benne!

10 - Kihagyhatatlan, mindenki szamara kételezd, 576 Konzol favorit! Kirély!

ay:
the dream of the turtle

geometry wars: galaxies




RESISTANCE 2 (PS3)

A Playstation 3 kezdékindlaténak legsikeresebb cime a Resis-
tance: Fall of Man volt, talén nem véletleniil: az Insomniac FPS-e
gyesen éivdzte az egyedi kornyezelei (!degen invézié az ot-
venes evekben) a csinos grafikaval, és o porgés, a valtozatos

nagyban épitd jaté |. A siker utan a foly-
totds fermészetesnok tont - @ kérdés csak oz volt, hogy a rend-
kivil elfoglalt (tavaly 8sszel szallitottak az oj Rafchetef) csapat

mikor tudja / akarja 8sszedobni a masodik epizodot. Nos, a
jelek szennt az Insomnmc (neviskhoz hiien) tényleg kevés idst
veszleget alvassal, az utézmény ugyanis idén érkezik. A Re-
sistance 2 gyokor\ah]og oft folytatia, ahol az elézmény ab-
bohagyta. A forténet ismet Nathan Halenkoven ezittal killsd
narracié nélkil. A sztori Izlandon indul, aztan hésink villam-
gyorsan dtkeril Amerikdba - a Resistance palydinak donts
tobbsége itt helyezkedik el. Az elsé rész 'obgek altal kritizalt
hibéibol tanulva az Insomniac-nal siribbre veszik a mentési
pontokat (helyes!), és atgondoljk az eredeti életerd-rendszert
is (szintén hef lyes!). Az Insomniac mindig is elsérang0 techno-
logiat clkulmuzohu jatekaiban - ezottal sem lesz masképp. Az
ellenfelek dinamikus mesterséges intelligenciét kapnak — ami
egyszer(bben megfogalmazva azt jelenti, hogy a rendkivill
szamitasigényes M1 ciozzonk kézelebb kolbaszols ellenfelek-
nél széz szazalékosan fog miksdni, a tavolban mozgoléds
cscpciol(nc[ viszont csak részlegesen - a szisztéma biztositja,

y mindig azok az ellenfelek legyenek nagyon eszesek,
ike éppen harcolunk. Grafikai fronton is jelentss valtoza-
sokrc lehet szamitani, tessék csak megnézni a mellékelt képe-
ket - az elsd rész sem nézett ki rosszul, a mcsod\k viszont |<|

és csapatal

csevegést 1?ernek A kotelezs jatekmodok mellett egy osztaly-  aztan néha vi i hozza egy isszioért - szitkséges lesz fo-
lapo modozat is rendelkezesre o” maid, edd»g hc I épolni a k haverkodni a szémunkra
hézf fontos kel lizacio példaul kzss ivaszatok ot-

rom osztdly ismert: a

gyogyitgatds medik. Tovabbi online szolgahaocsok Klan- |omo-

jdn tériénhet, a |a|ekbon hel(ve' kap a részegség effekt - ezt tobb

gotas, & a lassan k& vils, o

ce.net-en kinthetd statisztikak és kozosségi funkeiok.

fejezetten gysnysri. Tébb ellenfél o kepemyon
normal maEpmg, részlefesebb modellek, tereptargyak és fex-
t6rék vériok o leends Resistance 2 tulajokat. A multiplayer is

igen nagy hangstlyt ko, it nyibGnvalban o Holo 3 dlal 6
magasra pakolt léc atugrasa a cél. Ami biztos lesz: hatvan fés
online muli csalék (az:askhez posszolé mérstes palyikal,
s nyole 185 (1) onlins Kooperciy miomulés: Az anlice kom:
munikacié is kap némi épgrédet, a fick mobiltelefon-minéségi

A Resistance 2 a jelenlegi tervek szerint 2008 8szén fog meg-
jelenni: a Killzone 2 mellett egyértelmgen az év e?ylk Feg|ob-

an vért PS3-as 6q0 lovldzjét maid
a személyében.

GRAND THEFT
(PS3 / XBOX

AUTO IV
360)

A Grand Theft Auto IV fipikusan az a jaték, amire
idénkent vissza-visszatériink a hirrovatban, leginkabb azért,
mert 1megek varick - kozfik mi is. Az isméelt latogatas ap-
ropdja: a Rockstar januarban Gjra megmutatia a sajtonak a ja-
tékot, a Nagy Halasztés éta (tavaly nyaron cstszott at oktd-
berrél 2008 elsé felere, ugye) most lehetett elészor tiizeteseb-
ben megszem|e|nl az 0j GTA+.

Az elsé 6 hir: a nyéron még borzalmasan olccsony frame per

kundum értékeket produkals, sok helyen tartal
lek (nem velev\en afel éves csuszus) mosk:nra le]||esen klkupu
i At

ban is tudjuk i, anndl tovabb tart, minél tsbb
itékat vesziink magunkhoz. A Rockstar szerint a GTA IV nem ki-
nal ugyan annyi karakter-fejlesztési lehetsséget, mint példaul
San Andrieas, de amit megesinalnak, oz meg lesz csindlva cla-
posan, nem fog semmi llyen is, ha hasenélod, jol van, ha nem,
gy is j6l van, sok szerepe nincs” médon légni a levegaben.
Visszavesznek példaul a f8hés sltoztetésébdl: a negyedik felvo-
nésban csok olyan rohskot hozhaiunk mogunkra, amit Nico fel-
venne, ezittal nem lehet fesziilés nadragba, és kilonféle szinek-
ben pompazé szérmekabatokba sltoztefi emberinket - egysze-
rien azért, nem illene a jaték hangulataba az otszéli stri..
na o, kikeriliok o csinya szot, szoval egy testilket aruba bocsa
16 holgyeket futiats joember mod|uru ‘e?oilozoﬁ hérosz.
Udvézlends kényelmi szolgaltatas (mar a Vice City-nél is sir-
tunk miatta): az elbaltazott missziok utan nem kell kérbeutaz-
nunk ismét az egész varost, egy gombnyoméssal Gjrakezdhets
barmilyen kildetés, sat, az Girakezdésnsl més, o helyzethez
alkalmazkodd dumékat fogunk hallani. A vcllozc'osscg tovab-
bi novelését szolgdlia a karakterek eltérs ruhazata: a |enyeges
szereplok fobbszor afdltoznek, nem mindig a
géncben latjuk Gket. Evszakvaliakozas most sem lesz, idsjards-
effokioket viszont kapunk béven, @ héesés kivételével gyokor-
latilag mindent.

|ezo kohegcknok arészlet gazdag kéryezeten kivil elsssorban
a roppant élethis, NaturalMotion technolégiat hasznalé animé-
ciés rendszer, és a realiszfikus fény / arnyék effektek tefszettek.
A jatekmenet csak elss blikkre hasonlit a korabbi epizodokra,
a jatékba jobban belemélyedve lathatok a komoly véltozasok.

haték), és kilén dllhatunk ré oz ellenfél festrészeire - vagyis

iigyesen atemelték a third person akcisjatékok manapsag diva-
tos (és szinte mér kételezének szamitd) elemeit.

A GTA IV-ben rendkivil nagy hangsolyt kapnak a szocialis
kapcsolatok, nem elég egyszer odamenniink egy karakterhez,




Ami a legfontosabb: a Grand Theft Auto IV szinte feljesen keé-
szen van. A tartalmi elemek bepakolasat gyakorlatilag lezér-
tak a Rockstarnal, jelenle Flnomhongohui példaul a karak-
terek szGjmozgasat 1||esz'ﬁ< pontosan a szinkronhoz. A fejlesz-
tés most mar TENYLEG kozeledik a finishez, ezt bizonyitja,
hogy napra pontos megjelenési |dopon|o| kcpon ajatek. Ap-
rilis huszonkilenc, holgyeim és uraim, aprilis huszonkilenc.
Tessék pirossal bekarikazni.

LOST: VIA DOMUS (PS3 / XBOX 360)

A Ubsisoft nem kapkodta el a Lostbél (igen a tévésorozat, na-
ivan feltételezzitk, hogy mindenki ismeri) készils jatékuk ko-
moly promécisjat. Janudr kézepéig nagyjabsl annyit tudunk
réla, hogy lesz, valamikor a negyedik évad amerikai startja-
nak (februér elején megtirtént) koryékén debiital, és... nagy-
jabol ennyi. A francia kiadé azéta szerencsére bosegesebb in-
*ormucnohalmuzzal is elddllt, ,jobb késén, mint soha” o\upon
~ léssuk, hogy mit érdemes tudni a Lost interaktiv formaba n-
6t véltozatarall A jéték teljes cime: Lost: Via Domus, a la-
tin alcim nagyjabsl annyit tesz, hog ,a hazafelé vezets ot".
A ikinbsak & sorozot tss ket évealicy Sk Fol, &s nem egy
ismert karaktert, hanem egy. 0j szerep|o| Elliottot iranyitjuk. A
sréc szintén a szerencsétlenill jart 815-6s szamo jarat utasa /
tolélsje, viszont (j6 jatekhéshoz mélidan) telies amnéziaban
szenved, vagyis hclovcny lila segédfogalma sincs, hogy mi-
kent kerilt ui’e és ki is 6 valojaban. A fejleszték szerint a Lost
folélé-kaland”, oz akeikat fejfirakkel keverik benne. A jciék-
ban feltinik o széria dsszes emblematikus jellegzetessége,
Gsszefutunk a fitokzatos fistszornnyel, és a jol ismert szamsort
is bepotydghetjik majd a szamitégépbe. A sorozatot jellemzs
Viseben efezesek som ok, 53, rendkive frfos samre
pet kapnak: ezekbd| rakhatjuk majd 8ssze a jaték végére Elli-
ot elfeledett moliat.
Az Ubisoft umehe" hogy a sorozatot kevésbé ismersk sza-
méra is élvezetessé klvon;a fenni g jétékot, béven szér mar-
cangolésra alkalmas jutalomfalatokat o hérdkor
is. Az elsd ket evcd Fonlosabb ‘ordu|opom|c|lna|< kxve'ernelkul
részesei vélhatunk, sét, az irok a szérigban kevésbé magyardzott
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informéciokkal (pl. a Hattys éllomas méagnesérdl) is ellatiak a
fejlesztoket. A szereplok egy része oz eredefi hung|un szolal
meg (mésok meg sajna nem), a zenéért viszont a széria mu-
zsikait elkovets (&s ironikus modon kordbban elsgsorban jaté-
kokon dolgozé) Michael Giacchino felels. A Lost: Via Domus
a Ghost Recon Advanced Warfighter 2 felturbozott motorjat
haszndlia - az engine annak idején jol rehesnett és a Lost (jo-
varészt kiltéri) helyszinei esetében sem vall szégyent. A soro-
zat negyedik szezonja mar fut, és a jatékra semie” sokat var-
ni — a Konzol meg|e\enese utan ket Leﬂe| februar vegén keril
a boltokba, Playstation 3 és Xbox 360 platformokon.

JUST CAUS / XBOX 360)

A Just Cause 2006-ban érdekes izeket kevert a GTA uténér-
zések és hasonmasok egyre |obbon fortyogo |evesébe:
k és mérefes nagyvaros helyett dikidtort, d
keddket & egy massziv szigetcsoportot kaptunk, a 'enje' ha-
talmas volt, és nem csak horizontélisan — a Just Cause egyik
|eg|opofcbb szo\gchclmsu a repiilék szabad elkstése (akar a
levegsben), és a vad ejtdernydzés volt. A jaték nem volt hibat-
lan (erre még visszatériink késsbb), de ssszességében tetszett
a jonépnek, vették is, igy torvényszer( a folytatas. Mit kinal a
musm:lp k felvonas, o Just Cause 22 Egyrészt vallozatlan
fohést, ismét Rico Rodriguez, a nagyon laza amerikai fitko-
sugynok bérébe bojva indulunk diktatirat buktatni. Az elézé
rész trépusi szigetét 0] helyszin vltia fel, ezittal Délkelet-Azsi-
aban (de lovcbira is egy szigefcsoporton) akcidzunk. A sztori

mar az elején csavarodik egyet: korabbi segitstarsunk, a fo-
lyamatosan hatalmas szivarokat ragesalo Tom Sheldon eltint,
és valészintleg a helyi diktatornal, Bab{ Panay-nél vendéges-

kedik, nem feltétlendl a sajat akaratébe vagy mégis?

A sorozatté bévilé Just Cause fejleszigje, a dan Avalanche
szamos jdonsagot igért — mind vizudlis téren, mind a jatékme-
net frontjan. A sziget kezdetekts| fogva nyitott lesz, korabban
nem latott szabadsagfokkal. Egészen pontosan arrél van sz6,
hogy az Avalanche feljesen a jatékosra bizza a teendsket, a
végeélt (a diktatora megdsntése) adjak csak, kidobnak a sziget

Kezeleben, és rad bizzck, hogyan réngatod le @ rosszarc Po-
nay-ta rronusrol Az elsé részben sokat, és sokak éltal birdlt
Imot | sok volt, vall
gabun minimélis — Ugyunoz a pér feladat isméfladott veg!ele
nlNe) kl|'|0|l'|ﬂl( a ;ulekbo! a Ecngsuly ezuho| [|deze| a fej-
lesz. Az
e|foernyozes szerencsére murud a sziget valtozatos dombor-
zafi viszonyai ismét szamos remek helyszint kinalnak a gondta-
e volesgintleg
még idén vz lheljik a kéreinkben, Playstafion 3-on és Xbox
360-on pérhuzamosan.

TOMB RAIDER: UNDERWORLD
(PS3 / XBOX 360)

A Tomb Raider azon kevss sorozmok ksze k:noznk melynek
if jot tett a fejl Az S
gycr'c Core Design (kenyszeru) tédvozasa utan a Crys)cl Dyna-
mics vefte Gt @ széridt - sikerrel, hiszen a Legend és az Anni-
versary utdn Lara csillaga ismét fényesen ragyog, a rajongsk
elégelnak, és variak az Gjabb részeket. A CD mindent meg-
tesz annak érdekében, hogy ez igy is maradjon. Az 0j felvo-
nassal, a Tomb Raider: Underworlddel harom f& célt
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fiztek ki maguk elé. Az elsé: ,Lara a vilég ellen”, vagys olyan
kérnyezetbe akartdk hajitani a bevallalés régészesait, ahol so-
ha nem érezhefi magat biztonsagban, a fenyegetés és a ve-
sze|y folyamatos. A mésodik: Lara legalabb annyira tudja be-
Gsolni a kdrnyezetét, mint amennyire a komyezer befolya-
ﬁ/u &. Ne csak elére meghatérozott, ,vagy ?y csindlod,
vagy sehogy uhkon |ehessen haladni, |c19e 05
tiv, lasa ne a | !
Iesziok?” cim kérdésre adott valasz Iegyen, sokkal mkobb a
(Mit csinalnék EN ebben a helyzetben?” vonalon kelljen ha-
ladni. A harmadik: Lara mindent meg tudjon csinalni, ami egy
adott helyzetben elvarhaté lenne. Ne legyenek mesterségesen
felallitott akadalyok, lathatatlan falak és ,csak azért van igy,
hogy az utadat dllja” helyzetek.

egyen krec

Nem csak a hozzaallés valtozik, hanem a grafika is: az Un-
derworld 4j motort kapott - errl sokat elmond, hogy Lara mo-
dellie tizszer annyi poligonbol éll, mint a Legendben, és sokkal

omplexebben mozog — hésnénk 1000+ animaciot kapott,
ezeket fndosun mohon capture-dlték, tornaszok segnsegeve‘

A harc bonyolultabb, komoly, a tamadasok egymas mégé fi-
zésére lehetSséget ado kozel hare kerilt a jatekba, és az alap-
fegyvernek szamité dupla maroklsfegyverekkel most egyszer-
re akar ket ellenfelet is befoghatunk. Az ,egy probléma, tsbb
megoldas” megkézelitését erdsiti, hogy a jdtekban taldlhato
falak t5bbsége szabadon mészhat6, és a borok is nagy szere-
pet kapnak - Lara harcolhat velik, beletiizhefi dket a sziklaba,
&s felmaszhat rajuk, ugorhat veluk, és a rejivények megoldasa-
nal is husznclhu||u ol(e! Apropo, re;lven?/ek a |c|le|< szron|u|
szorosan &
alapfeldllas szerint maja nup'cr 360 napot tartalmaz 365
elyett - a hianyz6 &t nap a helyi hiedelmek szerint az az
idészak, amikor valés- és tolvilagot elvalaszté kapuk megnyd
nak. Lara szabadon tudja manipulalni a naptérat - azaz
mikor @t tud lépni a w'ug Lalvilagi” megfeleljébe, egy\(aﬁa
parhuzamos dimenzioba — <ok fejtors a ket vilag parhuzamos
manipulélasat kivanja majd meg. A dolog elsé bl:Ekre nagyon
hasonlit a (j6 régen) a Soul Reaver sorozatban létottakra — va-
loszintleg nem véletlenil, az a széria is a Crystal Dynamics ke-
ze munkajét dicséri.

Mikor talalkozunk Gjra Laréval2 Minden valészintiség szerint
még idén, a kotelezd PS3, Xbox 360 és Wii verziok mellett
rend kedvéért megjelenik Playsk:ﬁon 2-re is, tovabb nyjtva a
gép mar amigy is dicséretesen hossz0 élefciklusat.

FACEBREAKER (PS3 / XBOX 360 / WII)

A lapzérta elétti utolso pillanatban jelentette be az Electronic
Arts o Facebreakert. ahogy az a cimbé| sejthets, bunyés
anyagrol van szo, meghozzc a Flghl Night sorozat egyfajta
kénnyed ol sel sem grafi-
kéjéban nem veszi komolyon mclgo' Illetve: komoly ez agra-
fika, csak masképpen, teljesen rajzfilmes hataso

kapunk. Erre egyébként szikség is lesz, mivel a Facebreaker
altal nyojtott leggkomo lyabb ¢ donsug az arc és a test deforma-
B T ) o itk e s ok i
félrecsuszik az dllkapocs, torzul az arcszerkezet, és tgy is ma-
rad - mint egy jobb rajzfilmben. A jatékban szereplo arakte-
rek kézil egyelore kettét fedtek fel: Romeo, a latin szépfio, és
Molotov, airumhs orosz kolosszus mlndenkeppen oft r;sznek
az arzendlban.

A jatékot a legutobbi Fight Night felvons PS3-mas verzidjgért
fele\os EA Canada hegeszti (az eredefi chicago-i Fight Night
csapat mér nem létezik — lasd az aprélék szekcidt), 6k pedig
igazi, mokas, gondtalan pofozkodast igérnek, ahol az ités vi-
zudlis poenoknck legalabb akkora szerepik lesz, mint a konk-
rét pofonoknuk Megielenés valamikor 2009-ban, a Playstation
3, Kbox 350 és Wil ik kapnk a 6l Jo &5 e cqy
6j, ,komoly” Fight Night is, ha mar bunyérél van sz6..

APROLEK

>> A Mercenaries 2: World in Flames-et annyiszor
halasztottak mar, hogy lassan nem is szamoljuk - ha tartjak az
eredefileg becélzoft idSpontot, régen jatszunk (pontosabban:
fiszottunk vono) vle. Laguisbb ezl csaptik &t 2008 lefs
re — most 2008 eleje van, aztan még sincs nekiink 0j zsoldo-
sos akcisjatékunk.

A Pandemic-et tavaly felvésarlé Electronic Arts soros izleti je-
lentésébs kideril, hogy egy darabig még nem is lesz. A Mer-
cenaries 2 j megjelenési idsponfja: valamikor a 2009-es iz-
leti évben, ami egy igen tag idgintervallum, 2008 apnhs ele-
jétsl 2009 marcius vegelg barmit jelenthet. Remélhetdleg nem

idoﬁon"ul (és par képpel) viszont szolgalhatunk, a Climax al-
tal hegesztett ,nulladik” Silent Hill epizod PS2-es kivetilése va-
lamikor méjusban zuhan be a boltokba.

>> Szakit egymusscl az Electronic Arts és a Marvel kep
regenyk\cdo A ket cég kozli szerzédést felbontidk, a tavaly év
végén bezart EA Chicago stidié dltal gondozott j Marvel szu-
perh&sds bunyos jaték pedig a jelek szerint soha nem fog meg-
felenni - az EA nem adta at 6j csapatnak a munkat, a ?e||eszv
tést ledllitottck. A szakitas okairdl a Marvel szikszavo sajté-
kézleménye nyilatkozik, szerintik a kapcsolat vége kizérola-

gosan iizleti jellegl dontés eredmenye az Electronic Ars jaték-
Eorh‘oho;o a en valtozik, és mar nem kivannak a Marvel
arakterekre jatékokat épiteni.

Az egyuﬁmukodes egyebkenr eddlg nem volt 16l sikeres, az
EA legutobbi szuperhé: a Marvel
Rise of the Imperfects lestjto knhkakcn kapott, és a kasz-
szaknal is fisztességeset hasalt.

A Marvel a hirek szerint a szakitas ellenére sem adja fel, sze-
retnének bunybs jatékot lati a karaktereik foszereplesevel A
pterykck szerint a SEGA lehet a kévetkez potencidlis partner,
a japan stodié jelenleg szamos Marvel licencet birtokol (Hulk,
Captain America, Thor), és az hamarosan debitalé Iron
Man mozifilmbal is 8k csinglnak jatékot.

>> A tavalyi év tsmve volt kasszasikerekkel: de melyik jaték
végzett a csicson eladasok szempontjabsl? Az Activision ksz-
leménye szerint a Call of Duty 4: Modern Warfare, a
huborus szerlc negyed\k a jatékosokat a modern csataterekre
abl tsbb, mint hét millis példany fogyon

csszik &t 2009-re..

>> A Konami (még mindig) szereti a Playstation 2 tulajdono-

sokat is - meg persze a finom pénzecskét. Az eddig PSP exklu-
ziv (&s egy ideje mér megjelent) Silent Hill: Origins annak
rend|e és mod|c szerint urmuszuk ajé oreg PS2-re. Turh:|m|

|, grafikai fi lasrol nincs hir,

2007-ben — harom plctformon (Xbox 360, Playstation 3 és
PC). A CoD 4 teljesitményérs| sokat elmond hogy a meg|e|e-
nésének héonapiaban csak az Egyesil Allomokban és csak
Xbox 360-on 3 millio+ példanyt sikerillt értékesiteni belsle....

A negyedik Call of Duty egyébként nem csak a kasszaknl,
hanem a kritikusokndl is remekelt: csak az amerikai Icpokm
nézve tizennyolc helyen kapott maximélis pontszamot, &s ke-
rek negyven Ev Jatéka dijat zsebelt be. A CoD 4 népszer{isé-
ge az Xbox Live-os szereplésén is erdsen meglulszlk per pilla-
nat ugyanis & a legtabbek altal online jatszott cim Xbox 360-
on, megelézve a szintén kizkedvelt Hclo 3-atis.

>> A SEGA vadul portol: a japan kiads Klasszikus katalégu-
sa megjelenik szinte mindenhol - REZ HD az Xbox Live Arca-
de-en, Virtua Fighter 2 mobilokra, NIGHTS: Into Dreams port
P|uysk1hon 2-re (sajna csak Japanban), és itt a legdjabb - a
Space Channel 5 o Wii kzénségét probalja meghéditani.
Meég nem tudunk réla sokat, dllitélag mindkét Dreamcast-es /
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Playstation 2-es epizéd atmaszik Wii-re - dllitélag, mert nem
hwnk:los az |nformac|o Ami viszont blzbs Mizuguchi-san re-

anyitasa telje: ében a Wii (moz-
Fuserzekelos] kontrolleréhez lesz |guz|MJ azaz lesz irdnyité-
obalas keményen.

>> A Capcom nem portol, hanem inkébb Gjra és Ojra feldol-
goz: Ocvoly beszamoltunk réla, hogy érkezik az uj, feljesen ha-
romdés és teliesen nextgen Bionic Commando - a Capcom
azonban az eredti jaték rajongéit sem hagyja cserben, sza-
mukra készil a beszédes cimij Bionic Commando Rear-
med, ami a klasszikus elss epizod szines-szagos Gjrafeldolgo-
2sa lesz, nagy vonalakban ragaszkodva az eredefi fartalom-
oz és jatskmenethez. Az idén hisz éves (jéééézus, hogy telik
az ids...) eredeti nem csak grafikai og desni, 0j

Eggebracht korabban egyébként élesen kritizalta a Wii jatéko-
kon munkalkods fejlesztdket, szerinte sokan nem tesznek meg
mindent a gép erdforrésainok kiaknazasaért, a Wii a jelenleg
tapasztalhaté grafikai szinvonalnal sokkal 13bbre lenne képes
- most bizonyithatnak.

>> Elss blikkre aprilis tréfanak tinhet, de garantaltan nem az:

a Namco idén megjelend Soul Calibur IV-ének bonusz ka-
rakterei Darth Vader és Yoda lesznek a Csillagok Haboro-
jébsl. Hogy kerill a csizma az asztalra, azaz a Star Wars kar-
akterek a Soul Caliburba? Hivatalos magyarazat egyeldre
nincs, a Namco mondjuk korébban is szivesen furcsa sze
repléket a sorozatba - elég csak a masodik epizédban felting
Link-re, vagy Spawn-ra gondolni.

fegyverekre, teliesen Gjrairt soundtrackre, online runglls!clru és
kooperativ jatékmédra is lehet majd szamitani — Xbox Live Ar-
cade-en és Playstation Network-6n, vagyis letslthets cimkeént.

>> A kilonféle fogyasztokapszulak és a milliényi vitamin-ke-
sznmeny koraban egydltalan nem megleps, ha valaki a jatéko-
sokat célozza be valamilyen serkentdszerrel - a Free University
Berlin és Tormani most pontosan ezt feszi. A tabletta neve (fa-
laléan) FpsBrain, és kifejezetten a jatékokban nyojtott |e||es|9
mény fokozasara taléltak L A készitmény h.va.J los honlapjan
szereplé informaciok szerint a kapszula forméjaban benyelhets
FpsBrain az agyi funkciokat dob]o meg |eg|nkabb nove|| az

A masodik felvonés platform-exkluziv bénuszaihoz hasonlé-
an ezittal is megosztiak a karaktereket a gépek kézétt: Darth
Vader a Playstation 3 verzié arzendljat gazdagitja, Yoda mes-
ter pedig az Xbox 360 kivetiilésben tinik fel. Namco-éknak re-

méhhteieg lez annyi ez, hogy o premier ukn pér hénap-

RPG széria Gj felvonasarsl. Wada elmondta, hogy a DQ IX a
jlesztés utolso fazisaban tart, a tartalom gyokorlanlog elke-
szuh a Level-5 (Dragon Quest VI, Rogue Galaxy) és a mellé-
jok rendelt Square Enix-es Fe||eszﬁol< |e|en|eg vcdul bciunsn
roznuk -ava és k ki,
fik rész tobk pl6 kinal,
|gy igen nagy szikség van urrc hogy e ywk kcrakieroszialy se
b, mint o f6bbi. Wad la sz6lt a Sqa-
is: a jbvoben bovnem szeretnék o Wii-
s fejlesztéseik szaman, |eg|nlkabb a letslthets jatekok (Virtual
Console és a hamarosan startolé WiiWare) frontjan kivanjak
erdsiteni a jelenlétilket a platformon.

>> A THQ racionalizél és nagytakarit: a januar végén beje-
Tedatine it i ailong
karitést var. M\k lesznek ezek a vol!omsok2 Javarészt bezar-
nak és ledlli nem li Fuel of
War PS3-as verzidjénak munkalo'ul ahogy a Destroy All
Humans!: Big Willy PS2-es kiadasa is a kukaban landol:
Nem csak konkrét jatekokat llitanak le, hanem tsbb soroza-
fot is megsziintetnek: sem az arkad autoversenyzés Juiced
széria, sem a Stuntman nem kap tobb folytatast — mindket
sorozat 2007 masodik felében jelentkezett kettes szamo epi-
26ddal, ezek szerint nem nagyon vették ket
THQ a fentieken felil bezéria a kaliforniai Concrete
Games stidisjat, ahol korabbi Halo, Halo 2 és Medal of Ho-
nor fejlesztsk kc|apa|mk egy még be|e\en'e0|en jatekon, amely
minden bizonnyal igy szintén az enyészeté lesz.

>> A honCIP ,botrénya”, szigorgan idézSjelben, mert inkabb
nevetséges és buta, mint l(omo|y Az amerikai FOX News tévé-
csatorna egy misoraban pornogréfiéval és himsovinizmussal
védoltak meg a Mass Effect-et. Igen, Mass Effect, a BioWa-
re sci-fi szerepjatéka. A misorba meghivott vendegek (legin-
kabb Cooper Lawrence radiss mijsorvezetd) szerint jatek
nyilt meztelenséggel, kemény pornéval, és a ndi szereplsket
szexudlis targyként hasznal férfi fshdssel hoz rontést az ame-
rikai gyerkscok lelkivilagara. A vendégek kozt il egy darab
jétékzsurnaliszta hidba probalt tiszta vizet énteni a poharba,
a csatorna rcguszkodo" hozz4, hogy a Mass Effect durva por-
no, és kész. Tették ezt dgy, hogy sajat bevallasuk szerint kéze-
lebbral még csak nem is lattak a jatékot.

Az Electronic Arts (a BioWare 0 tulajdonosai) levélben szélitotta
fel a Fox News-t a tenyek valés kézlésére (miszerint a jatékban lat-
hato szexjelenet rendkivil visszafogott, és sz sincs semmiféle me-
galazasrdl), de a csatorna ezt elutasitotta, ,Miért nem mondiatok
el szemelyesen u mijsorban?” kérdéssel dobva vissza a levelet.

Az iigy vegu kurtén- Furcscn zcruh a jétékot leginkébb birdle
Lawrence ézte az ME-), és ar-

pu| letolthets tartalomkeént kindligk a bénusz
mindkét platformon — egy Vader / Yoda Soul Calibur parbai
hatérozottan dégés lenne, nem?

>> A Take-Two bevasérolt: az amerikai kiadé a cseh Hlusi-
on Softworks-6t vette meg maganak — nem tudni, hogy mi-
lyen 8sszegért. Az IS 1997-ben alakult, jelenleg két cseh nagy-
varosbcn Brn?bcn és Pragaban tobb mint 200 alkalmazottat

hatésara a receptorok gyorsabban kay ésa
reakcididét is csokkenti. Az Ssszetevsk kézétt a vitaminok mel-
lett koffeint és aminésavakat talélatunk, a receptet a német ha-
9050 jok is jor ahcgy'uk Naponta maximum kétszer ajanlatos
Ini, nagyjabol egy éraval a nagy megméretietés elstt, hata-

sci koru|b% , hat éran ét tudjak garantalni keszitéi.

Egy doboznyl FpsBrain 20 euréba (napi arfolyamon dgy
5100 6 magyar E)rln!bu) féj, ezért a pénzért hatvan l(upszu-
lat kapunk. Mellekhatasok al ||o|ug nincsenek, de még a gyar-
16 1s ki & Hapelt v, ogy i <eabad merekegéin
szedni, mert Ogy ,felboritia a szervezet egyensu|yu9 A ser-
kentészereket e yébként sokan nem nézik 6 szemmel a jaték-
vildghan: a Cygerulh/ele Professional League szerveze! 2007-
ben vezette be a
teket a versenyeken, mivtan fbb visszaglést is fapaszfaliak.

Nem |ud|uk ti hogy vagytok vele, mi a magunk részérsl ma-
radunk a |6 bevélt jéghideg ksland...

>> A Factor 5 betamadija a Wii-t: a tavaly 8sszel megielent
Playstaion 3 exkluziv Lair utén a jelek szerint a cég felhagy a
korabbi ,mindig csak egy platformra fejlesztink” stratégiajé-
val. A Gamecube-ot annak |c|e|en a Star Wars: Rogue Squad-
ron jétékokkal tamogatiak, és dllitélag a Lairen kivil van meg

lian Eggebrecht, a csapat feje ugyanak-
kor elarulta, hogy a jovében nem csak PS3-ra, hanem Wii-re
is dolgozni kivannak — azaz visszatérnek a Nintenddhoz (is).
A Wi jatekuk nem letslthetd cim lesz (a Turrican remake-ben
reménykeddk készithetik a zsepit) hanem teljesen ¢j jaték.
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Az dlapités éta eltelt tobb mint 10 esztends
soran olyan produktumokat hoztak tets alé a csehek, mint a
Maia, o Hidden & Dangerous és a Vietcong, A Take'Two I

teractive St k k enelmeben af 8stdio a ki-

adb divi folytatia p a2K Cxe:h
néven. Az lllusions jelenl eg a ||pc99| Games Convenhoncn be-
jelentett Mafia 2-n munkalkodik - jaték elméletileg még idén
érkezik, Xbox 360-ra, PS3-ra és PC-re.

&ta nem hall I

ra hivatkozott, hugy a misor elétt téves informaciokat kapott. A
bocsénatkérésben vélhetdleg nagy szerepet jatszott, hogy a di-
has Mass rajongok tsmegesen kezdiék bomlbuzm negativ érté-
kelésekkel a halgy i kényvét a nagy amerikai online aruhézak-
ban, mondvan, hogy olvasni nem olvastk, de Lawrence sem
jatszott a Mass Effecttel, igy véleményik nekik is lehet...

>> Gyors jGiékbejelentés a havi hirszekcio végére: a dan De-
adline Games a modernkori, poénosra vett akcidjatékok (Total
Overdose, Chile Con Carnage) utén @ harmincas évek Ameri-
kajaba kaluzol: a Faith and a .45 érzelmekkel bsségesen
meglocsolt akciéeposz.

Normdl esetben a ,nagyhirek” kézé sorolndk, de mivel eg
darab jsfajta artwork u%( &s miniumal-informécidink Vunnci
réla, varunk vele egy kicsit. Jelenleg annyit tudni biztosan,
hogy Bonnie & Clyc]qe jellegi torténetre szémithatunk, a hires
gengszlerpéros helyeh egy a fdrvényre szintén fmyef hcnyo
, Luke és Ru foszereplessve\ A kis vorés na-

< Gyokolaflogaiiavlyi k
exkluzivan Nintendo DS-re érkezé Drcgon Quest IX- rol

most Yoichi Wada, a Sqaure Enix elnske a Bloomberg Japan-
nak inferjdban szért el 0] informéciokat  legsikeresebb jopén

&y dEasst virik o Wephetyakel o infs halmako:
liquid
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Minden generéciévaliés ezzel kezdédik -  tekknyvbal, és rilt sebességgel videojé-
varakozunk. Ragjuk a kormdt és az elss  tekka valt. llyet azéta sem lattunk — debi-
durranésra is haborit, harcot, dicsé felke-  télaskor mindjart ket pofaleszakits, attsrs,
lést viziondlunk... aztan kiderdl, hoiy csak  forradalmi, Ujat mutatd hozécim.

a sikdtorban puffant egyet egy kipufo- = Bélintottunk, belattuk, elhittik, lefekid-
gécsé. Varunk, figyelink, remélink. Sokat.  tiink, fizettink. Hagytuk, hogy vakargassa
Sokéig. Tol sokéig. Igen, mindig ez van, o hasunkat, édesdeden kacarasztunk.

Ujabban mindig ez van. Tizennégy éve nem kellett sokat varnunk.
Emlékezz csak vissza; a PlayStation-éra  Mostigen. Oregedtiink, okosodtunk, egy-
Eaihclan, i, okt SRMoe Ritarees o fobhor fdiinl—ens sar Kevkata ok
Motor Toon GP valami olyat mutatott, ami-  gyunk belétoak. Bizonyitvanymagyarézat
16l valéban joggal hugyozhattad 8ssze a Eéveﬂ(ezik. Iit rossz tanulok feleltek. ,Ha-
piaci kélvinklejn alsét. Jatékterem a nap-  /dlos csend ké; il. A tanér nem moz-
paliban. Kimészott a térgeometria a ma-  dul. Most beszélni kell.”
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 we want the world,

Kezdjik korabban, a konzolvilagtel elrugaszkodva, PC-s berkekben
barangolva.

1995: A Gametek / Konami palyara dllitia a Frontier: First Encoun-
ters-t. Kicsit elhamarkodott déntés: a jaték hemzseg a bugoktsl - ked-
el A e e s
idsk legdsszecsapottabb jatékoként emlegetik, és az MS-DOS-os
idékben a halézat sem annyira elterjedt, hogy mindenki megkapja a
hibak zémét befoltozo patd file-t...

Hanyagsag? Ugyan - cégen belili ellentétek micit jétékot nem volt
idG se letesztelni, se befejezni, tgyhogy az kerillt a polcokra, ami ép-
pen belefért a keretbe.

Ez a lepés akkoriban felhaborito volt Ma2 A purch intézmény, el-
fogadott, szitkséges rossz, a , fédat befo-
god” érvével semlegesiti a ,minek ne/(un/( f”/kesz j6téke” kezdets,
teljesen jogos kérdést.

Ini. Pofd-

talos javitas megléte miatt az upchrok kevésbé szérés sziviiek. Le-
0zzak azt a nyomorult file-t, a SiN j6 értékeléseket kap.

2008: Megszeh/ozfehk a hirt, hogy hamarosan érkezik az EA portolasi
gydtrelmeit orvosolé javités a PlayStation 3-as Orange Box-hoz. Egy fej-
lett hardvert haszndlo konzolos jtékhoz. Ide is betette a labdt az internet.

Taps, harsonaszo, silt malac, citrommal a széjéban: mér mi is tu-
dunk javitanil Kit érdekel, hogy biidds  s2°r, ha van itthon illafosits2
Es észbe nem jut, hogy mkcbg az lehetne a kérdés: ,Gyerekek, mi ez
az atomhulladék? Ez a kédkupac? Fog/alok kalapdijétok &ssze ren-
desen, aztén ha végeztetek, mojd jra targyalunk!”

De oft az érme mésik oldala: az Advent Rising, ami az Xbox (és glo-
bélisan minden platform) egyik legjobb sci-fi akcisjétéka lehetett vol-
na, pont a programbugok, a beakadd scriptek és az egyéb idegérls
momentumok mictt nem tudoft a kozepszerusegen felul torni — ki tud-
ja, talan bbak lennénk e a a Microsoft
€l6z6 konzoljan mér elérhets lett volna egy letslthets bugfix...2

FEATURING
Hanykolédunk P

Nem. Most kell, azonnal, nyersen, kéret nélkiil. De
ba tolni. Megmutatni.

1998: A Ritual Entertainment Quake 2 engine-nel porgetett FPS jé-
teka, a SiN egy zsenidlis program képét mutafia. A 6 munkéhoz
szikséges elégséges idst nem kapja meg; az Activision gy dont, be
kell dol ni a |ulekor a melyvlzbe a korocson?'\ szezonba. Az ok egy
kezds f k tiné - a Half-Life-rol
besze|unll< e Retvsioniaya Riluelss seif, tudjo, érzi: @ Valve FPS-e
jobb lesz. Nincs mit tenni: a jaték, bér év végén a boltokba kerill, ke-
serves pillanatokat szerez azoknak, akik nem féltik le - vagy gyumk
be Gjsagok lemezmellékletérs| — a "hibék z5mét orvosolé 20 megas
petch . Terebélvesecik o hbzot. Nelunk o Metéw monopolhaly
zetben gorénykedik ugyan, de nem mi vagyunk a Vilég, igy a hiva-

azatok tengerén, megértjitk a felsorakoztatott

érveket, belatiuk, hogy mindennek oka van. De nem szémit. Magyaré-
zofot lehet talGini, mentséget nem. Tegyik fel a rozsaszin szemiiveget, te-
ik tol rajta magunkcu iogy hislyén all, és legyiink idealistak: ha mar
?zelunk egy jatekert, talan elvarhatnénk, hogy fogyaszthats, horribile
dicty, szérakoztatd terméket kapjunk! Ennyire belekeveredtiink a fanbo-
rlzmusbcx2 Ennyire mampu|u|huloc|k , ennyire hilyék lennénk? Hogy al-

ércmun ka léfi I mellett foglalunk allést?!

Mert nem ckarunk vamni. Instant klasszikusokat akarunk. Ami indo-
kolatlan elvéréas — a j6 munka idét és pénzt kivan. (Ez kreativitassal
kivalthaté: az Infroversion Software képes a low-end minimalizmust
sfilussa véltoztatni, de ezek is nugy ivben elkerillt rétegjétékok, DEF-
CON és Darwinia ide va la.)

De rendben, varunk. ngz1egyen értelme — és legyen mire — varni.

PLAYSTATIOMN 3

Jatékosok vagyunk, vagy az ,élefszinvonal-meg-
széllottség mel %kferme/(el

Jatékot akarunk, vagy a dontésink (ti. platformva-
lasztas) helyességét igazold bizonyitékof

Nincs kétség afelsl, hogy a Halo nagyszerd jatek.
Dicsérhetjik a gyonysri, valtozatos és tarka scien-

ce fiction vilagat, ki rroft mu|llp|uyer szekciojat és

LAUNCHDETECTED
v
vy

mit képes magabél kipréselni az 0 Xbox. A motor?
A tololdalon” remekil skalazhato, konfigurélhato,
nyGzhaté és gyalazhatd, a tévé elétt ilsknek pedi

gyonyérkadtets, konnyfakaszté latvanyt produkc?
A jateke A marcona sfilus, a sci-fi habort koszos-
madness hangulata, bar kellemes &élmény, nem for-
radalmi Gttdrés, nem forténelmi ielen?&ségﬁv ez
még nem az Uj Halo!” - irta Martin, és a Bungie

mesterséges. intelli i Giat, frissessé-

ét.

De most, évek tavlatabél nézve, a Halo nemcsak
jatek volt, hanem referenciamunka is. A Microsoft
részt akart a konzolpiachdl, és tuda, hogy ide nem
elég a marketing. IApe system seller /aml title kell.
Ahogy az Edge indokolja az (akkoriban még fe-
héchalt-kalibers) fizponios érckelesé: ,Ez 13bb,
mint amit az Edge elvért, és pontosan az, amire a
Microsofinak sziiksége volt. Ez nem eltilzott kije-
\ lentés: ez a legfontosabb launch cim, ami valaha
konzolra megjelent.” Es ennek a k ko-

el al kra gyakorolt hatésaval, al-
talnos jelentéségével Gsszevetve ez mind igaz. De
a Gears of War valahol nagyon is az dj Halo - oz
a cim, ami bemutatia, hogy mire képes a hardver,
és miért érdemes megvenni. Ez kampany. Muto-
gatni valé véres kard. Régi dicséségiink az &ji ho-
malybol. Csak éppen ez van, ha nem késik.
Moralizalés? Felesleges filozofikus futamoke Akkor
vess egy pillantast o PC-s porira: az dtirathoz hoz-
zécsaptak &t 0 single palyat. BS masfél tucat mul-
ﬁph?/er aréndt. Csak hogy legyen hol kiprébélni az
médokat. Annyira édes, annyira ide-

szonhe'o hoq%/ a veg|mekbun a Hnlo is produkul

ajlé, a
netto jatekidst kibévits, de vjat fel nem vi||un'o
szakaszokat.
2006-ban, amikor mér az X360 menetelt elére a
sikeréért, kaptunk egy Gears of Wart. Ahogy a
Konzol tesztie is ramutatott: ,tckéletes referencia-
munka” arrél, hogy mit tud az Unreal 3 engine, és

U vl A g e
kézbekérdezek: de hat draga elvidrsak, nem lehe-
teff volna mindezt mdr oz alapjétékban hozni?
Nem. Ezt kapjuk, ha idében jon valami: (a PC-s
arszabashoz képest) masfélszer dragabban, tartal-
milag satnyabban - cserébe azért, hogy fel tudunk
mutatni valamit. Egy techdemét. Idsben. A Mi Gé-
pinkre.




Why Edge swears by Microsoft's new console

Sony. Mindség. Ha mdr itt tartunk, milyen cim, milyen név, milyen kiadé meriilhetne fel2
O, hat persze - a Kojima Productions! Eviizedes hcgyomony szerint ismét érkezik, s6t, mér-
mar kilovésre kész ul‘lcpoibun van a joggal kultikus Metal Gear franchise legtjabb epizod-
ja. PlayStation 3 exkluzivként hirdetve.

A bejératott, sikeres cim megkilnbdztetett figyelmet érdemel, mind kiadéi, mind vasérléi
oldalrél. De ami jelenleg oft folyik, az példa neﬁ(u\ éllé. Vonatkoztass el attél, hogy a jatek

| mugo 6l fog-e s\lkeru\m vagy sem, bizonyos szinten mindenképpen vizvélaszié lesz
félre a prekoncepcio io' maradj egy kicsit a talajon. Szamolgass! A fejlesztés kolt-

s' eire a Konami hetvenmillié dollért tapsolt el. Kétszaz ember — koztik a komplett Silent
Heﬁ team — dolgozik a jatékon... és jelen dllas szerint az elsé napon egymillié példanyban
kell elkelnie ahhoz, hogy nyereseges /ehessen

Kojima zseni, ez is 0ttors jellegd. Mi mast
mondhatna egy Metal Gear fan mint azt, hogy j6 helyen van az a pénz?

Igen? Es hogyan fovabb...

Ez lesz a standard? Az 4] merce2 Dollérok tizmillisi, tabb szaz f6s csapatok, évekig tarts
| fejlesztések?

A leptek szempcnncbo\ ez mérféldks, igen. Biiszkén lehet hangoztatni, hogy a garézsfej-
lesztésba| éppigy képes volt kinéni a komplett videojéték-ipar egy nagy pénzeket meg-

| mozgatd, komolyan vehets, a mindennay Ereszeve valé iparra, mint ahogy az amerikai
| jogvédsk eldl a nyugati partra menekil6 filmesek is megteremtetiék Hollywoodot. Hogy
ezzel mi a probléma?

A parhuzam, bar kedvelt, mégis okafogyott: a film egy mindenki szémara hozzaférhets
e s logadotiscg: fimet

| mindenki tud nézni, a jaték kevesebb embert mozgat meg. A bevételeket nézve a Halo 3
falan fe-fej mellett halad egy filmes szuperprodukeiéval - de miért van ez? Egy jatek ket-
haromszor annyiba keriil, mint egy Blu-ray film, négy-6tszsr annyiba, mint egy DVD, és

| tizendt-hisszor annyiba, mint egy mozijegy — ez kompenzélja a kisebb felvevépiacot.

N(}'CI bene: ha erre haladunk tovabb, elébb vagy utébb, de az exkluziv jigk fogalma
sziinik. Hacsak a konzolgyarts nem fizet solyos penzeke' a kizérélagos jogokeért, min-

ol e e ok el sl

Megteszi-e ezt a lépést a Sony, a Microsof avugy a Nintendo? A gyors, remenyekto 5

Velies e Sl ey el alesies W nasaies Kepesti ha e e an epnz,

e S e

meg ezt a lépést barki, aki tudja, hogy ez megsokszorozhatia a hasznat?

A film o Jackie Brown, ahol Robert Forster réncokiél barézdalt arccal mereng: , Félmillis
dollér mindig hinyzik volokinek.”
Leforditom: hetvenmili collér minclig hidnyzik volakinek.

Kevés fejlesztécsapat engedheti meg ma-
anak, hogy addig hozzon, javitson és to-
Eé|e|esi'sen egy atekot, amig a kedve tart-
ja. A kiadok tirelmetlenek, nem kivannak
a feltétleniil szikségesnél tobb pénzt fek-
tetni a projektbe, gFc’sleg, ha Ggy latiak,
ogy a fejlesztésre szant pénz nem téri
a sok sz'rakodas ellenére sem. Kik

azok a kevesek?

A Valve. Az a Valve, aki eddig csak a
Half-Life szériaval villantotta meg, hogy mit
tud. Nem is annyira ,csak”. A HalF-Life in-
novativ, mindig 0j viokat mutat, csapdsi-
ranyt jelsl ki, technologiai forradalmat
robbant ki, Es mindenki véria. Krmét rg-
va. Mint ahogy most is varunk. Csak egy a
kilsnbség: a tolhype-olt ,nagy nevek” mel-
lett Gabe Nswelr bandaja mindig valami
olyat alkotott a fejlesztés végére, hogy min-
denkinek csorgott taknya-nyéla, és csatto-
gott az allkapesa a padlészsnyegen.

(Me"ekzonge talén emlékszel arra az
eseményre, amikor 2003, szeptemberé-
ben ismeretlen harckerek keylogger-prog-
ramokkal megszerezték a Valve-t8 a Half-
Life 2 forraskadiat. A torténteket most nem
részletezem, a reakciok taglalésa mér ér-
dekesebb dolog sokan, akik a fél(2)kész
kéddal randeviztak, Fanyulcgrak a be-
igert redlis fizika huunyun az integralt
scriptekre mutogattak és kapasbél aruls-
nak kidltottak ki a Valve fejlesztéit, amiért
ezzel akarja kiszOrni a szemitket. Pedig mi
tortént? A fejlesztés még nem fartott a
végsé stadiumndl, a Source Engine még
nem simult ssze a Havoc-fizikaval, dgy-
ooy misser oo bakaall e
lyettesiteni az ob[ektumok reakcvon ezek
nek a kdztes ldé

Warcraftot ma mér tizmilliéan jatsszak. Es
pont. Ki merne beszolni nekik, hogy ,oké,
srécok, most mér elég lesz’2 A Diablo 2-
n is iltek, a StarCraftot (és a méasodik ré-
szét is) évekig farigesalick. Es mindegyik-
kel klasszikust teremtettek.

ol rcwoll a PC-s cimek vilaga2 Akkor j5j-
6n egy kozelebbi: Fumito Ueda. Az ICO
*e\lesziese még a PlayStationds idskben
kezdsdstt meg; a Team Ico tobb, mint
négy évig dolgozott a ié!ékon, mire meg-
1elem a Playsmncn 2, és képesek voltak
csucsmmose ben prezen|c|m oz anyagot.
Shadow of the Colossus detté ~ mindent
kihozott a gépbsl, amit addig elképzelhe-
teflennek tartottunk.

Ezek nem mindenki jatékai. Nem kassza-
sikerek, nem hype-kompatibilisek. Méialko-
tasok. Kérdés: miért éri meg a Sony-nak
szponzordlni a tbb éves fejlesztési mun-
kat2 Miért, ha nem termel massziv profitof2

Gondolj csak bele: mennyi vad érte a Se-
ga és a Nintendo gydlélkads rajongaitél a
céget, hogy tilsagosan profitorientalt, fé-
reg mcrkefingeseﬁer a konzolpiacra sza-
badité gorényekbs! all2 Hogy csakis az
erbszakos térnyerés a céliuk? Hogy felhi-
gitottak a |atek{<mc!mo'2

Ezek a frazisok sok esetben csak a Taigefosz
létiogosultsaga melletti érvek, de pont ezekre
lehet vlasz a Shadow of the Colossus és az
1CO (és az lesz Ueda 0 jétéka is): exkluziv ci-
mek, mindamellett paratlan mingségben
megalkotva. Igazi értékhordozsk, amik tsb-
bet tesznek a cég renoméjanak noveléséért,
mint az 6j bundle pack vagy a hisz szazalé-
kos arcsokkentés — ez a demonstracio, hogy
lgen, mi is kepesek vag,vunk minGséget al-
komil” Papi Snydr

se is idét vesz igénybe, a k\dc|gozasuk
nem kéfperces mel6, és ezeket is be kell
szémitani a nettd fejlesztés idstartamaba.
Ahogy bonyolédik a jatékok vilaga, ogy
kell ezekkel a - végiil vagéasztalra kerils

- technolégidkkal is szémolni. Es ez sem
par sor a kodba.)

Tovabb? A Blizzard. Minden jatékkal el-
cstsztak az eldre beigért datumhoz képest
- és 8k is megtehefik. Volt, hogy egy
komplett jatekmodellt vagtak a kukaba 90
szzalékos késziltség mellett, mert valaki-
nek tamadt egy jobb Gtlete. Ki finansziroz-
zaezi? A kxuc{:quk aki latja, hogy amihez

nyolnak, az arannyd valtozik - a World of

kartyakkal, masnival atkétott csomagban téve
a yénEyél a disznok ele. Nem hatso szan-
dék nélkil, de sok szeretettel.

Valve. Team Ico. Blizzard. Ki merne velik
vitatkozni2
Ki merne naluk jobban tudni2

Tanulség: vérok én. A j6 munkéhoz ids
kell. De akkor a produktum legyen JO -
nem jonak mondott, nem féllihegett bidss
semmi, hanem valédi, izes-szagos, pati-
no-polirozolt, friss, erds és egészsges
csoesmodell.

Mert most ezekre varunk. Csak éppen
hisba.




Valészinileg ezt ismerte fel a Nintendo, amikor a Wii-vel ki
ssztt mast kinalt, mint amit a konkurencia mutatoft fel. FI“eres
alapanyagokbol megfozre a vacsordt, és csinosan becsomago|vu
eladta mindenkinek. Jo n, haszonnal, profittal, nadi hege-
diivel. Amiga Microsoft pub |kulos| |ehetosege! b«zcosn a lee Ar
cade-on régebbi, kivakolt és igérefes 0

annyi tartalom! Nem kell annyi titok! Ez mér nem 19971 Ez mar
nem a véget nem éré RPG-k korszaka!”

lgazolion a gyakorlat. Mi a jelenlegi felhozatal szerepjatékbel
asztali Lcmzohc2 A Blue Dragon és az Efernal Sonata, valamint a
hnmumsun érkez Lost Odyssey. A Mistwalker jatékara néhany
voltak kivéncsiak. Ez lenne a korszellemnek megfelels

friss porlekc|ukku\, addig a Nintendo fogja magat, ,,Ionlme 'ark:—

lom” cimszé alatt |oc|msi|ic| az ezeréves TurboGrafx kindlatot,

féfogasként pedig lowpoly-hullamokkal boritja el a sprickolé to-

megeket.

Es imadjak.
Ht itt is mindenkinek elment az esze?

Nem is annyira régen még mindenki ennyire hilye volt. 1993-
ban a SquareSoft Secret of Mana-t, két évvel késébb pedig Chro-
no Triggert hegesztett, amit a szerep,utekm vagyé célkszonség és
a vilagsaito kollektiv Gjuléssal és szuperlativusz-rohamokkal foga-

ott. Es nem érfették, "\ogy egy 6cska kis SNES cartridge-be ho-
gyan zsifoltak oft Kelefen ennyi tartalmat, érzést, szépséget. Az-
tan kijott a PlayStation, a Final Fantasy VI hu|yers vert mindent és
mindenkit az (esetenként akar) 150 éra hosszora nyolé végigjat-
szusulvcl a connany. mokkul tartalommal. Rendereh huﬂereElL
a kalapécsuij-vila ag kawaii Sseivel.

Mi kéze ennek barmihez is2

Egyszer{i. Elgondolkodtal mar azon, hogy miért pont Wii- Te ér-

erdeHodesE' Demagbg lennék, ha ezt kontrasztba dllitanam azzal,
ogy a Final Fantasy VIl ezt a szémot mindsssze harom nap alatt
)ob mm' kétmillisval lépte tol; az egy 6l bejératott franchise volt,
és mind a mai napig az, etedik felvonds pedig a sorozat legsike-
resebb dumb[o Szel hzmllllo eladott példannyal. De botorsag
lenne nem észrevenni, hogy akkoriban az volt Az Asztali Konzolos
RPG. Most a Blue Dragon-¢ ez a szerep. Es igen, tudom, jon muid
o:Finll Feioey Yl Pl Stfiond s 200-Lap. Féscm ey o
szorgos fe||esz'es tizmilliés nagysagrendi kiadésok utan.
Arra még vamni kell.
Amig a Titanic készil kifui a dokkbel, addig a kis vitorlasok
szépen elcsurognak az oldaléramlatokon; a legsikeresebb RPG,
Japén koronaé Eszere és legnagyobb hozécime, a Dragon Quest
most készil a kilencedik megoes»esméshez. Nintendo DS-en. A
dupla képernys, birizgalés, hulladék retro konzolon.
Miért pont ott? Kézenfekvs, és gyakorlat dltal i zon mcgyum
zat, hogy a Dragon Quest mln(?g a legsikeresebb, legnagyobb
4 értekesitett k lokat tamadta be de hiba len-
ne csak erre fogni; ha valami, hat ez a cim dgy eladna pér millic
Eepei hogy azt rvlnnden hurdvergyur'o vullo](ﬂ poszler nagysag

keznek az Gjabb RPG-k? s miért PS2-re kapjuk
Vagy, éppen handheld konzolokra? Elvégre megtsrtént mar a
nagygépes generdciovaltas, nem?

Megfértént. De nincs mindenkinek hetvenmillis dollarja és véget
nem éré ideje. A bidzsé a legtobb esetben nem teszi lehetévé a
nyGjtézkodast - a takaré rovid, de sebaj, majd |evcg|u|< a labad.
A versenyképes kils fontos dolog, dgyhogy a grafikat és o hang-
szekciot nem szabad megnyesni, a gép al {e|erhe'o jelenlegi cso-
csot kell ostromolni. Oké, kasszal Varjal, a jatékot meg nem is tet-
tik ala - illetve, valamit mégis, de az csak Lusz orés..

Husz éra. Egy RPG-nek. Nagygépen.

Szinte mér Ec”om is az Utemes skandalést: ,Nem erre fart a vi-

lag! Nincs idé szézétven érs végigjdtszsokral Nem kell bele

Nagyszabast cunoversenyeker vmonclok ralit, frécsl

va. Istent latnék a szmpcdon de eh

kezdldik végre a misor?”

A kocsi motorja csak ezer kiloméierig birja. A sztar lemondta a fellépést; nem tudtak
megfizetni neki a gazsit. Sok lenne ez igy egyszerre. Tol nagyot élmodtak odafent. Var-

g r;nenyek Sokadszor, de utoJ|uru az idét ki
kell varni, a pénzt ki kel Pl e eddig is, most a ,mire” escl mennyit”
volt o kérdés. Kompromisszumok napiait &ljik. Megkapsz mindent, de tol kordn, hiba-
san, tobb sebbd| vérezve, utdlag javitva. Tokéletes a smink, édes a mosoly, csak éppen
osiobécska, Esze is van, helyeske is, bele is zighatsz, de nem mutogatod a verda abla-

ni kell - ek jobb napok, lesznek szebb @

kabsl.

Mi lesz a jov6? Nyers Iprozmsaggal t8kén szorja magat a videojéték-ipar, vagy sosem

latott forradalom kesziil2

Nem tudom. Csak talélgathatok, nem jén 1080p-ben az adés a j6sgsmbsmén. Latha-
tod, azt sejtem, hogy miért varunk — azt csak remélem, hogy érdemes vami.

,Hallod ezt, Jack...2 Halélos csend! Aggaszt, amikor til nagy a csend.”

sarral, 8riong
a kosz izével a szémban, de csak egy Moszkvics péfég el a kanyarban, vidaman du
eg|yen egy koszos, gusztustalanul bertgott garazsban-
da frontembere hany a mikrofonba. Alszik a cirkusz porondjén a bohéc, az oroszlan a
s"ggét nlaho a ketrecben, a kézonség pedig kopkadi a szotyihgjat, és sutyorog: ,Mikor

Tyler
hc.one@freemail. hu

épen a céges dic a. A level-5 és a
Square-Enix valoszinileg belatta, hogy a keretek vegesek hetven-
millié dollart nem kapnak, még ‘akkor sem, ha ez a Paradicsom
minden szerep\ctekb'zmak a rajongok igényeit figyelembe kell
venni (mert ez a jaték nekik készil, rajuk ift lehet szamitani), far-
talmilag silany Dragon Quest pedig egyszerdien nem késziilhet,
de, mivel a DS techno-plafonjat kénnyd megfejelni, a tsbbi ids
nyugodk}n mehet a belbecsre.

Ki hibaztathatia 8ket? Ki szlhat be a Seganak, amiért Wii-re fer-
vezik a Skies of Arcadia fo]y'o'uscll? Ki kspné le a Namco Ban-
dai-t, hogy ugyanitt ullmok pélyéra a Tales of Symphonia ] epi-
zod|ur (vagy a Sword of LegenJ ia-t)2 Es az dsszes szerep'\é!éL'g;'
leszt6 csapatot, akik handheld konzolokban gondolkodnak?

cnsegg el,

ler

S e
- \

This is my final mission.




populdrissa, szinessé valtak, még az a veg izé is. Habar annak

van valami abszolit tipikus alkotéeleme... mindegy. Az egész a vérrdl
sz6l, ezt a riffet a keresztények Krisztusnal hasznaljak. Mit csinalt valéjaban
Krisztus? Keményen pialé halaszokkal légott. Amikor megkérdezték téle,
hogy ,,Miért logsz prostikkal és halaszokkal?”, azt mondta: ,Mert szilksé-
gik van ram.” Vér kell nekiink, egy kis szenvedés. Végil is, valamilyen
szinten ez a showbiznisz.

n hogy a tarsadalom megvaltozott, a kora  elfogadhatatlan dolgok

A showbiznisz &I, butit é nyomorba dént. Vagy legalabbis nézhetetlenil rossz, feljesen
anyag és értelmetlen reality show-ba taszitja a kisregedett rocksztarokat. Ugyan a nyité idézet-
tel szolgalé Iggy Poppot elkerillte ez a sors - a refarddlt szenior versenykategériaban kislondi-
jos Osbourne%ﬂmiha'ﬂ eltéréen —, de j6 dton haladunk afelé, hogy a videojatékok i

padra tévedjenek igy huszon-sok évnyi szubkult stétusz utan. A fabb hirek szerepls tt par
évtizedig még biztos nem szerepel egy VG celebritas sem, de nagyobb események néha feltiin-
hetnek az ilyen-olyan hirportalok hasébjain. Ott volt példéul a nagyon epikus, nagyon drémai
BT il e s e e e sl bt ksl it il azn o
hozza masszivan. Kér, hogy a HALO 3-bol végiil csak egyetlen, a teljes reklamkampany gerin-
cét add dolog maradt ki — az epikussag — de ez mér egy més tészta. Volt viszont egy messze
nem dpré morzsa januar 22-én: alaptéméja korunk sokak dltal vitatott sikercime, a Sims nép-
szeriségével veteked Guitar Hero.

Nai6 tlostameA Sitns nemtol és kortel: fagetien:sikerst maximum csak o Wi képes meg:
dontetni, de a GH jelentdsége messze nem elhanyagolhaté. Mi is az a Guitar Hero? Szamom-
ra minden id8k egyik legjobb jatéka. Huhh, leirtam. Repiilnek a kivek? Remélhetsleg nem. Tet-
szettek valaha is GH-zni? Tetszenek szeretni a rockzenét? Mert én szeretek GH-zni. Szeretem a
rockzenét. Szeretem, amint a hangrendszerbé| orkanszer( erdvel aramlik ki a basszus, szere-
tem hallgatni amint a hirok rezdilése felkavarja a légaramlatokat, szeretem, amikor Axl Rose

Decoding Activision's Guitar Hero IIT Spin|

ROCKSULI

beleiivalti a mikrofonba, hogy kapjam be. Bele sem merek gondolni, hogy hény napot és hetet
éldoztam az életembs| a Guitar Hero-ra. Sokat. Es minden percét imadom, egyetlen percét sem
béanom. Mert Guitar Hero-zni j6. Mert remek ritmusjéték, remek kikapcsolodas, és mert részrél-
részre fejlodik.

De dlljunk csak meg itt. Valami szél a hétérben: kérogas. O igen, most miért is Gsztuk volna
meg e nélkil2 Széllel szemben vizelsk, arral szemben evezsk mindig is akadnak. Mindig han-
gosak, mindig ripacsok. Mit mondanak most? Azt, hogy a Guitar Hero-zés nevetséges. Hogy
egy gyenge mianyagbl kiontétt eszkozon szines gombokat nyomogatni kisded jatek, amivel
egy éreftebb him vagy ndstény nem is probalkozik tiz éves kor {e!en. R k rajtatok! En in-
kaﬁb igazi hangszeren nyomom.” Tessék csak kérem igazi gitéron jatszani. Tessék csak rol
ni. Ez a jog minket is megillet: mi is hasunkat fogva kuccgia'unk azon, aki ilyet mond. Lehet
rohogni azon, aki nappalija maganydban rigja a bért a FIFA-ban, aki hatalmasakat zsékol az
el NBA b ok s oo shentkonal elirt ihois Kepaalis masi soould o ndtm
burgringi aszfalterdsben. Csupén egy dolgot felejtett el mindenki — a Guitar Hero soha, egyet-
len mésodpercre sem dllitotta magardl, hogy hangszer vagy oktatéprogram lenne.

A Guitar Hero jéték. Olyan, mint a kedvenced: mint a Metal Gear Solid, mint a Devil May Cry,
mint a Wii Sports vagy mint a Tetris. Se tobb, se kevesebb. Lehetne persze dltanulményokkal, vagy
nagyon tudoményosnak fin stafiszfikakkal és grafikenokkal jénni @ Guitar Hero zenei képesség-
fejlesztését illetsen, de nincs értelm: ki ég kezébe Ggy a fiktiv hangszert, hogy 6
itt és most ennek segitségével elsajdtitia az akkordok mikéntjét. A Guitar Hero nem oktat és pont.
Ha valami haszna van, akkor az maximum csak a ritmusérzék fejlesztésében érhetd tetten: min-
den mas szempontbél pontosan az, ami - ritmusjéték. A megfeleld idében megnyomod a megfe-
lels gombot, kézben pedig még j6 zene is szél. Zavarja-e ez a Gibson vagy a Fender eladasait,
hétraltatio-e a modern zene fejlédését, visszaveti-e a tényleges hangszertanulést vélasztok létsza-
maf? A kérdés ksltsi és mashogy is feltehets. Ha teszem azt napi 2 6rén ét kergetem a labdét
FIFA-ban, akkor mér nem fdlik majd a fogam nyéron a valé életben az igazi focihoz?

BOB ACTIVISION
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“Our Pocus with Neversoft
has been, How do we take it t0
bhe next level?"

We've Pinally included online
Multiplayer, Which should have
been in Guitar Hero I1.

"They've maintained the
hardware/soPtware synergy of
the brand that: makes it 50
suecesspul...”

“It's not surprising that
Guitar Hero has attracted
imitasors.”

Rock Band is going to leave
our asshole in roins.

You still play it with a guitar.

7 e Kraahe
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Gitdrozni j6 dolog. Nehéz, sokdig fart i de mindenképp o 6. Ha gitarozni
akarok, akkor eléveszem a fekete Fenderem a sarokbél. Kevésbé fogom élvezni a One kemény
szolbja utén? Nem lelem majd 6rémém a kéromszaggaté horpengetésben, mivtan hatalmas
taps és ovdcio kizepette szaggattam szét a riffeket a Sweet Child O Mine-ban2 Az ilyen és eh-
hez hasonlé kritika nem csak nevetséges, de tibbé-kevésbé alaptalan is. Tbbé-kevésbé — csu-
pén egyetlen apro, de sokak dltal elhanyagolt szempontbél vizsgélhaté a kérdés jogosan. Ex-
pert modozat. A Guitar Hero |egnehezegb nehézségi szintje minden kétséget kizaréan minden
idsk egyik legnagyobb hibaja. Ahhoz, hogy Experten valaki igazéan profi legyen, hossz na-
pok és Ke'ek?(e"enek. De tényleg megéri a veszédséget? Ha engem kérdeztek, akkor nem. Ift
&és most van értelme annak, ha valaki azt mondia: ,Inkabb igazi gitarozasba fektesd az idsd!”
Igen. Ne t5rédj az Expert modozattal. Jatssz addig, ameddig élvezed.

A Guitar Hero egy jelenség, amely mar megkerilhetetlen: az Acivision mindent megtesz azért,
hogy ez i%y legyen. A 100 milli6 dolléros befektetés idén mér garantaltan teliesen megteéril, a Gu-
ra

itar Hero franchise alig 3 év leforgésa alatt 1 milliard dolléros iizletté valt. Uzlet, amely a folya-
matos bevételrs| szl — bevétel, mely a jatékosok, vagyis szamunkra folyamatos tartalmi frissitest
jelent. Tobb tucat, t5bb szaz vagy falan tobb ezer dal talalhatna helyet a repertoarban. Fog is:
nem csak a folyamatosan érkezé Gjabb és Gjabb epizodokban, de a Ka'bhhei& k mé?yén
is. Amikor az Xbox 360 ket és fél évre a telies online centrikus koncepciéval a piacra kerilt, még
senki sem mérhette fel a letslthets tartalmak jelentdségét. A DLC nem csak fogalom, de egy 0j iz
letag is: egy olyan Gj piaci szegmens, melybd| annyi bevétel szarmazhat, mint egy-egy kisebb ka-
tegéridiu dobozos szoftver eladasbél. Feliéve, ha j6l kezelik. Az Activision jelenleg kissé hadilé-
bon éll ezzel, a GH csomagiai lassan és kis létszamban érkeznek, pedig a sorozat jévaje ezen all
vagy bukik, féleg a konkurens Rock Band megielenésével. A DLC idén, jévére pedig biztosan ha-
talmas jelentéséget kap, kiilonssen akkor, ha szémitasba vesszik a GTA IVE

Microsoft valészinGisithetden nem puszta 6 szandekt

6t kiegészitsjét: a
8l tett le az asztalra kozel 50 millis dollart.

Hardcore és casual. Elkstelezett és alkalmi jatékos. Tenyleg akkor a killénbség? Ha ozt hiszed,
hogy igen tévedsz: vedd csak meg a Guitar Hero-t. Rendezz bulit. Vedd el8 a jatékot, add a

csaijok vagy o haverok kezéhe, Tekerd fel o hangerdt és fedd be a ,When You Were Young'~
[

ot a Killers-t6l. Az eredmény 6nmagéért beszél!

576 konzol
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HOETEL NEGKPTUK HEGKOSTO

LOST PIANET: EXTREME CONDITION (CAPCOM, PS3)

Nagyjabél négy program van, amelyek miatt nagyon sajnalom, hogy jelenleg nincs 360-om, és ezek
Kz 52 gk & 2007 lsgelején megielent Lost Plaret(Konzol 4101, & sk harom emégy a Boshock,
aGears of War, és Halo 3, de ez most lényegtelen. A lényeg, hogy a Capcom tgy néz ki,?\yogy abszoltt
a bevételeket tartja szem eldtt, és vélhetéen ennek a |é'c'xsmédnzi az eredménye az, hogy nem csak az
eddig exkluziv Devil May Cry létogat el a Microsoft gépére, de a korabban csak 360-as megjelenésnek
kikialiott Lost Planet: Extreme Condition is ellatogat a harmas sorszémé Sony masindra. Lehet
&rilni, Ggy érzem, megérte a csere. Tobbet akarsz tudni2

A 101-es szamban Dae és Martin minden lényeges dolgot elmesélt a programrél, igy az ot leirtakhoz
nem sokat lehet hozzétenni. Tobbet akarsz tudni?

Kivancsi vagy milyen lenne, ha a régi Contra-sorozatot kevernénk a Bionic Commando-val (bar ennek
jon hamarosan a hivatalos remake-je is — vérjuk szerefettel2 Vagy az milyen volna, ha a buckalakékkal
és a Csillagkszi invézié bogaraival harcolnénk a Hoth havas buckéi kszott2 Mert a Lost Planettel jétsz-
va ez var. Es persze felies képernyds ellenfelek, hatalmas szoryek, sok-sok robbands, mesterlévész
mokak. Tobbet akarsz tudni2

Az elézetes lemezt behelyezve el6szér a hagyoményos torténetes médot inditottam el (a multit nem is
tudtam, de annyi biztosra vehets, hogy akér 16-an is kiizdhetiink majd online a kilsnbozs, zsenidli
Kiépitett palyakon... bizom Marfin szaviban ~ oddig volt a 360-as multért), ahol egy révid ks bevezeti
utén (amely fragikusan ér véget) maris a szabadban talaltam magam. Havas t6j, ameddig a szem ellat,
hegyek és tengerviz, emberiink lépései utan hodarabok hullnak alé — de ha mar hésink széba kerillt,
elarulhatd, hogy 6 is remekil néz ki, a grafika kifejezetten tetszetds, hibat nem nagyon talaliam benne.
Széval megindulok, alap gépfegyverem mellé felkapok még egy masik l6fegyvert is (egyszerre csak ket

lehet nalunk), majd bamulom a fészkekbs! elészanls idegen lenyeket. A rajzasnak egy grandttal vefek
véget - robban minden, par lény darabokra szakad, végil csak némi héenergia-plazma marad utanuk,
amelyet felveszek, ezzel ndvelve energiamat (még a kis tornyok beinditasaval lehet héenergiat nyerni,
ezek rendszeresen fellelhetsk utunk soran). Hamarosan megremeg a fold, és nagytestis rovarok bajnak
els aho aldl.... csak bambulok ki a fejembé], mikszben felém gurulnak — gysnyariiek, szinfe élnek... e
sokaig nem csodalhatom a ,fermészet” ezen teremtményeit, Eiszen engem vettek célba: a hatséjukon
Jéxs vilgito forkat célba véve infézem el 6ket. Nemsokd egy csillogo festii mechaba bojok, most mér
alattam is remeg a féld, megdllithatatlannak érzem magam egészen addig, mig muszéj nem lesz kiszall-
nom belsle, mivel egy lerombolt épileten kell étgyalogolnom, ahol természetesen Gjabb szérnyek és
feszkek varnak. Haboro ez, amely a Star Wars és a Bionic Commando vilagat idézi, egészen addig,
mig el nem unom a kézelharcot — egy tavesdves puskat felkapva messzird| intézem el a covinya kissz
Rl o e ety B e S
jateknak kinéznie és mikodnie az bgeneracios gépeken.

A Lost Planet tehat iide szinfolt, pont olyan, amilyenre a HC jétékosok (sic!) varnak — felidulés, amely
ugyan nem tart 6rokké, de soha nem fogjuk el L;.eni a programmal tolfdtt 6rakat. Igen, az elézetes
alapién a PS3-as véllozat éppen Ggy révid, mint korébbi érsa, 6m oz mény sokkal 18bb annél, amit
idében lehet mémi, és akkor még oft a mulfi is. Amennyiben szereted az akcié/sci-fi cuccokat, és a mér
emlitett cimeket, az LP Neked valé. Bugokkal nem talélkoztam (mondjuk fura is lenne, ez mér a masodik
konverzid), sajnos a korabban irt hibak (fegyverfelvétel, fordulasi problémék a nagy harcokban) ezittal
is jelen vunnu‘lx, am az Bsszkép igy is remek, csak ajanlani tudom. Tébbet akarsz tudni2 A jéték megje-
lenését kévetden (marcius 4.) csak Rajtad molik, mennyire bévited ismereteidet. .
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TUROK (TOUCHSTONE, X360, PS3)

Hat éves kényszerpihens utan ismét a ki n toporog a Turok franchise legGjabb része: a
PS3-as és X360-as elézetes verzié egy rovid tutorial utan egyenesen a mélyvizbe dob, megmu-
tatva, hogy az eltelt évek alatt merre fejlédstt tovabb a sorozat.

Réviden? A maximalis akci6 és a nagyon amerikanizalt ,kopasz izmos katondk érces hangon
&lnek mindenkit halomra” koncepcié ? elé, ami nem j6. A kaland t, teljesen
mianyag és mindents| rdeger\ bcrlangbcn indul, amely tutorialker nt Turok &l-
landé tarsat mutatia be és... és itt most dlljunk meg egy széra. Térs? Turoknak? Miért és egyalta-
lén minek - a Propugando Gomes ezzel pont a Turok alapvets dsszetevsiét adta el. lgen,icrd
bi részben is volt mar férs, de oft okosan a héttérben maradk. Ez viszont itt van, éllandéan el
ted / melletted és hozza még folyamatosan beszél is. Unalmas, reftenetesen idegesits és egy i
utén ismétldé mondatokban. Hol van itt a magényos harcos imidzs, meg a tolélés Ssztone? Se-
hol kérem szépen.

Vannak viszont monstre nagy fegyverek, a klasszikus kés-ij kombinacion feliil gépfegyver
és shotgun. A gépfegyver gyors de a tar kicsi, a shotgun pedig egyenesen borzalmas. Ha-
tésos ugyan, de olyan hangja van, mintha valakit egy tollal t5ltstt parnaval itlegelnének.
Hangok terén a Turok deméja egyszerien az elvérhaté szintet sem iti meg, minden feljesen
élettelen és halk. Raadasul a fegyverek felvétele sem tol baratsagos, kicsit kényelmetlen és
lasso: a megoh ellenfelek dltal hatrahagyott cuccok kénnyedén vesznek el a féldon, néha bi-

?meieres korben a felvenni kivént targyat. A sebzés

zony erésen keresgélni kell egy masfel
éke sincs rendesen kidolgozva — az még rendben lenne, hogy a shotgunbél egy kézeli

s knnyedén leterit egy atlagos dinét/zsoldost, viszont a gépfegyverbsl néha a fél tarat

is ki kell 16ni, a kés pedig eggenesen mindent visz. Egyetlen nyisszantassal atvaghaté barki

torka, még a legveszélyesebb szituacio kézepette, 4-6 diné kozstt dlldogalva is egészség-
telen mennyiségii vér csapolhaté le mindenfajta nehézség vagy reforzié nélkil. A kamera

nézetre valt, Turok pedig mindig mashogy, de mindig roppant latvéanyosan
k utén a hide ccel engével
g b torténik valami érdemi. Hasink példaul létvanyosan, alé-
bait klreve eslk el miutén ha(‘u|ro| / oldolrol réugrik valami rondaség. Mire feltapaszkodsz és odo-
fordulsz, természetesen a dég mér nincs oft, |o%b ha nem is keresed. Az 6j Turokban a legtsbb-
szor fogalmod sem lesz réla, hogy ki és honnan tamad. A helyzet akkor lesz i igazan rossz, mikor
kiérsz a szabadba, az egy méter magas fiives terepre, a katonak kézé, oft mar garcmclrcn prob-
lemaid lesznek az ellenfelek megiclu lésaval, hacsak nem l6nek réd, Fognak, sokan és folyamato-
san, néhol még hétba is tamad Ezzel nem is lenne baij, elvégre FPS-r8l van sz,

De a palyatervezés egyszeriien go'runyos A kordabbi Turok részek rendre a nagy, nyitott te-
reprdl szo(a k, ezzel szemben itt most egy kirakat dzsungelt kapsz tereptargyaknak dlcazott lat-
hatatlan follal, egyetlen jarhatt dttal, félméterenkent ismefl6ds elemekkel. Messze nem olyan val-
tozatos, ook il rteties, mint um||yennel< lennie kéne.

Réadasul nem is annyira szép: a harmas szamd Unreal Engine-t a Propaganda valahogy nem
keszitette fel a felmerils akadalyokra. A képfrissités messze nem stabil, kiilonssen akkor szag-
gat be, mikor egyszerre tobb ellenfél van a képernydn, vagy mikor az eséstsl a nézépont for-
dul egyet. Sajnos a manyagos hatés sem marad el, az emgben szereplok nagyon nem életsze-
riiek, elnagyoltak, szérazak és ridegek. A dinok mozgasa viszont kifejezetten j6, amelyiknek
lomhénak kel lennie, az az is — egyedili gikszert maximum az elhalalozasuk uténi fizika jelent-
het, egy kis arrébb mozgatastél némelyik nem csak rangatézik, de pattog is, de ezt tudjuk be
az elbzetes verzionak.

i Turok deméija nem rossz — egyszerien csak a nagy FPS démpingben nem tud felmutatni
semmi olyat, ami kiemelné a tsmegbdl. Ha valahova be ? xlleszkeJ:u akkor az mindenképp a
Timeshift-Blacksite vonulat lesz; az igazi Turok fclympus még varat magdra.




GRAN TURISMO S PROLOGUE (SONY, PIAYSTATION 3)

At ek, hogy  hormark o dlgkr s eyl i ped el vy
Vigyutk Kirgya - beonem ez clopjan igen sok GT hormn gyGlheletGsie a egels Kiades i
Exek ok Sk el kit viio o b rc st 6 0 ngyans FO
demo is elssként ugrott a gépemre a netrsl. Am a soL vide6 meg mindenféle |n 6 utdn végre ja-
pn orongon s Srean e el s i i vl

a GT4 koraban is nagyon nehéz volt némelyiknél megdllapitani, melylk a valédi, és melyik a fotd.
Fela Sleiers poligonaziit nekt & e 1920%1 080 S b Fneldi s ne elelhilsscoleres e
ket sehol. Gombolyu a kipufogo (oke, parszor lattam 16 szoglefit is), a lampak, a kerekek, latszik
a muszerfal & az egyéb iiveg takarta részek (pl. a Ferrari FA30 hatuliaban) - szuper! E yedu a

|8 arnyékok ronfiék az sszképet, ami sajnos a grafikai hardverek hibaio, de ennek

ugyan telies program autokkal, palyakkal meg csclk ||m|h]9 ak
tartalmazza. (A jatekert eEyeblront készonet |||eh gy brumos PS3-as 'esvverunket - kiléte ma-
radion titok, de & az, ukms a moltkor k bajat -, aki a Japan-

6l szerzett Prologot el N

A toltogetés alatt azon gondolkoztam, hogy Martin mikor ad ponugu| vagy hindu nyelvg jté-
kot, mert a Burnout meg ?runac |eszrpe\dony volt... A game kdzben kiirt valamit, amire a bal ol-
dali lehetsséget valasziva letslitt egy csomé mindent a nefrd], megnehezitve a Vérakozés perce-
it. Ennek kapcsan mondom el akkor azt, hogy az USA-ban és EU-ban forgalmazott Prologue mar
tartalmazni fog eleve sok olyan dolgot, amit amégy a jopén cuce a netré szipkazgat le, ezért lesz
némi eltérés a mostani irGsom és ezen jatékok kézot. A prolégban akfivan épitenek a netkapcso-
latra, idsfutamokon egybdl latjuk a rankingot és U|donscgokc' meg mindenféle videokat is lefdlt-
hetiink, de ezt most nem elemzem ki. Autézni lehet online 15 masikkal (fermészetesen van min-
denféle ranglista is), arcade médusban, pér Dealer versenyben és az ugyancsak ismert eventek-
kel, ami a pénznyerés 6si médja. Igen, ugyantgy van Dedler mint eddig, ahol 22 gyarto terme-
kei kszil vulogm atunk, de mint mondtam, a valaszték kimeriil par autsban. Szerencsére van
Corvette is, mint &si kecvencem, de nem a C5R, hanem a Z06, ami annyira mégsem jén be. Egye-
dil a Nissan kepviseltefi magat hét kocsival, amibé| persze négy Skyline modell.

Az autokat nezegewe ket d ?qm ke"eh megallapwcnom Az egle pozifivum, hiszen ennél élethtib-
ben maximum a gyarak y kocsit a gyartashoz, és azt nézve, aGT5 csak”
egy videojaték, a precizitds csodclcoos. Aki akar, furkélhat  nefen sszehasonlito épeket, de mar
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technikai részl ne menjiink most bele. Masfaita fiirészt sajndlatos médon talélunk a kontrasz-
tos éleknél is, amit azért nem kéne, amikor csak egy auté van a képen. Igaz, hogy a HD felbontas
miatt csak igen kézelrél venni észre, de elvi okok miatt sem szabadna megielenniik, a képernydt
itoval nézegetve sem. Kocsit venni kételezs, arkadolni sem mehetiink e nélkil, de pénz persze
ot K nondi oy Copucino o segeds e e D e
A f6menis némileg mas mint eddig volt, pl. szembefnd a versenynaptar, amiben nyomon kévet-
Ok haoick ek st e Vot e s i o ke e s bl o
me). Persze a palydk miatt ‘elsének az arcade-ra ugrotiam, ahol &t csikot kapunk mindkét irany-
ban vélaszthatéan, amibél csak négy 6j, mivel a hegyi ismerss lehet a demobél. Az elss a legen-
dés daylonai ives rendszer, idedlis kezdsknek és rakétaauisknak, valamint a visszafelé |rcnrr vé-
lasziva kapunk bele egy kis kanyargés részt, mint az F1 versenyek rendezésekor. En is it kez
tem, és meglepve tapasztaltam, hogy verseny kézben van élsimitas! Ez azért is meglepd, mert
ugye 16 autét szim program, stabil 60 képmasodperccel, ami mér kezdi megmutatni a PS3
tudasat. Persze egybol a nézefeket kapcsolgatiam, hiszen rengetegen vartuk a sokat igért miszer-
falas belss nézetet — és meg is ke apmﬁr Tekerem a korményt, lenydlok valtani (kézifékezni nem),
de ami a legjobb, hogy nem csak kézépen fent van egy visszapillant6, hanem a vezetoldalra is
raktak egyet, ami az élethiséget igencsak megdobia. Ezen kivil egy ormézet van még pluszban
(a régieken kivil), aminek riilok, mert ezt szeretem a legjobban. Mivel a daytonai palyan nem
ibe il olo b se et s sl il
ad nehezitésnek. It azon lelkendeztem, hogy iszonyat tavolban siman lami a mugus{eszﬁl?ség\')




tavvezetékek szerkezetét és kébeleit, féredezés meg minden nélkil. Am ez a pélya is uncsi, igy
jott @ Nordwand, ami tényleg ugyanaz, mint a deméban pér apro kiegészitéssel, no meg 12 ko-
csival az egy he|yeﬁ A Suzuka Circuit sem az a léivanypdlya (leszémitva az ériéskereke), vi-
szont az East rész is benne foglaltatik mésodik opcioként, ami egy picike rész az dljan. Iit azért
mar kezdtem a negativumokat is gy jtogetni, példaul, hogy nincs nyoma a kicstszasnak a filben
vagy homokban, miiszerfal nézetben parszor zizzent a kép a ket tikér miatt visszajatszasban is
de fényleg dlig eszrevehe'osn] és néhol minimdlis pop-up tapasztalhaté a palyakon. No és vé-
gezetiil az egyetlen vérosi versenyiink, a londoni! Ez fetszeft nagyon, emberek animélnak mint a
P e e e e
elielirskie pakGih

Az sszhatésok visszajatszasban is tetszettek, bar ilyenkor csak 30 fps a sebesség, de o\{'un

ra dolgokat kapunk cserébe, mint a mozgaselmosas és kamera élesség. Fotomod ugyan lett i

ve az USA verzisba, de itt még nem talaltam, ami, mint irfam, nem jelent semmit a jaték korai
mivoltéra vals tekintettel. A versenyzés e\menye io [ett, és nehezebb, mivel nincs olyan latvéanyos
handicap mint régen, igy ha lemaradsz, oft maradsz. Szerencsére a mesferséges vezetsk is oko-
sodtak, féktavon j6 esetben elkerilltek, és emberesediek is, ami azt jelenti, hogy visszajétszasban

nem Ggy néztek ki mintha , ki tud jobban egyvonalban menni”-t fc'szunanuk Torés persze nincs,
de elgondolkozvc: a tokelefes autémodelleken, ezekhez valodi és szintén tokeletes torés kellene,
valodi gytrédési és egyéb zénakkal meg meneftulaidonségi modositékkal, nem a mai jdtékokban
fellelhei 12 pontos horpadozési, meg lkhéritd leesési dolgok, ami 4x annyi fejlesztési idé len-
ne, ha engedélyeznék egydlialan a gya

s hogy megéri-e megvenni majd? Deménak nem demé az bizfos, maximum azoknak, akik nem
ismerik a demo fogalmét. De feljes jatéknak sem nevezhetem. Marad prologus, vagyis bevezets,
vcgy eNogycslncJo, ha jobban tetszik. A telies GT5 megjelenése még odébl Evan tehat ha maj
az adott hénapban nincs mire koltened a pénzt, akkor mindenképpen vedd meg (plane, ha van
1080p-s Oevecr Nekem nagyon bejott a ,GT5-6t vezetek” élmény, a realizmus korménnyal to-
vébbra is Fenomenohsan dlefszer(, versenyben ¢ sok az autd, szuper a nagyfelbontasban tenyleg
odavégé grafika, ém nincs finombedlitds, csak  stabilizétorral meg a gumikkal lehet varialni,
Nos, én személy szerint valoszintleg megveszem, mert szerencsére elég (10 arcade és 32 pénzes)
verssnymod van benne egy magamfaita, nem a nefes gémelést elétérbe helyezd embemeLJ

Dzson Turismo
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CONDEMNED 2: BLOODSHOT (SEGA/WARNER, PS3, X360)

A Condemned: Criminal Origins (Konzol 2006/4) X360-on nyitécim volt, szinte a geppel egy
idében jelent meg, és meglepden sikeressé valt — a Sega nyomozés, hal lucinglés és némileg hor-
rorba hailé jatéka igen erGs hangulattal, illetve meglehetésen kellemes killalakkal |gyekezen meg-
fogni az Gjgeneréciés programol csoda|09 varé jatekosokat. Azéta eltelt majd’ két év, am a Sega
gy déniét, bjra lecsap, méghozza o Wamnerrel kardlive (sz6 voll filmes FeHolgozcsrol talén
ezértis a kooperaclo) igy kerulhetett hozzank a Condemned: Bloodshot el6zetese.

Az elézetes lemezen van minden, kezdve a hagyomanyos menipontoktol (extrak a megnyithato
iuﬂalommcl bedllitasok, szimpla gyukcsn lehetSség — idére kell teljesiteni  feladatokat: z0
x sz6mi embert stb. =), a multiplayeres online gyilokon és a gyors misszion at (ezek ki
egyiket sem tudtam kiprobalni, mert a szerverek még nem publikusak) egészen a hagyomanyos
tériénetes médig.

Utébbit elinditva mékas kis kozjatéekkal kellett szembesiilnsm, mivel a program egy dllsképen
kovetelte meg tslem a fényerd bedllitasat annak érdekében, hogy mi F rofibb rémisztgetések
éldozota lehessek, &m a szévegben irt falon lévs szemeket sehogy sem Elr}om megléni, mivel
bérmerre is véliozfatiom a fenyerét, a kép egy picit sem véltozott. Mindegy, gondoltam, ez még
nem veszi a kedvem, csak nekidllok az apritasnak. Bekészitettem két csomag Liberét (anno jat-
szofiom az elsG résszel, igy tudiam, mire szamithatok), egy doboz nyugtatet, iletve kikapesoltam
a felefonom (Martin meg csodc|koz|k ha soha nem tud elérmni, mikor ilyen jatékokat kapok tsle),
majd rényomtam a Starfra (mér csok azért is, mert a borzalmas indi épernydbd| — fekete
Ia|cpon a fécim, alcim, plusz ,nyom; Xeet"felirat... .. — mér finoman szélva is elegem
lett).

Ismételten Ethan Thomas bérébe bujva kezdtem utamnak, bar annyibél valtozott elozo kalan-
dunk 6ta a kép, hogy most egy sikator melyen ébrediink egy masik csoves tarsasagaban. Jépofa
dolog, hogy mikszl %en tarsunk magyaréz magaban, az X lenyomasaval reugulcf\utunk amely
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me mozdulés elsére o nemzetkizi formulét alkalmazza, avagy Kszépss uijunkat kinyGiva és
kivanunk szép napot barétunknak. Ezutén régtsn megtapasztalhattam még par
&l hordo vagy mi kozétt atcsusszantam, berigtam egy récsos aitét, amit a haver nem
tudott kinyitni, majd szembesiiltem a harcrendszer megvaltoztatasaval, amely kimunkalt mozgas-
rendszert takar. A ravaszokkal thetiink, illetve ezeket vé||ogcivc kombézhatunk, valamint ha
utébbi mozdulatsor s!kerul meg egy specidlis tamadast is bevihetink. Természetesen lehet
védekezni, akar dgy y fegyvert fartunk a keziinkben — késsbb még eqyéb lehetéségeket is
ad a gép, bl euenog linket 6l elkaptuk, sorozatban pifélhefiik az illetét, de ha beajul,
akér még a tereptargyakat alkalmazva (tévé, elekrromossuggal teli kerités), vagy egy szimpla
nyaktsrést alkalmazva ki is végezhetiik tamadainkat. Az Gj harcrendszer alapvetéen jopofa,
raadasul feldobja az eddigi szlmplu adondszast — bar ed igi rcposztclmmm alapjan amikor
egyszerre tsbben vannak a képben, tgyis hadondszas lesz a végeredmény, maximum néha
e et S e L IR e e e
ksszénnek meg, maijd elfekszenek alukalni. Eleterénk harom csikbél dll, ezeket a kis gyogyszeres
dobozok felhasznélasaval tolthetiik fel, illetve az elsé csik sok p:henessel Gjratoltdik (sok sebzés-
nél o The Darkness mintéira vrssen vibral a kép, ami idavel elmolik, amennyiben fabb taldla-
tot nem kapunk be).

A harcrendszer mellett a nyomozos részek estek Gt némi vérfrissitésen, bar ennél a résznél az
alapok ugyanazok, annyi o kilénbség, hogy az éldozatokrdl sokkal t6bbet fudhatunk meg, mint
e el epiletek s6tét és szik folyoséin barangolunk egy zse-
blampa fényének kiséretében, kis sikatorokat és utcarészeket latogatunk meg, keressiik a kivezets
utat, emberekec egyéb Ienyekec és targyakat pusztitunk, kzben pedig hallucinglunk és fréaszt

apunk a furcsa helyzetektdl és a hirtelen tamadasoktsl (valéban csak sstétben és egyedil

érdemes jatszani a Condemnedet). Persze vannak jépofa megoldasok, mint példaul az, amil




lepcssjét dobjuk meg a kezinkben l6v8 fegyverrel, hogy az lecsisszon régzitett
helyérs - igy méris szabad a tovabbvezet Ez mond[ui a ritkabb eset, cgy)ekewenyemk nem
sokszor vannak megmozgatva, a Condemned inkabb az atélt e|menyekre és a pszichologiai ter-
rorra épit, amely Fe?yclmu'os ~ nincs egy nyugodt perciink sem, félink a stét helyekidl, felink
soron kovetkezé sarkoktol és szobaktol... én legalabbis egy id3 utan talan anndl is jobban
szorongtam ezek kézeledtekor, mint mondjuk a Doom esetében.
A lenyek dltalanossagban kimertinek a mutélodott csvesekben (a szem és a széjukon
fekete valadek folyik — dgy tiinik, az azsiai horrorfilmeknek, és az ezekbél taplalkozé Gjhullamos
 horroroknak megvolt a hatasuk) és kutyékban, de fura kis lények (Gtésre cse pfo\yossu
nként. A mesferséges intelligencia amigy rendben van —
az emberek keresgélnek minket, amennyiben meghalligk mozgolédasunkat, felorditanak és rank
is tamadnak, észrevétlennek nem nagyon tudunk maradni a kszelikben. Fegyvereink pedig
maradiok o régiek, avagy fadarabbal, femroddal, csdarabbal, pisztollyal irthatiuk az ellent —
amivel csak kedviink tarfia, és ami elénk kerl. Mielstt felvennénk ezeket, |c||10||uL jellemzsiket,
mennyire hatdsosak, mennyire lassitanak minket, illetve mennyire |e||emzo a rongélédasuk.

ég egy kicsit az atéltekrdl.... a kornyezet vegyes érzéseket keltett bennem, mivel néhany effekt
kifejezetten szép (mar az elsd rész sem volt csonya), cmyekunk nagyjabol kévet minket a szobdk
berendezése meglehetésen interakiiv, a falak aflagban gy festenek, mint a valésagban. Am van-
nak elég ronda megoldasok is (a mar emlitett hazfalak néhol tg néznek ki, mintha mianyaghél
frocesentették volna bizonyos részeiket), réadasul folyomaoosan ugokkal talélkoztom. Egy kutya
mindenbe belelogott ~ falba, padiéba... a mennyezetbe csak azért nem, mert repilini nem tudoft
—, de ezt idénként az emberek is ellmszoﬂak igy példaul egy helyen nem is tudtam toljutni, amig
Gjra nem inditotiam a gépef, mivel ellenfelem dfeseft a falon egy kézies dimenziéba (ialén a
Sliders-ben Gjra talélkozhatunk vele), a tovabbiutast jelents ablak deszkai meg csak akkor keril-
tek le helyikrdl, ha e: letst sikerilt elintéznem. igy kicsit elvette a kedvem az elézetes, am a
bk s B Bl Halumes s oo s o os o ek Eoronte
han funa[ és falén \opcfa torténettel (az eddig tapasztaliak alapjan). Minden ese\y megvan egy

EL sikerprogramra, réadasul mindkét géplipusra... az elézetes verziét PS3-on futtattam. En

U
e e R u?ulcbb.s egyelére gy fonik, ez
lesz  hivatalos megjelenési détum) elvileg bérk hazavihet ma
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A Per‘ed Dark és a Goldeneye utan az Né4 meghc'urozo FPS e ke'sege' klzc:rccln a Turok ajatek, me|y az N64 third £
party hmogclcsanak elsé csemetéi kozott foglalt helyet. Fejlesztését az Iguana mar 1995-ben megkezdte az azonos
 cimen futd képregény egy példanyénak fellapozasa uian. Az ekkoriban kitér Tomb Raider 6z a gérdat is megihlefte, a
Turok eredeh|eg kilss, rogzitett nézefet hasznalt volna, de révid tesztelési fézis utan nyilvanval volt, hogy a teljes beleélés
érdekében ezt bizony belsé nézetbe kell helyezni. ‘Sikerral: béra jatek ki
torténetmesélés terén — alapot csak a kezlkonyv szolgdltat, mely egy Elveszett Foldrdl

verzum ésérol regél - de a | nem lehet panasz. A kor Iovoldeuml eheroen a Turok nem zért terekben |-

I
és totdlis linearitasban gondolkozo" a nagy, nyitott terepek és a szcbcd dsag révén mar pic v
kiemelkedett a tsmegbsl. Az al ését a remek hang | lték, a tavolban felt dlle- 2

tias Gvoltések, a madarak cslcsergese és a mindent benéva indak miatt tényleg egy mésik vildg elevenedett meg. Am a
szépségnek dra van, a Turok pedig sokat fizetett érte. A |e||es 3D-s jatektér és a korltozott szémolékapacités miatt a
latétavolsag alig par méterre korlatozédott, minden mést stirii és éthatolhatatlan massza boritott be. Ellenfélbé| viszont
nem volt hiény, a szcbvcny ellenseges kctonck urlenyek és démonok mel!eilt aTurok cl:(z cllotol«‘:O a kihalinak hitt dinosza-

urbszokat dllfctia o kozépy ; AR iz pridoknt verak va a jétekos és az annok ||

kezében lévs fegyver szemelyeben Utsbbibol nem volt hiany, az el rész rogton kultikus targyat mutatott be az fj
képében, mely késsbb a sorozat védjegyévé valt. Habar kmegoriéiét tekintve FPS, a Turok erésen épitkezett a platform
elemekre, komoly hangslyt fektetve a tavolsagra és a é itve a jatékost arra, hogy ne csak az ellen-
felekkel, de a bejarandé tereppel is torédjon: remek vonzerét jelentett ehhez a legerésebb Fegyver darabjainak meg-
tolélésa. Az eredefileg 1996-ra datélt megjelenésbd| végil csak 1997 lett, de a Turok pazarul startolt, kiadésa utén tsbb
“= héten at uralva az eladasi listakat, remek értékeléseket bezsebelve a kritikusoktsl. A folytatés nem volt kérdéses, fleg mert

* a kiaddi teenddket ellatd Acclaim mar korabban bejelentette azt.

TUROK 2: SEEDS OF EVIL

ve 193@\;}\n1form n64, gan bc color

Ujabb év, Gjabb epizéd, ezittal mér szémozott folytatas. A mésodik Turok mér jéval nagyobb figyelem kozepelfe és ma-
gasabb elvarasokkal indult harcba. Az 1998-as Seeds of Evil fhést valt, az 6j vadaszt Joshua Fireseednek hivigk. ,Cam-
paigner” legybzése utan egy nagyobb és félelmetesebb ellenfél tinik fel a horizonton. A "Primagen" egy tobb szaz év-
vel korabban 'hcic'ﬂtirés' szenvedett idegen, aki az Elveszett Fold meghéditasara indult am Grhajojct elnyelte a kodas vi-
dék— eddlg U|u|| erdre kapva vag neki ismét terve kivitelezésének. Joshua nem csak az 6, de 6t kilonleges totem elpusz-
fitgsdra és Gsi varazslatok megszerzésére is szerzodik, sét, idskszben egy masik nemezisre is taldl. A fitokzatos ,Oblivi-
n” hamis helyszineket kredlva akarja térbe csalni hésiinket, am Joshua ezttal nem banik el vele, majd csak a kessbb
erkezo folytatasban. A Turok 2 tanult eléde hibaibél és feladatokat létrehozva bévitette ki a [ulekos vallara harul te-
endgket. Ahhoz, hogy egy Gj szint nyilion meg, Turoknak minden celknuzesv teljesitenie I(eH Az Gsi varazs|abk nem csak
a sztori, de a jatékmenet szerves részét is képezik: Turok segitségikkel bovitheti, tovabk igy szel-
% ve 6t hotalmas meélységeket vagy az izz6 lavat. A fegyverrepertoar kibsvitése — em|e|<eze)es a \ungszoro egyiltt jart az
ellenfelek viselkedésének modositasaval is, az Gj tipust szomyek egy-egy nagyobb fegyver létian akar menekillsre is fog-
tak. A tabbiatékos srsmsknek hodolva a Turok 2 hémm mulhplayer modozattal bévitette ki az egyszemélyes hadjaratot,
maximum négy fét tamogatva, ém az igazi még varatott magara. 21 hénap megfeszitett munkaja utén
'98 novemberében a Turok 2 végre megjelent, isméfelten sikerrel véve az akadalyokat.

-
»
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TUROK: RAGE WARSV

kiadas éve: 1999 | platform: n64, game boy color

Majdnem 365 nap kellett ahhoz, hogy a kévetkezé Turok elébujjon rejtekébsl. A Rage Wars a GameBoy-os elrévedés-
hez hasonléan intermezzo és nem a f szdl része — a Turok 2 nem teljesen kidolgozott multiplayer vonulatét viszi to-
vabb. Az egyszemélyes médozat a Quul(e ||| hoz hasonléan botok elleni kuzde|mef Slelt fel, mely elsésorban az iranyi-
tés begyakorlasarel, a palyuk iismerésérd| és az Gjabb karakterek arol szol. Ugyanez a rész ket |cie|<ossc| '
is végigvihets, de az igazi élvezetet az ssznépi lovoldozés jelentette. A négy f6 tamogatasa ezittal is adott volt, de mar
botok s kivehettek a résziket az okciobél. A Klasszikus deatmatchen felil csapat alap sldeklés, CTF és a Turok saijét-
sagos modozata, a ,Frag Tag” képviseltette magat. Utdbbiban egy jatékos majommé valtozva menekil a tobbiek elsl
poniot oz szerez, aki slkerre| kapja halbcx egy kls olommcl A Rage Wars kiemelkedst a power-upok és a fegyverek te-
rén nydjt. A jé | egyszerre ag lehet, azok is t5bb csoportbél: a kés mellett két energia
alapo, ket 6szeres és egy robbansféletes puskc fer meg. Ez a Turok kitekintés mér nem aratott osztatlan sikert, a mul-
vip|u)l/<e‘; Jl«'iz,l:onn'; szoftverek kora ekkor még messze jart, igy a legtsbben a férténet és a klasszikus jatékmenet hianyat
roftal neki. -

A felmentd sereg mar ton, az ezredfordulé végén Gjabb folytatds, ismételten szémozva, nagy odafigyelés-
sel, immaron az Acclaim austini stodiéja dlial jegyezve. A Shadow of Oblivion szévevényes torténete a mé-
sodik epizodbél merit: ,Oblivion” ezittal Joshuat pécézi ki aki a Fireseed csalad utols sarjat védelmezi: a
terv sikeres, Joshua az életét aldozza. Ki az 6j Turok? Ez rajtad, a jatékoson mlik: vagy Danielle, a szere-
tett névér, vagy a fesivér, Joseph. A dontés nem csak latvanyos, de tényleges szerepe is van, Danielle harc-

~ képességével bold iig Joseph inkabb a lopakodast favorizalia. Az sflet nem egyedi, nem is ¢j de min-
denképp dicsérends Gjitas és nagy eldrelépés az eddig a telies maganyrol szol6 részekhez képest. Fegyve-
rek ferén viszont az egyszer(isodés figyelhets meg: nincs tsbbé mésodlagos faltet, a két f6hés a nagy dfla-

~ got tekintve ugyanazon a kinlaton osztozik, bar egy kel egyegy karakterhez rendelt fegyver uzert |e|en
van, sét, a jaték soran szinte az Gsszes tovabb is f éan a Turok 2 RPG sziszté

ékmenet ferén szintén érezhetd a vi és, az elvé 16 feladatok visszasilllyedtek

g a taléld meg a |<u|
csot és haszndld az egyeﬂen zurbcn bsdreg rendszerehez és az ezzel jar6 zartabb, fimitéliobb mozgéssza-
badsagot kingl palyafele Az Oblivion fsldhs Jtabb, sci-fisebb és sstétebb, mint az eddigi ré-

szek, de hozta azt, amit elvértak téle.

nem teszteltf

Merre tovabb? Elére az ismereflenbe, két éves ugrassal, egy teljes generdciovaltassal. A kovetkezs Turok pont jokor jétt ah-
hoz, hogy a még erdteljes szoftverhiannyal kiizds PS2-Xbox-Gamecube tri FPS kindlatdt erssitse. Az Evolution jelentésen
bonyolitia a torténetet: fhsse a 19. szazadbél az Elveszett Féldre teleportélodott Tal' Set, aki nem csak az érdekes hely- -
zettel, de tobb ellenféllel is meg kell, hogy birkzzon. Van itt minden, dindk és egy Gj, az emberiség elnyomésara térekvé
h|, az amerikai polgarhaboribl idetéveds kapitany és egy hatalmas, elpusztithatatlannak ting lény. A zagyva egyveleg
mér alapjaraton idegennek tint a Turok unlveaumfol a hosszu ]ufekorak alan pedxg al kusza divezetd animaciok sem se-

, gitenek annak megertésében. Am a kézepes érickelések | a csak ba hozé, rendkivil hosszo
palyaknak tudhatok be, nem beszélve orrol hogy nem csak a sorozu'hnz de a sflushoz sem rak semmit hozzé az Evolufion.
Rossz2 A korabbi részek tekinteték b, de & aban abszol(t megallia a helyét. Egyszer(ien rossz-
kor jstt, a HALO és a Timesplitters térhoditasa melleit nem kapott eleg ﬂgyelme' igy méltatlanul talalta magat a sil-
lyeszidben. Bukasa utén két éwel az eredeti Acclaim be is adta a kulesot, igy a Turok az eléz6 generacié sorén kisebb
kényszerpihenét volt kénytelen kivenni: visszatérni most, a PS3-X360-Wii generécié soran tér vissza, de hogy milyen siker-
rel, az egyeldre még kérdeses.

higxslulil E K

& M Turok 3: Shadow of Oblivion
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| DEVIL MAY CRY

kiadas éve: 2001 | platform: playstation 2

Felresikerilt kisérletbs| végteleniil egyedi, minden izében alaposan kidolgozott és atgondolt kultiéték. Ugyan a' Devil May
Cry stilusos, adrenalinban és specidlis effekiusokban bévelkeds harcielenetei létién ki gondolng, hogy eredefileg egy nyu-
god, a felfedezésre alapozo Resident Evil epizodnak indult? Pedig igaz, ahogy az is, hogy mas kiadoktdl eltérgen a Cap-
com nem intett dllit, hanem hugy'u hogy Hideki Kamiya csapata a maga feje utan menjen. Es ment, méghozza hatalmas
sikerrel, de ne szaladjunk ennyire elére. Mi is az a Devil May Cry? Vérbeli hack'n slash, vagy hatalmas, soha véget nem

r6 kaszabolds, Alapanyagok: démonok, bossziiszomias hésok & anfihésok, egész képerysi befol rondaségok, na meg 18

egy nem egészen jatékosbarat exirém nehezsegl fokozat. Ami szandékos, a DMC egyenel ldozat a hardcore oltaran,
egyszersmind fiszteletadas az egykori klasszikusok elétt, felelevenitve tkézben a kétdimenziés pofozkodas |egszebbhagyo
ményait, Példéul? Paldéul a zért arénék fogalmét. A DMC viliga csak 16bbé-kevéshé egységes. Szabadon mozogni lehet,
de mindig csak egy adott teremben / szakaszon, a harcok sorén az ajték bezérulnak és te, a jétékos oft éllsz az akeié ko-
zepén, dliva a sarat minden iranybél 5z6nlé ellenfelek ellen. Ha a PGR a stilusos vezetésrsl szél, akkor a DMC a stilusos
harcrél. J6 akarsz lenni2 Oke, akkor iss és ne hagyd abba, iiss, vgi és 18], egészen addig, mig mindenki el nem fogy. A
|ufc|mad? Ot fokozatos skalan mért stilusérték, feilesztéshez hasznalhatd vérss orbok, latvanyos akeio. Grétisz: transzfor-
)6 démonmészéroshoz méltéan a f8hésiil vélasztott Dante magéval az drdéggel cimbordl és ideiglenesen extra
erovel specidlis tamadéssal ruhazza fel snmagat. A DMC stilusa a fegyveres és a Klasszikus kszelharc keverékében rejlik,
a plszto|y? és hatalmas kardot egyarant forgatni képes féhds lattan ugyan ki ne csetfintene elismerden: igen, ez az a ficks,
aki még ezer sebbs vérezve is élettel telibb, mint egy kalériaszamlélas update ménids. Azt se felediik el, hogy 2001-
ben jarunk, abban az évben, amikor a Playstation 2 még csak erds |omdu|onu| is nézve éppen, hogy a piac nyakdra
poftyant. A DMC mér csupdn ennek figgvényben is szép, de még mai viszonylatban is rendesen megéllja a helyét, egy
s erején klcslholva valami megfoghatatlant egy amigy kinkeserves akadalyokat dllité gépbél. Szép munka,

példaul meg — a DMC-bal vilagszinten kbzel 2.2 mills példany fogyot, a PS2 tabor pedig meg- [

kapta azt a kulqa'ekof cme|yez zészlora tizve lehetett felhasznalni a hadité hadjarathoz.
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Ezek utén meg|epc, hogy a Capcom régtén sorozatban gondcﬂkodo"2 Ugye, hogy nem. A masodik rész két évvel késsbb
latott és... sokakat nem gyszott meg. Okokbsl volt elég, mér maga a fejlesztés is érdekes korilmenyek kozott
meg: a Capcom valészindisithetden nem szémitott ekkora sikerre, igy a folytatds hirtelen jétt Stlete komoly fel-
adat elé dllitotta a japanokat — ha Hideki Kamiya és csapata épp az angol verziét pofozgatia, akkor a masodik részt
nem csindlhatiak 8k. Nem is csindlték, a Capcom nemes egyszertiséggel kihizta a sz6nyeget az eredefi garda alél, a
DMC2 elkészitésének jogat egy mésik Capcom resz!egre ruhdzva at. A producerval'us meg is hozta az eredmenyt,
folytatasban inkabb a harc kerilt elstérbe, itva ezzel az alkal k szémat, méretét és Sssze-
teftségét. A legnagyobb Gjitas mégis a mésodik jatszhaté karakter bevezetése, Trish tavollétében Dante mellé Lucia csa-
podo" a mrfenel igy keﬂe|uk fészereplésével pergen le, néhol erclehesen mlbonyollfoﬂ részekkel, de kidolgozottabb dra- =
bb szalakkal. A legnagyobb érvagas rajongéi kérben a nehézségi szint, a DMC2 azok fe-
é nyit, cl(lkerc DMC1 kizért, vcgyls anem egeszen hardcore, az idegrohamokat nehezen kezelni tudo atlag jatékosok
felé. Az eredmény? Kisebb 6 fegyverek ferén, ket f6hés dltal vegngvnhero ténet, konnyebb
bossharcok, nem tol nagyot eldreléps |owanyv||ug Am mint mindig, a marketing és maga a név most is segitett eladnia
a készterméket: e sorok irasakor a DMC2 valahol 1.7 millié eladott példany ksril jar. Elédje sikerét nem érte el, a soro-
zat egészét tekintve egy kissé kilogs epizod, de a dolgat elvégezte, az igazi folytatas azonban még vératott magéra.

DEVIL MAY CRY 3

kiadas éve: 2005 | platform: playstation 2

PlayStation.2 Vératott, majdnem pontosan annyn minta masodik DM, vagyis két évet. A 2005 koratavaszén lesijté , Dante’s Awa-
kening” az igazi, makulatlan és az hi folytatés, amely végre mélian viselheti a DMC nevet. A
fejlesztést ugyan ezittal is az el6z8 csapat készitette, a produceri székben most is Tyuyoshi Tanaka tronolt, de a kéve-
tend iranyelvek mar az alapgondolatot tilkrozték: extrém nehézség, extrém stilus. Bejott. A harmadik DMC a kor ké-
vetelményeihez igazitva elézmény, mely Dante és tesivére, Vergil killongs kapesolatat tarja fel, egy olyan idészakban
mutatva be az ismert és kedvelt f6hés, mikor még annak démoni képességei messze nem fejladtek ki teljesen. Mi valto-
zol? Igazén nagyot a harcrendszer akkor, mikor hat jelentssen eltérs stilus férkszstt be a sorba. A missziok kezdetén
és az egyes checkpointok kdztt megvélaszthatd stilus Dante minden tulajdonsagat lefedi: egyik a fegyveres harcot ré-
szesiti elényben, masik a kardozasra gyir ra, a harmadik egy segitstarsat garantdl... az elmélet egyszerd és érthets, a
hasznélat Ggyszintén. Helyen maradt a tobb szinti osztalyzés, a részletes dé bévillt viszont a felbukkané el-
lenfelek szama, mérete és faijtaja, valamint azok mesferséges |n0e|||genc:u|a Komo|y e|ore|epest kanyvelhet el a drama-
turgia is, az Ssszeszedettebb foriénet latvanyos, remekil megk pereg le, jelents:
hozquorulvu az eredetit idéz hangulathoz. Az innovéciék sora a grafikus kéritést elérve saitolta ki a csendesen duru-
zs0l6 PS2-bé| az eldhozhaté szamolasi kapacitast, igy az ,utolsd” PS2-es DMC minden szempontbdl jél teliesitett, de a
tanc még messze nem ért véget.

A Devil May Cry gépezet feljes gozercvel maximalis 'el]esx'mennye| pérog, forog és zakatol: a Ccpcom nem csak pénzt
szamlal, de a tbb fronton is a kéztudatba hajitia Dante nevét és a koré Hepnen univerzumot. A opan piac totalis meg-
Pty populéris mangclkcli terjesz16 Tokyopop segédkezik egy — I, a Revoltech akciéfi-
gurét gyart, a Capcom egy masszlv, storyboarddal és cﬂworkkel telepakolt konyvvel kedvesl(edlk egy 3 lemezes, min-
dent felolels soundirack trsasagaban. De ez még csak a kezdet, a harmadik rész kiilnleges kiadas formajaban is a
bolrokba keruh 2006 tavaszan: a DMC3 nem dlszcsomagolast hanem tartalmi bévitést kapott. Sokat! Tartalmasat! A

élva a jétszhaté karak melle ik Vergil, a bossok kézé az eddig hattérzenészt jéi-
526 Jester, a modozatokhoz a 9999 szintet tartogatd ,Bloody Palace”, az eurépai verziobél szégyentelies modon kiva-
gott Turbo médozat, az egészet pedig a japan kiadas dltal szé’kusza’l', de most mér helyes forméba 6ntott nehézségi

fokozat korondzza meg.

nem tesztelt
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egyiddsek az emberiséggel: elég csak az dsembe-

rek bogysfelhalmozésara, a koponyatréfeakra
vagy a Miléi Vénuszra gondolni... bar ez most elég merész
bevezet3 volt egy olyan irashoz, ami egy mondhatni mo-
dern, rendkiviil populéris — és egyre inkabb azzé vals -
hobbival, a figuragyitéssel ‘oglaﬁ(ozik

n Lgylitogetés” és figurak” témakarok nagyjabol

Ez a négy oldal nem a figuragyiitsk mindent 6
iblidia akar lenni; inkébb csak egy kulcslyuk, amin beku-
kucskalhatsz, ha akarsz, aztén ha izgalmas, neked tetszd
dolgot latsz, akar be is nyithatsz az ajton

HONNAN

Van, aki gyufasdobozt, van, aki szalvétat gydit. A ,gydi-
tés” valamilyen forméja mindig is jelen volt, van, lesz az
emberiség életében.

De mikor és hol kezdédtt a figuragy(ijtés? Igen nehéz len-
ne megmondani, komoly vitdkat sziﬁne az évszam kiderité-
se... nem is mernék belemenni. Egy biztos: jatékra szént ja-
tékokkal, s6t babakkal indult az egész hobbi, valahol a '60-
as évek legelején... Talan akkor, amikor a Mattel, Inc.
1959-ben gy dontétt, piacra dobja Barbie figurasoroza-
tat2 Mindenki barbizni, Barbit akart: nem csak a gyerekek,
de a tinik, s6t a felnétt nsk is, bar sk értelemszer(ien nem
jatékra vasaroltak a babakat. Akkor miért2 Mert szépek vol-
tak. Mert j6 érzés réjuk nézni.

Az iizleti siker ténye, a lathato kereslet és igény t5bb hason-
16 véllalkozast is beinditott, ilyen volt példaul a Mego Corpo-
ration, amely rendkiviil élelmesen, gy 1971 magassagéban
gy dontdt, felvasarolia a j6l mend tévésorozatok, a sikeres
mozifilmek, s6t a keresett képregények , megfigurasitasanak”
jogait. A Mego ,akcisfigurakat’, gyiithetd termeket kinalt,
mégpedig minden téméban, minden méretben, mindenféle

indségben — mindenkinek. A gyerekiétékbol egy csapasra
a gylijtdi szenvedgly vitrinbe kivankozo targya left.

A benniink laké gyermek felszinre tért.

Mert hét oft vannak a kslyksk, akik kibontjak a figurakat a
csomagbdl, eliatsszak velik kedvenc jeleneteiket, vagy tjokat
oléinok &, lesropelick, st Feredobick Sket. Do it s ne
lehetne ugyanezekkel a figurakkal a felndteknek is  kedvére
tenni? Hogyan, mivel lehet megfogni valakit, aki nem jatszani
akar, hanem birtokolni  jatékot? Vajon ki volt az, aki elészor
vasarolt Ggy Star Wars figurét a hetvenes évek végén, hogy

m a kének szanta, hanem lanul a falra tizte?
Kik azok  kézépkord urak, akik dollarok szazcit kaliik 30 cen-
fis, textilegyenruhaba sltoztetett, masodik vilaghaboris, tokéle-
tesen élethi felszereléssel ellatott G.I. Joe katondkra?

Ok a gyijték.

Napjainkra ez a hobbi mér olyan szintre fejlsdstt, h -
szerge!n karillirhatatlan és behayférclhahﬂan;l ép ésszglgzerfgg'
hatatlan és kvetheteflen a nagysaga. Ha fejest ugrasz bele,
kénnyen elveszel benne. Egyszeri tény, hogy manapsag mar
minden léfez3 témdban-témahoz talélunk gyGithets figurakat:
filmekhez, kh jizfilmekhez, videojatékokhoz, kény-
vekhez, képregé % i de gyéria-
nak figurakat egyiittesek vagy mesehdsok képére formélva - fel-
sorolni is lehetetlen, mi minden vér arra, hogy valakinek a ked-
vence lehessen. Sét, hogy a dolog még bonyolultabb legyen,
egy-egy témaval tbb gyarté is foglalkozik, tgyhogy gyiits le-
gyen a falpan, aki kévetni tudja a piac alakulasat.

MiT

Ha figuragyfitésre adod a fejed, talan a legfontosabb - és
elsédleges — aranyszabdly, hogy eldéntsd: merre akarsz el-
indulni¢ Mi oz a témakdr (akar tsbbes szamban is), amit
megcélzol? Azt tartjak, aki mindent gyGit, az tulajdonképpen
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semmit sem. Sokkal pofasabb egy szerényebb, de egy téma
ksré épils gyitemény, mint egy ,mindent bele” vegyesfe|-
vagott, ami inkabb hasonlit kesze-| kusza csiricsaré bolhapi-
aera, mint egy gondos rajangd igényes kollekeigiara.

Ok, eldsntstted: alieneket, mangacsajokat, Csillagok ha-
boru|a szereploket, Gundam robotokat, Final Fantasy

ket, esetleg marcona kommandésokat akarsz a vlmnedbe
pakolni. Hogyan tovabb? Nem rt — és ennél jobb megol-
jast nehezen tudnék javasolni —, ha vasarlas, és az Grilt
pénzkoltés megkezdése felkiszol a netre és Wikipédidn,
meg az eBay aukciés oldalon kérilnézel, hogy mely cégek
fog?alkoznck atémaval, milyen méretben, mllyen klszere?es»
en, milyen drfel vésben kinaliak portékaikat. Sok prol
mét6l kiméled meg magad, ha a lehetéségekhez mérten
miképp felkészilten vagsz bele a dologba: elég lelombozé
tud lenni, ha solyos tizezreket fizetsz ki valamiért, ami
sl e o e

Elss kdrben tehat mmdenkeppen érdemes konkrét témat va-
lasztani, a késsbbiekben pedig mér belemehetsz olyan részle-
tekbe is, mint a méret, az anyag, vagy a minGség. Az i |gczcn
profi szoborgy pelduul mar oddig merészkednek,
csak egyes ,sculpterek”, azaz ,formazok” figurdit vasaro||cﬁ<y
A sculpter az a szemely aki az alap mesterfigurét ,faragja”,
ami alapjén aztén az éntéforma készil. A sculpter ugyanolyan

n
kultikus alak, mint animéknél-mangakndl a rajzolé: egy-e:
komoly név biztos garancia arra, hogy nem egy kancsal Solid
Snake-et dllithatsz majd a po|codro szobadisznek, hanem egy
tokéletesen kidolgozott méitargyat, amit ha megmutatsz a ha-
veroknak, tutira egybd| leveri ket a viz.

AKCIO, MODELL,
SZOBQR BABU

Alapvetden négyféle figuracsoportot kislonbéztethetiink meg.

Az elsé kategéria az akciéfigura, amely tulajdonképpen
legkszelebb all a ,jatek” fogalmahoz. Tipikus |smer1e|o|e|e
(t8bbnyire) a végtagok mozgathatésaga/dllithatésaga, és a
felszerelések/kiegészitsk meg|ele Mindenféle mGanyagbdl
készil, mindenféle méretben. A legkisebbek pl. a japan Me-
diCom Toy legészers, kb. 7 centis Kubrickjai, a legnagyob-
bak pedig akar 30+ centis monstrumok s lehetnek, mint
mondiuk a - szintén japan - Tsukuda legendés Alien soro-
zatanak darabjai, ahol az Alien 3 ,kutya” idegenie fejéts!
a farkéig gy 50 centi, oz arctémad pedig élbal lenagy-
sago. A ia'eib ltok dllandé szereplsi, de az igényes véF'o
zatokat a gyiijték is elényben részesitik.

A modellek majdnem ugyanazok, mint a Klasszikus
,osszerakhatos” makettek, tehat ezekhez is gyakran sziksé-
ges ragasztd (léteznek osszepamnihuio megoldasok is), és
legishb esetben festék is. Jelenleg a legkdzkedveltebb tema
itt a japan robotos animék vilaga, pl. a Gundam.
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A szobor egy fipikusan ,gyiiitsknek” kitalalt, abszolot fel-
nétteknek szant kategéria. Talapzaton allé gysnysriiségek,
mindent a szemnek, semmit a Eéznek! Anyagukat tekintve
lehetnek PVC-bs| vagy miigyantabl (Id. resin): a PVC meg-
oldés szinte mindig egybedntstt és elére festett, a migyanta
szobrok koztt — amelyek minimum egy arkategériéval dra-
gébbok is — azonban ckadnak olyanok is szép szammal,
ahol magunknak kell Gsszeilleszteni (és festeni) a végtagok-
bl és torzobél all6 figurakat. Ha minasé?ré'l beszélink, ak-

uk bbek és legjobban kidolgo-

zoftabbak a szobrok — de az aruk is igen rémiszts néha.

Abs

egy igen egyedi kategéria, talan a legelvontabb

Igen, ez az ,8lt5 ké: " Barbie té-
ma, amit talan elsére nem is vennénk komolyan, de ha meg-
nézzitk pl. a 21st Century Toys 30 centis, a legaprobb rész-
letekig kidol fel éssel ellatott k Josail
vagy a Hasbro ,érias” Star Wars figurasorozatét, megval-
tozik a véleményiink.

MERET

A figuragyiiités vilagaban igen fontos kérdés a méret. Ha
valaki cs(i egy gyaridhoz vonzédik, akkor nincs gond, hi-
szen a cégek reanzerinQ tartjak magukat a sajat méretara-
nyokhoz. Amikor azonban oabbfelégkccsimgufunk, nem rt
tisztaban lenni vele, mekkora figurat vasarolunk. Léenyeges
kérdés ez annak tudataban, hogy sokan az internetes va-
sarlast részesitik elényben, ahol a képek mindent elmonda-
nak, csak sokszor a centimétereket nem — és abban gondo-
lom mindenképp egyetérthetiink, hogy elég furcsan néz ki
egy két fejiel magasabb Final Fantasy Aerith egy torpe Clo-
ud mellett.

A figurak méretét tsbbféleképpen is meg szokas adni. Ne-
kink itt Mog gon legkézenfekvabb a cenfimé
lenne, de némely dzsiai vagy amerikai figurak esetében
ilyen mérefezést nem talalunk, azonkivill ez a rendszer né-
ha becsapés is. Gondoljunk csak bele, hogy mit jelent egy
13 és egy allé figurandl a 15 centi magas , személyleiras”.
Eppen ezért taldltak ki az 1/1 szisztémat, ami annyit jelent,
hogy az 1/1 az ,éleinagység”, azaz egy kb, 180 (it sze:
reinék elnézést kérni minden 150-es f?'arfi, illetve 205-6s
hslgyolvasénktél) centi magas ferfi. Ebbsl adédéan a bar-
biszer( figurék altalaban 1/6 méretiiek, azaz kb. 30 centi-
sek - a csajok valamivel alacsonyabbak —, tehét ha valaki
ezekbs| akar egy jel lallitani, szob ago
vitrinre lesz sziksége... Gondolom kénnyen kikévetkeztet-
hets, hogy ezek utan mit mutat egy Gundam modell eseté-
ben az 1/100-as méretezés. ..

Sok figuragyiité tartja — féleg a szobrok esefében —, hogy
sem a t0l nagy, sem a tdl kicsit méret nem j6. Anime figura-
kat mondjuk 1/5-t8] kezdve egészen 1/8-ig gyartanak. So-
kan kapasbél ravagjak, hogy ,a méret a lényeg”, és beren-
delik az 1/5-6s monstrumokat, majd kibontva a PVC figu-
rat azt tapasztaljak, hogy a nagy méretnek készonhetsen
kissé ,elnagyoltak” o részletek. Az aprésagok sem idedli-
sak: tindériek, de elveszik rajtuk a lényeg, meg aztan be
kell tenned a fejed a vitrinbe ahhoz, hogy léss valamit...
elég cinkes annyira kézel hajolni egy gy(jteményhez, hog;
o ke i et o e e
mentek mér ténkre ezen, nekem elhihetitek!

A méret/mindség arénya réadasul gyarténként is véltoz-
hat: egy 1/7-es, 100 dolléros Kotobukiya (az egyil
szebb, és egyben legdragabb figurakat készité cég) szobor
fényévekkel komolyabb festésti, mint egy olcsobb, 20 dolla-
ros névtelen cucc — amelyen esefleg pontatlanok a részek -,
széval ha nem akarunk vag) onoEu(‘ elkslteni percek alatt
kamura, inkabb az 1/7-1/8 méret kozott egeréssziink.
Szerintem a 20-22 centi kézotti méret nagyon optimdlis, és
ez még abszolit megfizethetd kategéria. Létezik egy, dlta-
laban az amerikai gyartaso figurakra jellemzs remfs/zer is,
amikor inchben adjak meg a figurak méretét. Itt is abbol
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lehet kiindulni, hogy egy 12 inches (12”) figura kb. 28-30
centi, tehat ez az 1/6-0s méretnek felel meg.

A figurék érat dltalaban az anyaguk és kidolgozottsaguk
hatérozza meg. A legolesébb ,keménymiianyag” akcisfi-
qurdkkal indul'a sor, a mat, |6 mindségt, ,qumiszeri” &n-
tott PVC a kézépkategéria, a gipszhez hasonlé miigyanta
edig a csics. Fontos tudni, hogy a miigyanta figurak —
e bl okt el stk belerean
~ igen sérilékenyek, azonkivil stlyosak is, és ezeket gyak-
ran nem védelmez3 blisteren, azaz abban a tipikus ,részip-
pantott” dobozos csomagolasban adjék, hanem simén kar-
tondobozban, amit valamiféle puha védsanyaggal tsmnek
ki. Mondanom sem kell, ismerve a postét, egy ilyen cucc mi-
re Japéanbél/USA-bsl megérkezik, lehet, hogy csak gipsz-
tormeléket kapsz kézhez...

HONNAN, MENN T?
Kényes téma, féleg azért, mert sajnos a cikk elkésziltét egy
cég sem szponzordlta meg, igy konkrét boltcimet most — saj-
né?c'omrc — nem tudok ajénlani nektek. Talan nem is baij:
qucszraicmim szerint anyagilag mindenképpen akkor jar-
tok a legjobban, he beszervaltok egy hitel- vagy bankkar-
tydt, cmeﬁy infernetes vasarlsra is cmulmcs, regisziraliok a
PayPal nevij oldalra — ez a nefes tranzakciok kifizetéssben
segédkezik -, aztén betémadjatok az eBay-t, valamint a
wegbes szakboltokat. A kindlat béséges, s6t, attekinthetefle-
niil kolosszélis. Rakereshettek kedvenc film- illetve jatékei-
meitekre, animékre, mangakra, azonkivil konkrét gyartok-
ra is. Ajanlataim a mindségi gyartokra vonatkozoan: Medi-
Com Toy, Alter, Bandai, Konami, Griffon Enterprises Koto-
bukiya, Max Factory, Toys Planning, Mega Street, Yamato,
McFarlane Toys.

Indulasnak, kezdésnek ennyi. Ha van kéztetek megszéllott
figuragy(its, szivesen latnék képeket a gyGiteményrsl, egy
jo sztorit vele kapcsolatban - sét, szivesen bemutatom a
Konzolban is! Most megyek, és elverem a havi fizetésem va-
lami iskolasszeréban pézolé mangalanyral

Martin
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Azok a varazslatos lanyok...

meséliink nektek, amelyek a ,csajok kiilo kkel” kategériaba lhatok (ennek a

stilusnak egyébként ,Mahou Shojou” a hivatalos neve) Sorra keril egy eléggé friss, és egy igen-
csak éreg darab — a kévetkezs honapban pedig hasonlé felépités mellett mindezeknek a férfi périat, a
harcos, kalandor és killnleges képességi sracok/férfiak trténetét elmeséls darabokat mutatiuk be.
Egyébkent nem is kell annyira messzire menniink, ha hazai, tévében is leadott példakat keresiink eme
ook kep viseloirs: Sallor Mese &5 Droge Ball Usya lemarses

E bben a hénapban bizony ismét a klasszikus animés stilusok vizeire eveziink, és olyan sorozatokrél
| 2

Oldern

SHAKUGAN NO SHANA

saval nem csak a labunkkal mértézunk lagymatag me-
dencében, inkabb felelstlen fejest ugrunk a haborgo
mélyvizbe. A széria tagadhatatlan sikeressége abban rejlik,
hogy a ,fiszta” magical-girl elemeket igencsak nagy adag misz-
tikus szosszal ntsttek nyakon, nem feledkeztek el az iskolds, ud-
varolgatés elemekré| sem, és raadasul mindezt egy roppant
hangulatos koritéssel talaliak a kézénségnek. Az SnS tériéneté-
nek kezdetén megismerkedhetiink a fiatal Sakai Yuuji-val, aki-
nek latszélag teljesen normalis, hétksznapi élete van. Yuuji ép-
pen egy 0j kdzépiskolaba jutott be régi jobaratiaval egyiltt, és
még a beilleszkedési fazisban tart. Ennek megfeleléen aktualis
gondjai nem masok, mint hogy miért pikkel ra az egyik vaga-
nyabb sréc, vagy hogy az osztélyban lévs hslgyek kézil vajon
melyikiknek lenne érdemes udvarolni - ez az idill azonban pil-
ipityara térik. Dickunk éppen a vérosban készél,

ik: egy magikus kor alakul ki

a talajon, megallitva benne az életet: az emberek megdermed-
nek, az égbolt elsstétiil — mindeniitt stétség és csend honol. Ek-
kor megielenik egy ériasi, groteszk babu, aki zabalni kezd, pil-
lanatok alatt elpusztitva a ,lefagyott” embereket - és Sakai Yu-
uji ekkor débben rd, hogy valamilyen okndl fogva ra nem hat a
mégia, ugyanis szabadon mozoghat. Mégsem ez menti meg &t
az éhes szomytdl, hanem egy langold, vérss hait és piros sze-
mi kardforgaté lany, aki seperc dlatt elintézi a tamadét, majd
keftétori a fio vilagképét. Hogyan? Nos, elmeséli neki, hogy eb-
ben a vilagban ket hatalom kiizd egymassal, amelybsl az egyik
napi rendszerességgel puszfitia el az emberek ezreit, a masik
pedig a zirzavar és a karmikus kévetkezmények elkerilése vé-
geft a halotakat elsbb-utobb elporlé , zombikka”, mas néven
Faklyava alakitia, akik szotlanul folytatiak életiket, mikézben lel-
kik mér valahol mashol jar. Ez még nem is lenne akkora sokk-
hatés hésiink széméra, anndl komolyabb viszont, hogy rémutat-
nak a tényre: & is egy ilyen Faklya, csak éppen a specidlis faijta-

n Shakugan no Shana (a tovéabbiakban SnS) bemutata-

bl - néla van ugyanis egy ciéndék, amivel kiemelt fontosségi-
va valik a ket oldal kézstti haboruban, és ugyanezen ajandék
miatt Sakai Yuuji nem porlad el, a tbbi dldozattal ellentétben.
A Shana névre hallgaté hslgy (aki magéra egyébként nem igy
utal, ugyanis nem tekinfi sajat személyét emlitésre mélionak eb-
ben a habortban) és Yuuji a kezdeti nehézségek ellenére szép
lassan 8sszebardtkoznak — az & tériénetik a Shakugan no Sha-
na, amiben rengeteg akcié, egy nagy adag roménc, és néhol
egy kis komédia is helyet kapot.

A Shakugan No Shana igencsak szerencsés sorssal rendelke-
zik, hiszen egy olyan idészakban jelent meg, amikor a shounen
&s a shojo mangak (fd, respekfive lany) celkézonség kozstti ha-
tarvonal bizony erésen kezdett elmosodni — éppen ezért mar
nem oz a fiszta, ,magical girl” torténet, de azon gydkereit le
sem tagadhatng, inkébb a stilust tovabbfejleszts alkotasrél be-
szélhetiink. Elészor 2002-ben adték ki, Light Novel (a Kino no
Tabi kapesan mar beszéltink errél a kiadési formarél, gyakor-
latilag illusztraciokkal erésen megtiizdelt regényekrd| beszélhe-
tink) formatumban — az it elért, mai napig farté siker pedig
megalapozta az anime és a manga véltozatokat is. Az anime
verzié azonban kivételesen sokkal jobban ajénlhats, mint a
manga, a szinkronhangok, a szép jelenetek és a remekbesza-
bott zenék miatt. Shana és Yuuji torténete ezottal mar a méso-
dik szezonjéndl jr, a JC Staff animétorai mellett megemlitends
a rendezd, Takashi Watanabe (Slayers, kkitousen, Lost Univer-
se, Kino no Tabi) személye is. Nyugodt szivvel ajéanlhatjuk tehat
a sorozatot azoknak, akik a régi dfleteket egy komolyabb, né-
hol sététebb hanguloebun szeretnék viszontldini, de nem akar-
nak | ani a minél aprol knydban feszits csajok és a
szerelmi haromszégek élményérd| sem.




SAKURA

mikor a CLAMP munkeirdl szémoltunk be még favaly, pér sor ereiéig

foglalkoztunk a CCS-szel, ez azonban korantsem elegends ahhoz,

hogy az emberek figyelmét a sorozatra mélté médon kelthessik fel. A
CCS viszonylag régi darab, hiszen 1996-ban jelent meg elészér manga vélto-
zatban, mégis érdemes vele foglalkoznunk, tekintve, hogy a térfénet utén sok-
kal jobban értékeljik azt, ami a Tsubasa Reservoir Chronicles cimi CLAMP-
crossoverben térténik majd. A Card Captor Sakura igazi tindérmeseként indul:
a fiatal és artatlan kislény, Kinomoto Sakura kiilénss hatalom birtokosava va-
lik. Mirsl van sz62 A vilagban rejtszé kilonleges kartyak ,elkapasa” (innen
ered a Card Captor név) utan azok a lény tulajdonéva valnak, aki ezutan bar-
mikor elghivhatia a képességiket. A kartyakat egy Clow Reed névre hallgato
magus teremfette, aki elére latta Sakura megsziletését, és elskészitette a meg-
felels eseményeket, hogy a lany a kértyak hasznaléja legyen. A torténet soran
elébb tehat megismeriitk az egyes lapokat, amelyek mind-mind més erskkel bir-
nak (szél, elementélok, varézsersvel biré lények), majd felttinik a szinen valami
gonosz hatalom, amely egyre inkébb arra kényszeriti Sakurdt, hogy képességei
legjavét nydjtsa az egyre veszélyesebb helyzetekben. A CCS igy, az eddig le-
irtak alapjéan még nem lenne flzottan e|vezeles a |egnugyobb méka a sze-
replék kozéth interakcioban rejlik. A torté k elsbb Sakura
csaladiét, az elfoglalt apat, a mindig gondoskods bétyét — ezutén jshetnek a
lany barétai. Tomoyo-chan lesz a legtabbet latott személy, a kislany a sz6 leg-
szorosabb értelmében Sakura-ménids, és ennek megfelelden, miutan megisme-
ri baréindje fitkat, mindig igyekszik Sakurat lefényképezni, kamerézni: egy iga-
zi rajongérél van sz6, no. A Clamp egyébként rajzolt egy ,majdnem megeso-
koligk egymast” képet Tomoyo és Sakura dbrazolasaval, de késsbb azt nyilat-
kozték, hogy a lanyok csak egymés hu|u' igazitjak. Sakura seglto|e a Kinabsl
érkezett Shaoran Li, aki a haremiivé jartas, és ami fc bb, hogy fi
lig szerelmes Sakuraba. Ezen persze nem segit, hogy a lany, 6 tizenéveshez
hasonléan egy idésebb sracba szerelmes, a maga platéi modjan: ebbsl késsbb
rengefeg bonyodalom adédik majd. A Card Captor Sakuraban rengefeg emlé-
kezetes jelenettel talélkozunk majd, melyekben mesterien teremfik meg a han-
gulatot; lesz itt iskolai kirandulds, szerelmi vallomasok, fitkok és rejtélyek — min-
dezt egy aranyos, rézsaszin cukormézzal lednive. A CCS szerethetd, tényleg
tindérmesékre hasonlito darabja az animék torténetének, és még azoknak is
ajanliuk, akik nem akarnak olyan sorozatokkal foglalkozni, amiben kevesebb
vér folyik epizodonként, mint mondjuk az Elfen Liedben.

A Card Captor Sakura klasszikus ,mahou shoujo” alkotés, a kdtelezé atval-
tozés, idéz8s jelenetekkel — éppen ezért tokéletesen illik a képernyskre, de a
manga alapvetés is remekil fogyaszthaté azoknak, akik esetleg jobban sze-
retnének olvasni. Japanban inkébb a fiatal lanyoknak szénték a sorozatot,
éppen ezért a rajzok rengefeg aranyos elemet kaptak, a viragmintaktél kezd-
ve a pici kis allatkékon 6t (és ebbe beletartozik Sakura segitsje, a lebegd ha-
zidllat, Kero-chan is) sok- sok szép motivum helyet kopoﬂ a ra|zokon ezekro!
a kepeknel i is meggy®: k Hlabc sz6lt eredetileg fiatalabb &
azért hazéankban a komolyabb anime-fogyasztok nem Sl ce|kozonseg
alapjan vélogatni... fleg, hogy a kévetkezs fazis, a Tsubasa Reservoir Chro-
nicles mér egy fokkal komolyabb kémyezettel szolgdl, a felnétiebb kézénség
széméra, O ésul tehat elmondhatjuk hogy a CCS karakterei olyan

meghatdrozo szereplék voltak, hogy mai napig a Clamp kabald tekint-
hetiink réjuk, Mokona és Chii mellet.
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Sziasztok! Eltelt egy Gjabb hénap, igy ismét iidh
neoeket a Refro rovat hasabjain! Amig azon torti

ozlink ben-
a fejinket,

iy mllﬁen is lesz a MAME arkad kabinet projektink veg'er
e, a bamészkodas alatt sikerilt ingovanyos teriletre téved-
nink. Vastag folpo csizméink ol o vidojéik aronykorébsl sz6rmazs

Lloinedton o

> rauuk most a l(orcbbl

témakhoz képest egy

o gfs kloncilok krem‘e &s a sflus Gllunk vélt [eglobb fizese— a

érdést jelen esetben a konzo
fokent PC-s dtiratokbol mazsolazunk.

Myst

A kritikusok régéta ragédnak

mér azon, hogy a Myst valoja-

ban igazi kalandjéték-e, avagy

csak egy interakiiv képekkel tiz-

delt demonstrécié, amely a CD-ROM techno-
logia mullimédias képességeit hivatott elsé-
ként bemutatni. Habér nem mindenki ért
egyet a Myst klasszikus érfelemben vett jtsz-
atésagaval, az tagadhatatlan, hogy a jaté-
kot kérillengs miszfikus jelleg, illeive az al-
kalmazott technikai megoldas az 6t kovets
jatekprogramok egész generdcidinak valt
grcﬁ[:us alapjava. A multiplatform iranyult-
sag raadasul elss izben éreztetie a nem PC
feﬁuszna[okkd, hogy a CD-ROM technols-
gia igenis kivalé adathordozé forma lehet a
|aeekprogmmok széméra. A szémos orié-

platformnak szegezzik, igy érthetd okbol

STR
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3DO0, CD-i, Jaguar, PS1, Saturn
1993

nelmi kort, illeive szévevényes és izgalmas
fantasy torténetet egybefogo alkotés a felfe-
dezés, illetve a logikai feladvanyok mezs-
gyéjén is meghatdrozo |e||egge| bir: sikere
megmgufhu'uﬂon ru|0nqo| pedlg a mai na-

Beneath a Steel Sky

Bér az Amiga CD32 majdnem a
konzoltérténelem legnagyobb
buktdjat konyvelheti el, ketségki-
vil az egyeflen olyun konzol,
amely arendkivil sikeres Amiga/PC éra kult

pig az egyik |
relt, FPS nézépontbsl |ufszhak) ku|und|u'ek-
nak fartiok.

k, a Beneath a Steel Sky egye-

dli firatat birtokolia. A kivélé, posziapoka-

liptkos berpunk durk scifikalandictek
e

AMIGA CD32
1984

nukledris katasziréfa sojtotta Ausztrélia vad
és zord vnlogubun kénytelen boldogulni, mi-
utén az 8t nevels bennszillét torzset leme-
szaroljak, és a fiot Union City-be szallitjak. A
Beneath a Steel Sky esefében egy zsenidlis
Erekprogrcmro\ beszélink, amely 1995-

en, t5bb més neves esemény mellett a Gol-
den Jorshck Awurd dr]kloszto géla ,legjobb

mjcho: lop
me hawonhoz key esv CD32 n béséges murl
médids hunerrer dositott verzisban jelent

eg, amely az akkoriban i donscgncL ne-
vezhet§ teljesen szinkronizalt parbeszédek-
kel probcl!c csalogatni a gép leends tulajdo-
nosait. A komédiaelemekkel farkitott, brlf po
int and click kulund[a'ek forténete egyébként
egy Roben‘ Foster nevij melml smr aki a

mét is b

KQ@: Quest for the Crown

AKing's Quest volt az a sorozat,
amely ugrasszer(i mindségi n6-
vekedést ért el a grafikus kaland-
jatekok evolucios fejlédéseben.
Az eredetileg PC-re fejlesztett, billentyizetes
bevitelt haszndlé széveges kalandjaték SE-
GA Master Systemes jraprogramozasra ré-
vén vélaszthato puruncsokkcﬂ igyekezett al-
ternativét kinalni a 8 bites jatékkonzol ket
gombos iranyitojat hasznalé jatékosok sza-
méra. Az King's Quest |. az dltala kepvlseh
stilusban mdig az els igazi konzolos széve-
ges kalandjaték hirében dll, és ezzel egyide-

Iu|eg az adott l(orszck mlan |egr|z|kosabb és B

mondhatia. Akkor, amlkor a V|deo|ufel<o|< le-
nyegében a programozok egy-, vagy kéthe-

3M Y 576 konzol

Master Sytem
1989

ti munkdjanak gyiimolcseként értek be, a
King’s Quest csapata hat fsbél allt, akik fi-
zennyolc hénapon keresztiil Fe||esz|enek a
minfegy 700.000 USD-s biidzsébd| gazdal-
kodo projektet. Csak ne kopon volna min-
denki ugyhc|u|! a ,You can't do that — at le-
ast not now.” tizenetektdl..

Rise of the Dragon

A Rise of the Dragon (a Flash-

7 back: The Quest for Identity-t is
U8 szamolva) o harmadik grafikus
kalandjéték, amely Sega Mega

CD-n kerilt kiadasra. Nem csoda, hiszen a
CD dlapi konzol a sfilus kapesan a konzoltor-
ténelem aranykorénak egyik jelentss plutfcrm
ja volt. A Rise of the Dragon konzolos varién-
sa az eredefileg 1990-ben megjelent PC-s ver-
zi6 harom évvel késsbb készilt Amigas rema-
ke dtirata, amely a méltén hires Blade Runner
cim{ mozifilm inspiracisjaként szilefett meg.
A 20535 Los Angeles cyberpunk Girogondo-
lasban minden meglu’a|hofo ami egy {6 szaf-
tos sci-fi torténethez kell: j vilagrendre ahito-
26 kinai maffia, brutalis mutaciot okozé drog,
sarkanyok, szex, prostiticio, erdszak, és min-

SEGA CD
1989

denféle egyéb nyalanksag. Mivel a MegaCD
esefében jes tarhely allt rendelkezésre, a
kezdetben cs?:?( feliratos jatekprogram szink-
ront is kupo" ém a velds jelenetek kicenzora-
2zésatél még a felnstt besorolds (MA-17) sem
menfefte meg. A jaték igazi érdekességekeént
az iddsikok bevezetése volt tekinthets, amely a
Zelda Majora’s Mosl(bcn hpcszmlhumkhoz

blzonyos
meg a jatékos szamara.




Shadowgate

A Megc CD-hez hasonléan a Nin-

tenco NES s nivés grabkus kelond-
jaték felhozatallal biszkelkedik, am
S e
afelsorolésbel. A Kemco korébbi prébalkozésa-
inak fapasztala 'I szilefett |u|ekprogrom egy-
ke azon 8 bites amely sajat

Nintendo NES
1989

kezdve a farkasné dltal torténs
egészen az ismereflen vilagba repi
kig. A sstétben botorkalast csak a fuklyol( cipelé-
se segitette, amely kialvasakor szinte garantaltan
a nyakunkor torfisk, és a mentett allastol folytat-
hq"ul( uyru a Kizdelmet. A Shadowgate remek

ével és kivalo, atmoszférikus zenéjével

’pese at

szemszogli nezeievel-csublfolh a kalumf:)mkcv
a Shadowgate kastély haldlos csapdakkal és
rémisztd teremtményeivel fomott katakombaiba.
Az eredefileg Macintoshra készilt point and dlick
adventure a jtékost, mint egy i kirdlyi vonal
utolso leszarmazotiiat hivia életre, legfol

ol pdig o gonoss Worock lad T
fitasét jelolte ki. A Shadowgate azért érdemel
emlitést, mert szamtalan elhalélozési helyzetet
produkoh a sarkanytiztél valo elhamvadastsl

Discworld

A Discworld ugyan lecstszott a

dobogos helyezésrsl, ez mit sem

von le a Klasszikus jaték érteke-

ibsl: a korongvilag univerzuma
Terry Pratchett népszer(i torténetein alapul,
de a program sajatségos megvalésitasa és
torténeti 5fbeszék’.-se értelmében nem szamit,
ha nem ismered a klasszikus alapmiveket.
Az elbeszélt torténet ugyanis csak a kérye-
zet megismerését segiti el, amely a hangu-
latos parbeszédek me értésével & némi ala-
pozassal is remekil elsajdtithato. A Guard!
Guard! alapsztorira épiils, elss Discworld
jatek sziletése 1995 kozepére tehets, a fej-
lesztésben pedig olyan személyek is '\zre-
miksdnek, mint a Mong Pythonbdl ismerés
Eric Idle, aki Rincewind varzslé szinkron-

(ne feled|e|ek a8 bues korszukban jarunk) egy-
értelmen a legjobbak kozé QUHOZ\L azonban
Nintendo 64-es loly?urusqrol ez mar nem igazén
mondhaté el....

WHAMMER

BKEY 3

WKEY 5

WKEY &

[ —
v

Saturn, Playstation
1995-96

hangjanak kélesonzéséért felelds. A bizarr
humor és a lizernek ting f6hs kalandozésa
nem mindennapi élményt igér — talan éppen
ezért dontott Ggy a Psygnosis, hogy a Sega
Saturn mellett Playstation 1-re is megjelente-
i a jatékot.

Nightshade

Az stadik helyezést elérs jate-
kunk ugyanolyan furu mmt a
h

Nintendo NES
1981

yurk, illetve az is-

nyezethez fiz6d5 vi
mdexunk urcnyu
i

mer'ségi és népszerﬁse
an akar ith

februdri toplistank: a N
ban egy Gjabb pomf und
jatek, am a szoveges k
bizony mar “akeid is tarsul. A jatekos amel-
lett, hogy a karaktert a kcnyrol\er segitségé-
vel iranyitja, a Select gomb megnyomasaval
egy sornyi parancsot hozhat el8, amellyel in-
terakcisba léphet a kérnyezettel (examine,
pick up, use, stb.) és a felbukkané gonosz-
tevékkel is. Utobbiakkal a megfelels paran-
csok kiadasaval harcba is bonyolédhat a
sztori szempontiabl fontos Metro City keri-
leteiért vivott kiizdelemben. A nem éppen
népszerd jaték masik jellegzetessége a Popu-
larity Meter, ami a kurukrerekhez és a kor-

click kal

BS: The Shadows of the Templars

Ha Ggy érzed, hogy egy Périzsba

keveredett, eltévelyedett amerikai

turista bérébe bojnal, aki vicces

akeentussal probdlia kornyeze-
tebé| kideriteni, mi a csuda Fo’ynk Grilctte,
akkor a Broken Sword ate cnekod A helyzet
persze koréntsem ilyen mokas, hiszen a Re-
vciuhon Software tabbszérésen dij nyertes jé-
tekaban a fészerepls George Stobbart és Ni-
co Collard duonaE sz4mos mnologlcl ténye-
ken nyugvo fikciot kell felgongyslitenie,
amelybe a remek forgurokonyvxroi Gsszees-
kiives-elméleteitd| kezdve, a szektakon, gyil-
kosokon &t a Templomos Lovagrendig min-
den megtalalhaté lesz. A négy eplzodiol al-
16 sorozat része kihagyhatatlan alapmd, mel-
lesleg az egyetlen olyan point and click ka-

dolgunkat. Erdekesseg, i y a N<gmshade
egy sorozat elsd Vug[akenﬁeﬂ behumngoz
va, a sfilus visszafogott népszeriisége miatt
azonban soha nem készilt belle fol ytatas.

PS, GBA
1996-2002

landjéték, amely a Nintendo Gameboy Ad-
vance zsebkonzoljén is fiszfeletét teszi.

Maniac Mansion

A LucasArts mindig is a széveges

kalandjatékok éllovasa volt: mi sem

bizonyitia ezt jobban, mint a top

tizes listank elsG szektora, amely a
kivéltsagosok birodalménak forndca. Az
1987-es Maniac Mansion t8bb izben is forra-
dalmar szerepet 6ttt magara: az olyan 0] ka-
landjéték ideolégick bevezetése, mint a tobb-
faita befejezés, a teljesen eliéré tulajdonsagje-
gyekkel biré karakterek, vagy az tvezets ani-
mécickban meghdio feitikus, nyomravezets
események is az & nevéhez fizédnek. A Ron
Gilbert és Gary Winnick dus alkotta mestermij
volt az a sikerprogram, amelyhez a SCUMM
(Script Creation Ufil ? for Maniac Mansion) ka-
landjatek motor sziletését kothetiik, amely az

MM megielenése utin még hossz( éveken ke-

resztiil ontotta magabél a jobbnal jobb torténe-
teket (szam szerint tizenharmat). A kauiegorr
as horrorfilmek parédigjaként szolgdlo, ész-
veszien sflusos trténet a mikroszamitogépes,
majd PC-s siker utan a konzolos vilagban is
fiszleletét fette, a kiszemelt platformra pedig a
Nintendo NES pélyazott. Bar az eredeti valto-
zatot a cenzira a|aposan megnyirbélta, a kon-
zolos verzié még igy is élvezhetd — azonban a
teljesség igénye végett mi mégiscsak a PC-s
(vagy Amigés) véltozat kiprébélasét ajanljuk.

i

The Secret of Monkey Island

Amésodik helyezett k(lzlpiscn teﬁhlu
casArfs megjegyzés dligha nyerhet-
ne méshol nagyobb értelmet, mint a
dobogd legfels6 fokan: minden idsk
tolén legjobb széveges kalandjétéka, a The Secret
of Mer Island (vagy egyszertien csak Monkey

Island) koml legendak keringenek, amelyek talan
nem #‘:pmlunok A |ateko'emdmu az ifji Guyb-

rébe bijva indulhatunk el a

s Gfian, ahol héstnk csu-
izgalmas, vnocekkgr:s poénokkal teli kalando-
fatd m & Koo sigeion, e N
key lsland elnevezés( szigefen. A LucasArts zseni-
dlis végterméke a SCUMM mofor dtidik gyerme-
ke, a projekt felett pedig @ Maniac Mansionbél is-
merds Ron Gilbert, illetve Tim Schafer és Dave
Grossman babaskodolt, A tri6 munkéiénak gy

SEGA CD
1990

épeken bintefett, majd a
konzolos vildg térhoditasaval egyiitt a Sega Mega
CD kindlatdba is beksltozott. Mivel az utobbi nem
aratott 16l nagy sikereket (a gép technolégiai hat-
rénya és az dfirat hibéi miatt), a LucasArts dgy
dontott, hogy mégsem |e(en|eh meg a kordbban
tervbe vett Indiana Jones és Monkey Island 2
SCUMM jétekokat a Sega konzoljéra. Ettdl elte-
kintve azonban a Monkey Island tekintélye vitat-
hatatlan, s méltan foglul helyet a legjobbaknak jd-
6 szentélyben. Aldasunk rd.

molcse eleinte szém

» 31
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lagéban. Ez igy van a kezdetek ota, és ahogy elné-
em, {6 darabig igy is marad. Természetesen ,a hir-
név dtka”, hogy a két cég valamilyen szinten rivalizal egy-
massal, ezért idénkent hasonlo stiluso és temaijo stuffok is
megjelennek a szignéjuk alatt. Ott van példaul a Devil May
Cry (Konzol #42), ami 2001-ben hangos iidvrivalgas koze-
pette robbant be a PS2-es piacra, amelyet egybsl meg is
szerzett magéanak, mikdzben hii kévetsk vartak az Gjabb és
Gjabb epizodokat. Hat nem okos a Capcom? Még azelstt al-
litott vetélytarsat a Konami sikerszérigjénak, a Castlevania-
nak a Sony kettes gépén, mielétt annak barmilyen 0j, 3D-s
véltozata megjelenhetett volna az akkoriban elsdszamonak
szémitd ofthoni gépen.
Mert hat mi volt a DMC? Egyértelmien a Castlevania hagya-
tékabol épitkezs game, éidolgozva és tupirozva ~ hidba a Kc
rités, hogy ,az 0j Resident Evil-epizédon dolgoztunk, de...
blablabla...”. Gétikus kdrnyezet, kastély, démonok és egyéb
) gek, fejleszthets karakter, klasszikus akcié/platformer
jatekmenet, mindez pedig gyonysri megielenitéssel, valamint
egy olyan f6héssel, aki pozerebb Neo-ndl, és coolabb barme-
M( Belmont leszérmazotingl, vagy akér Alucardnal is. Dante
skorpio/pok démonokat legyintgetett meg, a levegébél 8t mi-
kézben dlig-alig akart leesni, ezzel ellendllva a gravitacié tor-
vényének — de dltalanossagban olyan anyokat produ-
kalt, amelyekre él6 ember nem képes, maximum egy videoja-
ték-hés. .. egy fattyd, aki démoni hatalommal bir, de embervér
is csorgedezik ereiben. Egy ids utan mindenki. Dante bérébe
akart bojni, mindenki a nagy attrakciora vagyott, ezért nem is
csoda, hogy a valdban els osztalyd program két folytatast is
Ul celomivel yersgebl sk Kenzol #59) & o
szintén az eléd nyomaba nem éré harmadik (Konzol #82) nem
véltotta be a reményeket - féleg, hogy utébbiban a f*sza gye-
rek Dante idénkeént vinnyogo, nyavalygé kislannyé valtozott.
Kérdésessé valt a legenda, kérdésessé valt a teljes sorozat kva-
litasa. Am az Gj generécio bekdszontével a Capcom elhintette
a magvakat: lesz U epizéd... sét sz mint valaha. Tény-
leg® Ezt mar hallottuk. De azért ltink, és vartunk.. Var-
o, hogy a maghol felcseperedien az, amivé a DMC negyedik
része valhat. Egy hattyodalla, avagy a rot kiskacsava, amely
megmutatia, hogy ez a csoda nem sokaig tartott — vagy gys-
nydrl, szines és szagos viraggd, amely bizonyitia, hogy nem
volt véletlen a rajongds, nem volt véletlen a himév. A vélaszra
egészen mostandig kellett varni, hiszen a Capcom jelenlegi iz-
letpolitikéja végett az eleddig exkluziv Devil May Cry soro-
zat 4. része végre bekdszontdtt PS3-ra és Xbox 360-ra egya-
rant. Fogadjatok szeretettel...

A:apcom és a Konami neve védjegy a videojatékok vi-

Unnepség keszilédik, a Kard Rendjének
fépapja, Sanctus beszédéﬁe kezd, amikor varatlan tragédia
torténik: egy vérds ruhas ferfi merényletet hait végre az idss
férfi ellen, aki holtan esik 8ssze. Hamarosan démonok jelennek
meg, és megkezdédne a mészarlés, azonban Nero, az ifio
harcos, illetve Credo, a Rendhez tartozé Szent Lovagok egyi-
ke lassan, de biztosan szoritia vissza a természeffeletfi lénye-
ket. Am mielstt tovabb haladnank a torténetben; kévetkezzen
egy kis karakter-bemutato....




Nero: A harcias és teftre kész fiatalember.a varost és kér-

nyékét véeds Szent Lovagok tagja - a térsasag a demonok e|
at tizte ki céljaul. A I és stilusa a

lésig hasonls a fitokzatos ,virds ruhés emberéhez" (akirdl mi

jol tudjuk, hogy kicsoda), ami megkulonbozreh emlitett tarsa-

t6l, az a ren(?hez fiiz6d3 kapcsolata, és démoni keze, amely

kek fenyben izzik. :

Kyrie: A , és a zenében érvényesild lany a naiv-
sag és kedvesség meg!es?esulese Nem mellesleg azért is fontos
szereplSje a sztorinak, mert Nerot a csaladjaba fogadta, és a fi-
atalemberrel kilénleges kapesolatban ll - egyszerre testvérek,
baratok és szerelmesek. A kettdjik kézt all érzelmi szdl talén a
legfontosabb emberi megnyilvénulés a negyedik részben.

Credo: Kyrie batyja, a Szent Lovagok generdlisa.
kardjaval és emberségével vivta ki maganak, fontos &
me a Rendnek. Nerét ugyanigy csalédjéba fogadta, ahogy
higa is, mér csak a fiatal ?ok kozt levs kiilonleges kapcsolatbol
klfclyolug is.

Sanctus: Az |c|05 fopap a Szem Lovagok generuhsu voh am
|e|en|eg a Ren
v vezére, oki minden idk |egna yobl vezetgieként dll a i
<asiy n, Tudésszomio csllapthration, bolcsessége hator
talan, am egy nap szorny( tragédia kovetkezik be — gyilkos-
séig Gldozatava valik, és testét a Rend fohadiszallasara viszik,
innents| kezdve semmit nem tudni vele kapcsolatban.

Agnus: Tudoményos vezetsje a Rendnek, fitkos kisérleteket
végez a fohadlsmllns |uborlubun ahol démoni erékkel Foglalr
kozik, mikozk ket dllit el8, mikszben 6 fe:
lel a Rend ikonikus kardijaért, amely kilsnleges [ p—
A furcsa kilss mogott megbivo személyiség azonban nem
erésiti a ,ne itélj elsSre” szagu Iyt, hiszen (Kumar ki fog derilni,
és U%}’IS sejti mindenki) jol lathats, hogy emberiink rosszban
santikal

Es hogy kik vannak még? Ez legyen meglepetés, bar részben
agyis ki Fo deriilni, plusz a veglg]crszus alatt egyéb régi és oj
braliorkiale et

Széval oft tartottunk, hogy a Sanctus merénylet éldozatava va-
lik, és mi itt lépiink be a torténetbe. Nero megverekszik a ,vo-
16s ruhassal” (Dante, no — egyébként ez a rész egyben a tré-
ning is), maid az u'cdm érve nekiesik a démonoknak is, mikoz—

ben Credo és Kyrie a k célozza m

sen Nero is 0tnak indul, ém kézben egyre furcs eib események
részesévé valik, raadasul a havasban 6llo kastélyhoz fartozo
loboratérium kellemeflen meglepetést rejt ~ par Gjonnan megis-
mert, témado széndéka lovag innen szarmazik, méghozza az
egyre drilltebbnek tiné Agnus jovoltabél. Kiderdl, hogy a Szent
Lovagok a démoni ersk egy u(gcﬂa hosznositasaval foglalkozik,
amely ,angyalla” val'ozaqu a kisérletben részivevsket. Am Nero
tiliar fogva tartdja eszén (bar mondjuk inkabb tgy, hogy kis
segl'segge) megszabadul), és erdskon, valamint rengeteg
szomysziloton atvagva magat eljut a fohadiszallasra, ogy
szem UI 6n élete egyik legnagyobb csalédasaval, omelyhez
tobbeknek is kozik van, akikben megbizott, és akiket szerefet,
De hogy pontosan mi is torténik ezutéan, és hogy Dante mit
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keres folyton a nyoméban, annak kideritését Ratok bizom.
ey d. gy 1aholssalls még ik o kesdar
i 5y, Yoy s kkarakesdl o syior

A ]diékmene! a régi, avagy mész, olsz, feladatokat oldasz
meg, mész és olsz, mész és 6lsz. A fejlesztés a szokasos,
avagy az orbok és a pélya végeken szerezhetd manna segit-
ségével vehetsz mégikus cuccokat (életerd- és magikus ener-
gia-noveld, Gjraélesztd stb.; valamint kombok, kiilonleges ta-
madasok és egyebek), illetve a felszedhet orbokkal a palyak
kozben fellelhets szobroknal is izérkedhetsz. Menteni mindig
a befejezett palydk utén lehet. A harcoknal érdemes egyébként
minél lcwunyoscbb és bsszetettebb modon kiizdeni, mivel ez
értekelve vagyon és a fejlesztésez szikséges mannat ennek
fikrében kapod — ahogy apritasz, a program jelzi, hcgy mi-

luszban pedig a démonkariat hasznélia, amellyel ellenfeleit
E phonu el (akér mégéjisk is kerilhet, ami az ,angyalok” el
len j6 stratégia), vagy tavoli, magasan 1évS helyekre juthat el
vele. Idével a démoni hcﬂalmui is hasznalhatia, ilyenkor joval
erésebbé és gyorsabba valik, am ez csak Je|g|enes allapot,
hamarosan elvesziti erejét, és csak akkor les
hasznélatra, ha az életers alatti csik vjra feliolisda
Dante (bizony, ha a videk alapjan nem lett volna egyértel-
md, 8t is fogjuk irnyitani) hasonlo modon vezérelhets, am
Nero utén fogjuk igazan érezni vele, hogy ,igen, ez az igazi
DMC”, hiszen mozdulatai’ létvanyosabbak, csapasai joval
gyorscbbuk raadasul a ket megszokott plsZ'Oly vagy a shot-
gun is hatasosabb, mint a Nero kezelte egy sima ? Sfegyver.
Kedvenc hésiink a levegsben prég, kardjat forgatia... nem
fogunk csalodni, a bsrébe bu|vc a szokasosndl is jobban fel-
pérognek majd az események.

képes annak
ott.

£ lyen fokozatot érsz el... a kizdelem

huzamosabb ideig, vagy sebzést kopsz visszaesel egy szinttel
lejiebb, vagy alapallapotra. Nagyjabol ennyit érdemes tudni.
Nero amigy egy pisztolyt kez? valamint van egy kardja is,

Sszintén, amikor elinditottam a |u'eko| kicsit
csclodon voltam, Picit f6bbet vartam oz digeneracios DMCH 161,
A varos szép, ahogy oz épiletek is, de valahogy mégsem iétt
az ismer8s érzés, ami azt mondoi]c velem: ,hiiit, ez aztan




odab®szés”. Végigsétaltam az elsé palyakon, élveztem a ho-
ban maszkalast, bar annyira nem nytigézétt le a dolog, féleg
hogy a labnyomaink elégge visszafogottan teljesitenek. A b
langok szintén nem gydztek meg, ahogyan az azt kévets épi-
letek sem, bar a végén megielens tizdémon mar megdobog-
tatta aszivem... ,igen, ez ismerds érzés, igazi DMC-s faellen-
ség szaga van a dolognak”. A késébbi kastély olyan volt, mint
amit mar sokszor lattam, tovabbra sem dobtam magam ha-
nyatt tsle, bar tény, hogy a feladatok egy része tetszetésnek bi-
zonyult (pérgs és-forgd, pengékkel teli ,pajzs”, ami fegyver és
kulcs is egyben stb.), ami azonban ezek utan kovetkezett, az
maradéktalanul meggydzott arrol, hogy ez az epizod végre
mélté folytatasa lesz a DMC-nek

A torténet alakulasa mar alapjaban borzongaté (részben ks-
szonhetd ez a zsenidlisan elkészitett atvezetsknek is — jol kidol-
gozott karakterek, emberi érzelmek), am amikor betettem a l-
bam az erdébe, az volt az igazi vizudlis & hangulati orgazmus.
Képzeliétek el a Metal Gear 3 dzsungelét tigeneracios grafika-
vall Nagyiabél hasonlé az eredmény, bér azt hozza kell tenni,
hogy ezittal nem ,él” annyira a kérnyezet, de igy is nagyon lat-
e ol R i e LS
kézﬁen démonok tamadnak rénk... tavak és folyok mellett hala-
dunk el, végil pedig egy tisztason egy nyitott pokoli kapura

leliink, ahonnan egy névény-sarkany-nd démon tamad rank.
Innentd| csak par lepés a fshadiszallas. A szél elsstétedett fa-
leveleket foj el melleftink — érezzik a pusztulas szagat a le-
vegoben... az elmolast, és érezzik a kozeli végjatekot. Am a
nagy csattanok és meglepetések, illetve a hiheteflen érzelmi tol-
tettel rendelkezs & ellenére ez utobbi még nem jon el.
Minden kezdsdik ,elélrl”, bér ez nem teliesen igaz, viszont
jol hangzik. Amugy a féhadiszdlls oz e yi|l< legszebb része a
'\d!éknoi, raadasul ezen a palyan bcrzo?mcson durva jelene-
tek kévetik egymast szinfelen. Lovagok... ,angyalok” jele
meg, majd lassitott felvételen démonok esnek nekik, hogy uté:

na mi is csatlakozzunk a harchoz. Arulasok, intrikék és csalé-

dasok szemtanGi és részesei lesziink, mikézben szerelmink
egyre tavolabb keril télink, hiaba tinik dgy, hogy mar csak
kevés valaszt minket el téle. Es vegil feltmad az Isten, ami
nem més mint... de ezt hagyjuk.

Vége. Jott és ment, de belil megmaradi Ncay\'ébé\ gy,

ahogy az elsé rész is, és ez egyben értékelés is lehetne, hiszen
mindez sokat jelent. Egyszerien borzongaté a jatek, cmelg
ugyan egy hagyomanyos platformer, mégis monumentdlisabl
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3bb tarsainal. Mert hat mit is varunk el egy DMC
epizodtol? Esztelen oldoklest, fejlesztgetést, némi logikai felad-
vanyt, telies képernySket betslté fellenfeleket, agyatlan pozer-
kedest. Mindezt megkapijuk, raadasul nem is akarmilyen
mindségben.

Oké, oké... a kamerakezeléssel még mindig vannak gondok,
vagyis inkabb az iranyitassal, mivel ha a kamera valt, haijla-
mosak vagyunk pont az ellenkezé irényba menni, mint amer-
re énk. Ez mar k kilszom, még hianyozna
is, ha nem lenne). Megszokott a tsbbnyire jelenlévs linearitas
is, amelynek ksszonhetsen nem fogunk 1ol sokat keresgélni,

iben el énk négy lehetséges Ot kozott - a nagy ta-
jak szinte mindig csalokak, mivel a szik dsvényrsl mondhatni,
Logy soha nem térhetiink le. Ez a sok megszabas igazabol ak-
kor dihits, amikor oft van eléttink egy hivogatéan és csabits,
tiszta vizi szokskot, ami utunk kozepén dll, am abba mégsem
csobbanhatunk bele.... nem, még csak ra sem allhatunk. Pedig
oft van eléttiink, simén ugrunk akkorét, hogy beleessiink, de
mintha lathatatlan falba Gtkéznénk — egyszeriien fehetetlenek
vagyunk. Ez a 2008-as év videojatékos szabadsaga? Na keé-
rem, ennél azért tsbbre vagynek. Bar a grafikai megjelenités
tolnyomorészt szép, tiszta, csillogé &s villogs, valahogy nekem
az Gryékok és a hajak (jél van na, én megnézem azt is, mert
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azért adjuk még a médjat) nem jttek be. Tol nagyok az elva-

saiid Notmshicsern: elVEGre OienerotiSs ke v e
amely réadasul nem mozgat meg 40-50 karaktert egyszerre,
és nincsenek benne hihetetlenil hatalmas nyitott terek. De ne
legyiink szivielenek, és egybsl tegyik is hozza a dologhoz,
hogy aki negativumokat clq(cr talalni, ennél tsbbet nem nagyon
fog. Es akkor most lassuk a pozitivumokat.

Non-stop akei6, porgds diadalmenet az akciéjatékok diszes
panteonjdba. Am vélasztasod még igy is van... t0l sok az &l
HEMlece! Nom musci com: il i o minclankt
olyan hely, ahol siman tovabb is mehetsz. Persze; a fejleszt-
hefség roviséra megy a dolog, de valamit valamiért, a jaté-
kot igy is és gy is kiporgetheted.

Aok e e el i
rasz a levegsbe, és 165z parat, majd kardéllel lefelé lecsapsz,
és Ggy zuhansz r& e“engledre, hogy uténa felcsapjad a le-
vegdbe, és uténa repiili... Gjra le, és jobbra-balra mozdulva,
néha elére vetddve tamasz tovabb. Tanc ez... ugyan:haldlos,
&m meseszép és fennkslt - olyan, amilyennek egy igazi kiiz-
delemnek lennie kell. Es ha j6 harcos vagy, és tudod mér a
megfelels fogasokat, nem lesz egysiko a kizdelem, nem fogod
unni a bunyokat. Elvezni fogo!, s6t a tokeletességre fogsz
vagyni. Ezzel hosszabbitod meg a jatékidst...




" cincly oy dsemdrosss Tix exs el Kolwid ve il
egyszen végigjdtszas esefén is, akar a legkonnyebb f

SZerevneI hos lenme Az lehetsz. Az éltalad iranyitott karakte-
rek Inek annak, amit a szo jelent. Emberi-

kezdve. De ha a komoly kihivéisokat kedveld |c|lekcs vagy, o
jatekids megtoldhato, réadasul nekiallhatsz az idérekordok le
éstnek, vogy o pilyovégi Geszeguések Iokileleés

o-h

esefles ran, , és maris ho

\dore?e fog kétni a jatek, amely nem mellesleg igazi élmények-
kel gazdagi

Bizony, ?meny van béven. A programra jellemzé az azsiai
mentalitas, a sok-sok emberi érzelem megielenitése, amelyek
nem csak Ugy megjelennek a ,vasznon”, de hatnak is a fel-
haszndléra. Részesévé valsz a torténetnek, és kiizdesz azokért
és azokkal szemben, akiket megszerettél, és akiket rossznak
latsz. Ez a valédi interaktiv szérakozas, hiszen a DMC nem
csak egy j@ték, amit iranyitasz. Nem, a Devil May Cry egy ma-
gasztos és monumentdlis mese, ame\ynek bizonyos részeit
ugyan |ranynhc!od am |guzubo| csak egy apro, de megrs fon-
fos a | miks-
dlk és kozben Oerelgei az elkerilheteflen veg felé. Elmeny, ami
maradands.

MRARTIN BELESZOL!

Von|unkbe okt rvideoiated Adjunk k Il

ek, am mégis megkozelnhefeﬂenek és joval tobbek nalunk.
Dante és Nero a jégverés erejével csap le, (gy szaguld tovébb,
mint egy tornadé, am kézben felfedi kénnyed oldalét is. Es ezt
szeretjilk benne/bennik. Ha kell, egy kézzel csapja vissza a
kapukon behatolni akaro démonokat, ha kell, jatszva rigja
vissza a hatalmas féellenfél tojésait - mintha csak Focuznc Ro-
adasul mindezt teszi a felndtieknek érthets és feld
modon. Elvégre a leszbikus tiindérek, amelyek végil csclpdu'
jelentenek, kihez szolnak? Nem, nem a gyerekekhez. Lehetsz
tehat 16 vagy 40, a DMC ugyanugy emlékezetes kaland lesz
szémodra, nem széamit az e|e||<orog

Es egy utolsé pont. Zene és hangulat. Mindketté remekel.
A csodds orgonaszd, a mesteri és rideg industrial muzsika,
amely akar elidegenits hataso is lehet... elixir a filnek,
gyégyir a leleknek. A hangulat pedig it. Nagyot. Letehe-
tetlen & és szinte hibatlan. A hp:kus ezt a palyat még végig-
viszem” hangulatré| van 526, ami nem enged. Egészen
addig, mig meg nem fejtesz minden rejtélyt és rejtvényt.
Kételezé? Az!

Hibi ellenére tehat a Devil May Cry 4 igazi ,must have” cso-
da. Ha szeretted az el6z6 részeket (leginkabb az elsst), vagy
Snmagaban a sfilus az, amit kedvelsz, csak u&anlum tudom a

rogramot. Az esztelen &ldsklés; a torténet, a fejlédes, és ale-
Estosegek kiegészitik egymast. Minden pdlya 6j élménnyel

indenki kezébe tolise be a levegéta hangos zsivaj, 6ril-
szérakozzon egyiitt kicsi és nagy a nagyszoba kézepén
 ugrandozva. Okeeru . De legyen egyensu[yl Aldkor kap-
||ﬂ( meg mi, HARDCORE gamerek is a be-

gazdagit. M Gszintén, hogy bar a Capcom kiosztott
egr ezt és ezt tilos lekdzsIni” Insncr nem ez volt az, ami miatt

lehets legksdosebben fogcimuz'am és ami miatt a lehetd
|egl<evessbber arul,am el. Azert tetiem igy, mert szeretném

* fevénket! Csatiogjon a psnge, dorogjon a shoigun katiogjon

* az automata ienek a csonkolt végtagok,
frcskaljon a rimonver, tomboljon a faldsntdli zene, per-
lien a fiz. Dante akarok lenni, a gizda démonvadasz, ka-

jén vigyorral az arcomon, felgyorsult szivveréssel akarom
szeletelni a 8bb emelet mugus%;;keh‘ szemtelentl a halal
urcubo akarok réhagni, kopott motoros csizméval fenékbe
illentetni a pokol teremtményeit. Lazan szeletelni az angya-
lol(at knépnl tollat a szamyukbsl, majd a hajomba tiz-

E i egyet oldalra — egy intés, gyertek kdess-
g k azmn oszfani 6ket tovabb. Ez nem babazsor. Ez nem
' casual shit. Ez haver a Devil May Cry 4 = mert  Capcom

még emlékszlk 18, hogyan kell igozi videojétékot csinglnil

gyni azt az élményt, amit a jaték nydit.
Mert szamomra nagyszer{i szérakozas volt a végigjatszas, és
ezt az érzést, illetve a sok-sok (nem félelem ol(ozk!)iorzongosf
nem akarom elvenni senkitsl.

Ugyan a teszt a PS3-as tesztlemez alapién lett megirva, Mar-
tinndl volt lehetsségem belenézni a 360-as verzidha is, és a
jatek abszolut ugyanaz volt, sem grafikai, sem egyéb eltérést
nem tapasztaltam. Tessék szépen lecsapni ra, elvégre a pont-
szam csak részben takarja a valésagot. A lap aljan lathats 9
pont ugyanis 10 is lehetne. Csak a leirt negunvumok miatt nem

z, de ezek aprosagok. Tapasztaliatok meg, és élvezzétek ki.
Meggéri. Készonjik Capcom.

Bojtss Gébor
bojtosgabor@gmail.com
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internetes rendelés
www.576.hu

itt jdtszva vésdrolhatsz

telefonos rendelés
06 70 365 0385
UZLETEINK BUDAPESTEN

Arena Plaza 06 1324 7004 Eas

Arkéd 06 1434 8076 UJ UZLETET NYITUNK!
Campona 06 1424 3424

Duna Plaza 06 1239 2858 :

Europark 06 1280 9585 Eget Agrlu.Purk
Mammut i 06 1 345 8076 2008. marcius 7.
Pélus Center 06 1419 4117

WestEnd 06 1238 7576 Nyiregyhdza Korzé

= z 2008. aprilis 15.
UZLETEINK VIDEKEN

Debrecen Plaza 06 52 342120
Gy6r Arkad 06 96 555 049
Kecskemét Malom 0676 328 119
Nagykanizsa Kanizsa Centrum 06 93 317 179
Pécs Arkad 06 72 523 909
Szeged Plaza 06 62 468 978
Tatabdnya Vértes Center 06 34 801 440 mert jdtszani j6

El6fizetni lehet:

« Személyesen: Comgame 576 Kft. 1042 Budapest, Arpad 0t 112,

* Postan befi; belfoldi p lvanyon (ré in csekk)

Comgame Kft. 1329 Budapest, Pf.: 24.
9 i

4

Kérlek add meg,
csak igy tudjuk teljesiteni megrendelésedet!

Tovabbi informdciéért hivd a 06 70 365 0385 telefonszdmot!

El6fizetSink vélaszthatnak a 2001/2002/2005 teljes évfolyam kézott!
(Amig a készlet tart.)
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PS2 KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

NBA 2K8

Csapatok megnyitasa:

Menj a kéd részleghez a Features-6n belil, majd add be
az alabbi kodok barmelyikét.

2ksports - 2K Sports csapat megnyitasa

nba2k - NBA Development csapat megnyitésa
payrespect — ABA labda megnyitasa

veteam — Visual Concepts csapat megnyitasa

NHL 2K8

2007-2008-as mezek megnyitasa:

A Meniib8| menj az Options-be, és kattints ré, hogy meg-
nyisd a 2007-2008-as mezeket. Usd be az alébbi kédot
hozzé: S6j83RMkO1

NEED FOR SPEED PROSTREET

Passwordok:

Menj az ,enter codes” részlegbe a meniiben, és add be
az alabbi kédok barmelyikét:

TMA9X99 — 2,000 kredit megnyitasa

TMi9K7E1 - 10,000 kredit megnyitasa

REGGAME - 10,000 kredit megnyitasa

W2iOLLO1 - 4000 kredit megnyitésa

SAFETYNET - 5 javito érme megnyitasa

L1iS97A1 - 8,000 kredit megnyitasa

CASTROLSYNTEC - Castrol Syntec vinil megnyitasa
horsepower — Dodge Viper SRT10 megnyitéasa
WORLDSLONGESTLASTING - Dodge Viper SRT10 meg-
nyitésa a garézsban

CASHMONEY - 10,000 kredit megnyitasa
ENERGIZERLITHIUM ~ Bénusz vinil matrica megnyitasa
ZEROZEROZERO - Coke Zero Golg GTl megnyitasa a
Career médban

MITSUBISHIGOFAR - Mitisubishi Lancer Evolution meg-
nyitasa a Career médban

UNLOCKALLTHINGS - Térkép, kocsik (Dodge Viper
SRT10, 2004 Pontiac GTO, Chevrolet Cobalt SS és
Nissan 2405X), valamint 4-es szint(i alkatrészek meg-
nyitasa

ITSABOUTYOU - Progressive vinil megnyitasa

King kocsik megnyitasa:

Ahogy haladsz elére a jatekban, kihivod az 5 kiralyt
(Showdown, Drag, Drift, Grip és Speed). ha legyszted
8ket, megkapod a kocsijukat jutalomnak.

06 Mustang GT (Karol Monroe) megnyitdsa — Gyézd le a
Drag kiralyt a Career médban

08 Evo X (Ryo Watanabe) megnyitasa - Gyézd le a
Showdown kirélyt a Career médban

08 M3 E92 (Ray Krieger) megnyitasa - Gydzd le a Grip
kiralyt a Career modban

65 GTO (Nate Denver) megnyitasa - Gydzd le a Speed
kiralyt a Career modban

95 RX-7 (Aki Kimura) megnyitasa ~ Gyézd le a Drift ki-
rélyt a Career médban

TONY HAWK'S PROVING
GROUND

Megnyithaté cheatek:

Add be az alébbi kédokat az options meniben a féme-
niin belil.

FOREVERNAILED - 100% Branch telesités
THEMISSING - Lathatatlan ember
TINYTATER - Mini deszkas

AINTFALLIN - Bail nélkil

MAGICMAN - Deszka nélkill
STILLAINTFALLIN - Tskéletes manual
AINTFALLIN - Tokéletes csoszas
BOOYAH - Szuper check

MYOPIC - Végtelen fokusz
SUPERSLASHIN - Végtelen hasité grind

Megnyithaté cuccok:

Add be az alébbi kédokat az options menitben a féme-
niin belil.

NEEDSHELP - 50 Extra Skill pont megnyitésa
GIVEMESTUFF - Minden CAS targy megnyitasa
LETSGOSKATE - Minden deszka megnyitasa
OVERTHETOP — Minden vicces targy megnyitésa
WATCHTHIS — Minden jaték videé megnyitésa
SWEETSTUFF — Minden Lounge Bling targy megnyitasa

LAIDBACKLOUNGE - Minden Lounge téma megnyitasa
IMGONNABUILD - Minden rigger darabka megnyitésa
LOTSOFTRICKS — Minden specidlis trilkk elérhetévé valik
TRIPPY — Minden vides editor effekius megnyitésa
PUTEMONTOP — Minden vides editor textora megnyitasa
BEEFEDUP — Maximalis stat pontok megnyitésa

Megnyithaté szintek:

Add be az alébbi kédokat az options meniben a féme-
nin belil.

THEINDOORPARK — Air és Space mizeum megnyitasa
THEPREZPARK — FDR szint megnyitasa

THELOCALPARK - Lansdowne szint megnyitasa

Megnyithaté deszkasok:

Add be az alabbi kédokat az options meniben a féme-
niin belil.

CRAZYBONEMAN - Boneman deszkas megnyitéasa
MOREMILK - Bosco deszkas megnyitasa
NOTACAMERA - Cam deszkas megnyitasa
THECOOP - Cooper deszkas megnyitasa

SKETCHY - Eddie X deszkas megnyitasa
PILEDRIVER - El Patinador deszkés megnyitésa
FLYAWAY - Eric deszkas megnyitasa

RABBIES — Mad Dog deszkés megnyitasa
INTERGALACTIC — MCA deszkas megnyitésa
NOTADUDE - Mel deszkas megnyitasa
LOOKSSMELLY — Rube deszkas megnyitasa
MOVERS - Shayne deszkas megnyitasa

DAPPER - Spence deszkas megnyitasa

SHAKER — TV producer deszkas megnyitasa

Megnyithaté karakterek:

Minden karakterhez kategéricnkent szikség lesz legalabb AM-
re. Amint elérted ezt a fokozatot egy kildetésnél, rogton meg-
nyilik az adott fitkos karakter, és vele egyitt fovabbi videok.

El Patinador megnyitésa - Erj el legalabb AM fokozatot
minden Rigger kihivasnal

Judy Nails megnyitésa a Guitar Hero-bél - Erj el legalabb
AM fokozatot minden Career kihivasnél

MCA megnyitasa a Beastie Boys-bol - Erj el legalabb AM
fokozatot minden Hardcore kihivasnal

PS3 KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

BLADESTORM:
THE HUNDRED YEARS' WAR

Végtelen municié:

Minden egységgel, amelynek van mun|C|o|a [vugyls o|yan
fegyveresek, akiknek arozott szamo

van, pl. fjaszok, déardasok, késhaijitok stb.) varj udd|g, mig
ki nem fogytak. Nyomd meg az X-et, hogy kiléphess az
egységbdl, és vard meg, mig az Al elszakitia Sket a cso-
porttél. Ezutan térj vissza velik, és ksrilbelil 10-10 egy-
séggel né a municisjuk (tehat nem 15lt5dik vissza teljesen).
Ha kifogytal, barmikor elhagyhatod a csapatot, varhatsz,
&s Ujra csatlakozhatsz. Ezt akarhanyszor megteheted.

BLAZING ANGELS 2:
SECRET MISSIONS OF WWII

Kédok:

A kédot a gépek és kiildetések megnyitasara a fémeniben
kel beadni, ahol bemehetsz a Campaign médba, Han-
gar-ba, Options-be, és a tobbi részlegbe. Két masik kod
beadasahoz le kell pauzélnod a jatékot és kildetés kdz-
ben megadnod.

Tartsd lenyomva az 12+, majd nyomd meg az L1, L1, R1-et.
Engedd fel az L2, tartsd lent az R2-t, majd nyomd meg
az R1, R1, L1-et - Térés ndvelése vagy visszadllitasa
Tqrvsd |enyomva az L2, és nyomd meg a Négyzetet, Ha-
r Haromszéget és Négyzetet. Engedd fel az L2+,
maid tartsd lenyomva az R2+t, és nyomd le a Haromszs-
get, Négyzetet, Négyzetet és Haromszoget — Isten mod
bekapcsolva vagy kikapcsolva

Tartsd lenyomva az L2-t és R2-t egyiitt, majd nyomd meg
az Négyzetet, L1-et, R1-ef, Haromszdget, Haromszéget,
R1-et, L1-et és Négyzetet — Minden gép és kiildetés meg-
nyitasa

BURNOUT PARADISE

Specidlis kocsik megnyitasa:

A kédok akfivalasahoz legalabb A osztélys jogsi szitk-
séges.

B179 8M20 XA09 80FF — GameStop UK kocsi megnyitasa
E60J 8Z7T MS8L 51U6 - Steel Wheels GT kocsi megnyi-
fasa

G23X 5K8Q GX2V 04B1 - Steel Wheels Concept kocsi

megnyitasa

bestbuy — Legjobb vételi kocsi megnyitasa (A rangl jog-
sival kell rendelkezni az offline hasznalathoz)

circuitcity - Circuit City kocsi megnyitésa (Burnout Paradi-
se jogsival kell rendelkezni az offline | alathoz)
gamestop — Gamestop kocsi megnyitésa (A rangt jogsival
kell rendelkezni az offline hasznélathoz)

7891 4K88 IN25 79AA - PAL ,Steel Wheels” GT kocsi
megnyitasa (Burnout Paradise jogsival kell rendelkezni az
offline hasznélathoz)

walmart - Walmart kocsl megnyitasa (Burnout Paradise
jogsival kell rendelkezni az offline } hoz)

Extra festések:

Arany festés — Szerezd' meg az Elite jogsit

Platinum festés — Szerezd meg az Elite jogsit 100 %-os tel-
jesitéssel

CALL OF DUTY 4:
MODERN WARFARE

Credits uténi események:
Jatszd végig a jatékot tefszSleges nehézségi szinten, és hagyd a
credits-et lefuni. Ha vége, egy tovabbi kildetés fog elkezdsdni.

M1
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A kildetés helyszine az elncki kilsngép lesz, ahol banditak
hordaijén kell aiverekedned magadat, hogy megmentsd a
V.1.P.-t, majd 2 percen belil elmenekiilhess a repiléral.

Arkad méd megnyitasa:
Teljesitsd a jatékot tetsz8leges nehézségi szinten. Két alop-
ciét valaszthatsz: Full Challenge vagy Level Challenge.

Intel darabkak gydijtése: .

A cheateket nem passwordok beitésével akfivalhatod, hanem
az 8sszesen 30 elszort Intel darabka begyfijtésével. Minél
t8bbet taldlsz, anndl tsbb cheathez férhetsz hozzé. Balra ta-
ldlod az adott cheatet és a hozzé tartozé magyarézatot,
jobbra pedig, hogy hany Intel darabka szikséges hozza.
A Bad Year” cheat - Ellenség darabokra robban, ha be-
lelész — Gydits 6ssze 15 Intel darabkat

,Cluster Bombs” cheat - Egy frag granét robbanésa stel
ér fel - Gyiijts 6ssze 10 Intel darabkat

,CoD Noir" cheat — Jatszd a jatékot fekete-fehérben —
Gylits &ssze 2 Intel darabkat

Infinite Ammo” cheat — Végtelen taltény — Gydits 6ssze
30 Intel darabkat

Photo-Negative” cheat - Negativ (invertalt) jatékszinek —
Gylits 6ssze 4 Intel darabkat

,Ragtime Warfare” cheat - A jaték stilusra egy éreg né-
mafilmre emlékeztet — Gyfits ossze 8 Intel darabkat
,Slow-Mo Ability” cheat - 40 %-os jatéksebesség - Gydjts
ssze 20 Intel darabkat

,Super Contrast” cheat — A jaték kontrasztianak névelése
- Gylijts 8ssze 6 Intel darabkat

DYNASTY WARRIORS:
GUNDAM

Extra karakterek és Mobile szerelések:

Tetszsleges Mobile 6ltozék megnyitasa egy pilétanak —
Teljesitsd a sztori médot legalabb egyszer

Char's Gelgoog megnyitésa — Teljesitsd Amuro Ray Offi-
cial médjat

Char's Zaku Il megnyitésa - Teljesitsd Char Aznable Offi-
cial médjat

Gundam M-Il (fekete) megnyitasa - Teljesitsd Kamille Bi-
dan Official és Heero Yuy Original médjat

Gundam ZZ megnyitésa — Teljesitsd Judau Ashita Official médjat
Hyaku Shiki (arany Gundam) megnyitésa — Teljesitsd
Char Aznable Official médjanak 4-es kildetését

Master Asia és Master Gundam megnyitésa - Teljesitsd
Domon Kasshu Original madjat

Milliardo Peacecraft és Epyon megnyitasa — Teljesitsd He-
ero sztorijat az Original médban

Musha Gundam megnyitasa — Teljesitsd az Original mé-
dot mind a 6 f8héssel (Amuro, Kamille, Judau, Domon,
Heero és Loran)

Official: Char Aznable megnyitasa - Teljesitsd Amuro Ray
Official modjat

Official: Haman Karn megnyitésa — Teljesitsd Kamille Bi-
dan Official modijat

Official: Paptimus Scirocco megnyitésa — Teljesitsd Judau
Ashita Official médjat

Original: Amuro Ray megnyitésa — Teljesitsd Amuro Ray
Official médjat

Original: Char Aznable megnyitasa - Teljesitsd Char Az-
nable Official médijat

Original: Elpe Puru megnyitésa — Teliesitsd Judau Ashita
Official és Domon Kasshu Original médjat

Original: Emma Sheen megnyitasa - Teljesitsd Char Az-
nable Official és Rolan Cehack Original médjat
Original: Haman Karn megnyitasa ~ Teljesitsd Haman
Karn Official médjat

Original: Jerid Messa megnyitésa — Teljesitsd Kamille Bi-
dan Official modjat és Heero Yuy Original modjat
Original: Judau Ashita megnyitésa - Teljesitsd Judau As-
hita Official modiat

Original: Kamille Bidan megnyitésa — Teljesitsd Kamille
Bidan Official modjat

Original: Paptimus Scrirocco megnyitasa — Teljesitsd Pap-
timus Scirocco Official médjat

Original: Puru Two megnyitésa — Teljesitsd Elpe Pury Ori-
ginal médjat

M2

Original: Roux Louka megnyitéisa — Teljesitsd Judau Ashi-
ta Original és Haman Karn Offical médijat

Qubeley megnyitésa - Telesitsd Judau Ashita Official médjat
Qubeley Mk-Il (vérés) megnyitasa — Teliesitsd Elpe Puru
Original és Rolan Cehack Original médjat

Qubeley Mk-ll(fekete) megnyitasa — Teljesitsd Judau Ashi-
ta Official ésDomon Kasshu Original médjat

The O megnyitasa — Telesitsd Kamille Bidan Official médjat

LEGO STAR WARS:
THE COMPLETE SAGA

Karakterek és extrak megnyitasa:

Menj a barba Mos Eisley Cantina-ban. A Code részleg-
ben add be az alébbi passwordokat. Megjegyzés: Az
alabbi passwordok csupan megnyitick a karaktereket és
exirakat, de tovabbra is meg kell venni sket.

ACK646 - Ackbar admirdlis megnyitasa

KPF958 - Harcos droid parancsnok megnyitésa
GGF539 - Boba Fett fii megnyitésa

HHY697 - Nass fénsk megnyitésa

QRN714 - Tarpals kapitény megnyitasa

BRJ437 - Disguise megnyitasa

AAB123 - Droid Tri-Fighter megnyitasa

CLZ738 - Force Grapple megnyitasa

PMN576 - Grevious tabornok megnyitasa

ZZR636 - Greedo megnyitasa

GlJ989 — IG88 megnyitasa

GUAB850 - Birodalmi 8r megnyitasa

HUT845 - Birodalmi hajé megnyitasa

KU897 — Jango Fett megnyitasa

MUN486 - ki Adi Mundi megnyitasa

LUM521 - Luminara megnyitasa

VBJ322 - Padme megnyitésa

EVILR2 - R2-Q5 droid megnyitésa

NBN431 - Stormtrooper megnyitasa

PRX482 - Taun We megnyitasa

INT729 - Tie Interceptor megnyitasa

BDC866 - Kesely droid megnyitasa

Jedi bowling:

Menj a Canfina fétermébe. Hasznéld az erét a kék tivege-
ken a foldén. Ha mind megvan, egy bowling labda fog meg-
jelenni. Hasznéld az erét rajta, és jutalomban lesz részed.

Indiana Jones megnyitésa:
Hogy megnyisd Indiana Jones-t, a Cantina bénusz termé-
be kell menned, onnan pedig menj a ,Trailers” kapuhoz.
Nézd végig az Indiana Jones trailert, és maris megvehe-
ted a karaktert 50 ezerért.

MEDAL OF HONOR:
AIRBORNE

,Code Entry” képerny3, végtelen tsliény és életers vissza-
toltése:

Add be az dlébbi kédokat egy szinten pauzalas nélkil.
FONTOS: Bérmilyen cheat hosznélata megvonja a men-
tés lehetdségét!

Tartsd lenyomva az L1-et és R1-et, majd add be a Négyzet,
Kér, Haromszég, X, X kombinéciét — ,Code Entry” képer-
ny8 megnyitasa

Miutén beléptél a ,Code Entry” képernysbe, engedd fel
az R1-et és L1-et, majd tartsd lenyomva Gjra az R1-et és
L1-ef, és add be a Haromszég, Négyzet, Négyzet, Ha-
romszdg, X, Kér kombindcist - Eleterd visszatoltése
Miutén be|ép7é| a ,Code Entry” képernySbe, engedd fel
az R1-et és L1-et, majd tartsd lenyomva Gjra az R1-et és
L1-et, és add be a Kor, Kér, Haromszog, Négyzet, X, Ha-
romszdg kombinédciot — Végtelen tltény

MOTORSTORM

Cheat:

Hogy beadd a kédot, egyszeriien tartsd lenyomva az
sszes alabbi gombot. Azon tdl, hogy az analég gombo-
kat is kattanasig nyomod (L3 és R3), a megfeleld iranyba
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is kell tolnod ket. Add be Pause kézben a Big Head ké-
dot, az Everything kédot pedig a fémeniiben. Egy jelleg-
zetes hangot fogsz hallani, ha helyesen adiad be.
Pauzéld le o féitkot, maid forsd lenyomva L1+L2+R1+
R2+R3 (kdzben told jobbra)+L3(kézben told balra) gombo-
kat - Nagy fejek (ATV-seknél és motorosoknal)

tartsd lenyomva L1+L2+R1+R2+L3(kézben told jobb-
ra)+R3(kdzben told balra) gombokat - Single player Mir-
ror (tiksr) méd megnyitasa

A fémeniiben tartsd lenyomva az L1+12+R1+R2+R3(kézben
told fel)+L3(kézben told le) gombokat - Mindent megnyit

NBA 2K8

Csapatok megnyitasa:

Menj a kéd részleghez a features-en belill, majd add be
az alabbi kodok barmelyikét.

2ksports — 2K Sports csapat megnyitésa

nba2k — NBA Development csapat megnyitésa
payrespect — ABA labda megnyitasa

veteam — Visual Concepts csapat megnyitésa

NEED FOR SPEED PROSTREET

Passwordok:

Add be a kédokat a Career meniiben (Pre-Patch), a ,Co-
de Entry” részlegben.

TMi9K7E1 - 10,000 dollér megnyitasa

REGGAME - 10,000 dollér megnyitésa

CASHMONEY - Extra 10,000 dollér lett a kontédhoz ad-

va

CASTROLSYNTEC - 10,000 dollér Castrol Syntec bénusz
vinil megnyitésa

TMA9X99 - 2,000 dollar megnyitasa

W2iOLLO1 - 4,000 dollar megnyitésa

L1iS97A1 - 8,000 dollér megnyitasa

SAFETYNET - 5 javité jegy megnyitésa

ITSABOUTYOU - Audi TT 3.2 Quattro megnyitésa a care-
er garazsban

ENERGIZERLITHIUM - Bénusz Energizer Lithium vinil meg-
nyitésa

WORLDSLONGESTLASTING - Dogde Viper megnyitasa
a career gardzsban

HORSEPOWER — K&N bénusz vinil megnyitasa
MITSUBISHIGOFAR - Lancer Evo megnyitasa a career ga-
razsban

ZEROZEROZERO - Pre-tuned Grip Coke Zero Golf GTI
megnyitdsa a gardzsban, valamint bénusz Coke Zero vinil
LEIPZIG - (ismeretlen hatas) .
UNLOCKALLTHINGS - Bénuszok megnyitésa (4-es szint(i
alkatrészek is)

Szabad kocsijavités:

Gybzd le Grip Kinget, Speed Kinget, Drift Kinget, Drag
Kinget, és Showdown Kinget tetsz8leges sorrendben, hogy
szabad javitast érdemelj az ésszes kocsid szamara.

NFS Carbon adat bénusz:

Ha van egy PS3-as NFS Carbon mentésed, kapsz egy iize-
nefet, melyben megkdszonik, hogy jatszottél a régebbi
NSF részekkel. Ugyanakkor kapsz jutalmul exira javits je-
gyeket, és egy telies javitd jegyet.

TONY HAWK'S PROVING
GROUND

Cheatek 1:

A fémenitben menj az options meniibe. Ot talélnod kell
egy Cheats opciét, ahova belépve megadhatod az alabbi
passwordokat.

FOREVERNAILED — 100%-0s Branch feljesités
ThelndoorPark — Air és Space mizeum megnyitasa
ThePrezPark — FDR szint megnyitasa

TheMissing — Lathatatlan deszkas

THELOCALPARK - Lansdowne szint megnyitésa
TinyTater - Mini deszkés

MagicMan - Nincs deszka
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STILLAINTFALLIN - Tekéletes manual
AintFallin - Tokeletes csoszas
CRAZYBONEMAN - Jatssz mint Boneman
MoreMilk - Jatssz mint Bosco
NotACamera — Jatssz mint Cam
TheCoop — Jatssz mint Cooper
Sketchy — Jatssz mint Eddie X
Piledriver — Jatssz mint El Patinador
Flyaway - Jatssz mint Eric

Rabbies - Jatssz mint Mad Dog
INTERGALACTIC - Jatssz mint MCA
Booyah — Szuper Checking

Myopic - Végtelen fokusz
SUPERSLASHIN - Végtelen hasité Grind

Cheatek 2:

A fémeniiben menj az options meniibe. Oft talalnod kell
egy Cheats opciét, ahova belépve megadhatod az aléabbi
passwordokat.

needshelp — 50 extra skill pont megnyitasa

GiveMeStuff — Minden create-a-skater- targy megnyitasa
LetsGoSkate — Minden deszka megnyitasa

OverTheTop - Minden vicces cucc megnyitasa

WatchThis — Minden jaték videé megnyitésa

( Wil )

SweetStuff — Minden lounge bling targy megnyitésa
LAIDBACKLOUNGE - Minden lounge téma megnyitasa
IMGONNABUILD — Minden rigger darabka megnyitasa
LOTSOFTRICKS ~ Minden specidlis tritkk elérhets
Trippy — Minden video editor effektus megnyitasa
PutEmOnTop — Minden vides editor textira megnyitasa
BeefedUp — Maximum stat pontok megnyitasa
NotADude — Jétssz mint Mel

LooksSmelly - Jatssz mint Rube

Movers — Jatssz mint Shayne

Dapper - Jatssz mint Spence

Shaker — Jatssz mint TV producer

Wil KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

Megnyithaté dalok és szintek:

Ha teliesited az egyes karakterek Story médjait, egy-egy
extra dalt nyithatsz meg a Karaoke és a Dance médba
egyarant. Teljesitsd mind az 5 sztorit, hogy megnyisd a
rejteft szintet.

,Boogie Oogie Qogie” dal megnyitésa - Teljesitsd Bubba
szforijat

,Dancing in the Street” dal megnyitasa — Teljesitsd Julius
sztorijat

, Love Shack” dal megnyitasa - Teljesitsd Lea sztorijat
,SOS” (Rescue Me)” dal megnyitasa — Teljesitsd Jet sztorijét
,Tuy Yo" dal megnyitasa — Teljesitsd Kato sztorijat

,Big Dub Hustle Club” dal megnyitasa — Teljesitsd mind az
5 sztorit

LEGO STAR WARS:
THE COMPLETE SAGA

Minden extra karakter és egyéb bénusz megnyitésa:

Ha a Mos Eisley Canfina-ndl kezded a jatékot, menj a bar-
ba, ahonnan kivélaszthatod az ,ENTER CODE” opciét.
Add be az alabbi kédokat, hogy megnyiss néhany extrat.
HHY697 — Nass fénsk megnyitasa

QRN714 - Tarpals kapitany megnyitasa

DDD748 — Count Dooku megnyitdsa

EUK421 - Darth Maul megnyitasa

BRJ437 - Disguise megnyitasa

AAB123 - Droid Tri-Fighter megnyitésa

EWK785 - Ewok megnyitasa

CLZ738 - Force Grapple Leap megnyitasa

PMN576 — Grevious tabornok megnyitésa

Z7R636 - Greedo megnyitésa

HUT845 - Birodalmi hajé megnyitésa

EVILR2 - r2-q5 droid megnyitasa

INT729 - Tie Interceptor megnyitasa

NBN431 - Stormirooper megnyitasa

GlJ989 - 1G88 megnyitasa

KU897 - Jango Fett megnyitasa

DBH897 - Tiefighter megnyitasa

BDC866 — Keselyli droid megnyitasa

PLL967 ~ Watto megnyitasa

584HJF - Zam Wesell megnyitasa

UUUB75 ~ Zam Speederjének megnyitasa

Indiana Jones megnyitésa:

Van egy tovabbi elérhets karakter a boltban, de pusztan
a normdlis jaték soran nem nyithaté meg.

Nenj a Bénosz terembe a Cantinan belil, majd menj a
,Trailers” kapuhoz. Nézd végig a ,lego Indiana Jones”
trailert, és ezutén mér meg is veheted Indiana Jones-t.

NEED FOR SPEED PROSTREET

Passwordok:
Az Options meniiben vélaszd ki a Codes részleget, majd

add be az alébbi kodok barmelyiket.

CASHMONEY - $10,000 megnyitéasa

SAFETYNET - 5 szabad javitas

MISKZE] - $10,000 megnyitésa

REGGAME - $10,000 megnyitasa

TMA9X99 — §2,000 megnyitasa

W2IOLLOT - $4,000 megnyitasa

L1IS97A1 - $8,000 megnyitasa

ITSABOUTYOU - Audi TT megnyitasa
ENERGIZERLITHIUM — Bénusz vinil megnyitésa
CASTROLSYNTEC ~ Castrol Syntec vinil megnyitésa
HORSEPOWER — Chevelle SS megnyitasa

COKEZERO - Coke Zero Golf GTi megnyitésa
WORLDSLONGESTLASTING - Dodge Viper SRT10 meg-
nyitasa

MITSUBISHIGOFAR — Mitsubishi Lancer Evolution megnyitasa
LEIPZIG - Progressive Bonus vinil megnyitasa
ZEROZEROZERO - Coca-Cola dltalé szponzordlt Volks-
wagen GTl megnyitasa a gardzsban
UNLOCKALLTHINGS - Nissan 240 SX, Pontiac GTO,
Chevy Cobalt SS és Dodge Viper SRT 10 megnyitsa
RAYMAN RAVING RABBIDS 2

Funkytown megnyitasa:

Jatssz minden jatékkal legalabb egyszer a single player
médban.

Megnyithaté nyolkosztimak:

Kilonbozs kosztimoket nyithatsz meg leginkabb High
Score gyiijtéssel, vagy ,Right Rabbid” lelovésével (csak
minijatékokban). Kévesd az alébbi utasitasokat az adott
kosztimhéz.

Transformer kosztim megnyitasa — Szerezz legaldbb
12,000 pontot a plumbing minijatékban

Cossack (orosz) nyGlkosztiim megnyitasa — Szerezz leg-
alabb 12,000 pontot a Concentratel-ben

Crash Test Dummy kosztim megnyitdsa — Szerezz leg-
alabb 12,000 pontot a Shopping Cart, Downhillben
Cupid kosztiim megnyitasa — Szerezz legalébb 12,000
pontot a Burgerinaiban

Doktor kosztim megnyitasa — Szerezz legalabb 12,000
pontot az ,Anesthetics” jatékban

Tiizolté kosztiim megnyitasa (Right Rabbid) - Lovsldszz a
,Paris, Pour Troujours”-ben (Shooting jaték)

Francia cselédlany kosztim megnyitasa — Szerezz leg-
alabb 12,000 pontot a Little Chemistben

Gyiiméles kalapo téncos kosztiim megnyitasa - Lsdd le a
,Right Rabbid"-et a Year of the Rabbidsben

Csiricsaré kosztum megnyitdsa — Szerezz legalabb
12,000 pontot a Hot Cake-ben

HAZE pancél kosztim megnyitdsa — Lédd le a ,Right Rab-
bid"-ot a Big City Fights-ban

Indiana Jones kosztim megnyitasa — Szerezz legalabb
12,000 pontot a Rolling Stone-ban

Jet-Trooper kosztim megnyitasa — Szerezz legaldbb
12,000 pontot a ,Greatest Hits” Shooting jatékban

Ken kosztiim megnyitésa — Szerezz legalabb 12,000 pon-
tot az RRR Xxtreme Beach Volleyballban

Martian kosztiim megnyitésa — Szerezz legalabb 12,000
pontot a Bumper Cars-ban

Maszkos pankrator kosztiim megnyitésa (Right Rabbid) —
Lovsldszz a ,Greatest Hits"-ben (Shoofing jaték)

Parti csaj kosztim megnyitasa (Right Rabbid) - Loveldszz
a ,Paris, Mon Amour”-ban (Shooting jaték)

Lila Gr kosztiim megnyitésa — Startolj ki vele automatikusan
Fosztogatd kosztim megnyitésa — Szerezz legalabb
12,000 pontot az American Footballban

Vérss Gr kosztim megnyitésa — Szerezz legalabb 12,000
pontot a Year of the Rabbids-ben

Pok kosztim megnyitasa (szabad kosztiim) - Jatssz a
,Spider Rabbid” jatékkal

TMNT  kosztiim megnyitasa (Raphael) — Szerezd meg a
trofedt a legnagyobb slagerekért

TMNT  kosztim megnyitésa (Leonardo) — Szerezz leg-
alébb 12,000 pontot a Usual Rabbids-ben

Vegas showgirl kosztim megnyitasa — Szerezz legalabb
12,000 pontot a Burpben

Voodoo kosztiim megnyitésa — Szerezz legalabb 12,000
pontot a ,Voodoo Rabbids” jatékban

Alternativ startmend:
Teljesitsd 100 %-osra a jatékot, és egy korona jelenik meg
a ,Press Start” meninél.

RESIDENT EVIL:
THE UMBRELLA CHRONICLES

Extra jelenetek megnyitasa:

Hogy megnyisd az alabbi extra alfejezeteket, kilénbszs
kiildetéseket kel teljesitened a megadott rangokkal.
Beginnings 1 megnyitasa — Teliesitsd a , Train Derailment 3"-at
Beginnings 2 megnyitasa — Teliesitsd a ,Beginnings 1”-et
legalabb A ranggal

Dark Legacy 1 megnyitasa - Teljesitsd a ,Fall Of Umbrel-
la 3"-at

Dark Legacy 2 megnyitasa — Teljesitsd a ,Complefe De-
ath's Door”-t és ,Nightmare 2"-et

Death's Door megnyitasa — Teljesitsd a ,Raccoon's Dest-
ruction 3"-at legalébb A ranggal

Fourth Survivor megnyitésa — Teliesitsd a ,Dark Legacy 27t
Nightmare 1 megnyitasa - Teljesitsd a , Mansion Incident 1”-et
Nightmare 2 megnyitésa — Teljesitsd a ,Nightmare 1”-et
legalabb A ranggal

Rebirth 1 megnyitasa - Teljesitsd a ,Mansion Incident 3"-at
Rebirth 2 megnyitasa - Teljesitsd a ,Rebirth 17-et

TONY HAWK'S PROVING
GROUND

Cheatek 1: &

Add be a cheat menitben az alabbi kodok barmelyikét.
CRAZYBONEMAN - Boneman megnyitasa
MOREMILK ~ Bosco megnyitasa
NOTACAMERA ~ Cam megnyitasa
THECOOP - Cooper megnyitasa
SKETCHY - Eddie X megnyitasa
PILEDRIVER - El Pafinador megnyitéasa
FLYAWAY - Eric megnyitasa

RABBIES — Mad Dog megnyitasa
INTERGALACTIC - MCA megnyitasa

M3



( NINTENDO DS )

NOTADUDE - Mel megnyitasa
LOOKSSMELLY — Rube megnyitasa
MOVERS - Shayne megnyitasa
DAPPER — Spence megnyitasa
SHAKER - TV producer megnyitésa

Cheatek 2:

Add be a cheat meniiben az alébbi kédok barmelyikét.
NEEDSHELP - 50 extra iigyességi pont megnyitasa
GIVEMESTUFF - Minden CAS cucc megnyitésa

LETSGOSKATE - Minden deszka megnyitésa
OVERTHETOP — Minden Fun térgy megnyitésa
WATCHTHIS - Minden Game Movie megnyitasa
SWEETSTUFF — Minden Lounge Bling targy megnyitasa
LAIDBACKLOUNGE - Minden Lounge téma megnyitasa
IMGONNABUILD - Minden Rigger darabka megnyitasa
LOTSOFTRICKS - Minden specidlis triskk elérhets

TRIPPY — Minden vides editor effekius megnyitasa
PUTEMONTOP - Minden videé editor textira meg-
nyitasa
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BEEFEDUP — Maximum stat pontok megnyitésa
STILLAINTFALLIN - Tskeletes manudl egyensoly
AINTFALLIN - Tokéletes csiszas egyensily

Szintek megnyitésa:

Add be az alébbi kédokat az options meniiben a féme-
nin beldl.

THEINDOORPARK ~ Air és Space mizeum megnyitasa
THEPREZPARK — FDR szint megnyitasa

THELOCALPARK - Lansdowne szint megnyitéasa

DS KODOK, TIPPEK ES CSALASOK

CONTRA 4

30 élet az eredeti Contra-ban:

Még mindig ugyanaz a Konami kéd azzal a kivétellel,
hogy az A és B megvannak cserélve B-re és Y-ra. Add be
a kédot az eredeti Contra jaték Start képernydjén, majd
nyomd meg a Startot, hogy megkezd a jatékot 30 élettel.
Kéd: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Y, B

10 férfi a Super C-ben:

A Super C cimképernyjén add be az alabbi kédot, hogy
kapj 10 extra embert:

Jobb, Bal, Le, Fel, B és Y

Hangteszt a Super C-ben:

Hogy beléphess a Sound médban a megnyithaté Super C-
ben, amikor a jaték logdja elétiinik a cimképernyén, tartsd
lenyomva az Y+B-t, majd nyomd meg a Startot.

Fegyverek tuningolasa:

Add be a Koanmi kédot a pause meniiben, hogy fullra fel-
tuningolt a fegyvereidet, vagy megéld a karakteredet. Ki-
zérélag normal vagy Hard médban hasznélhaté.

Kéd: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, B, A, Start

Challenge méd megnyitésa:

Teliesitsd a jatékot tetszsleges nehézségi szinten, hogy
megnyisd a Challenge médot. Ez tartalmazza az Easy
médot is.

Megnyithaté exirék a Challenge médban:

Contra NES) megnyitésa — Teljesits 4 kihivést a Challen-
ge médban

Contra 4 DS Promotional képregény megnyitasa — Telje-
sits 32 kihivast a Challenge médban

Contra il képregény megnyitasa — Teljesits 24 kihivast a
Challenge médban

Extrak mOzeum és Hang galéria megnyitasa — Teljesits 40
kihivast a Challenge médban

Jimbo & Sully megnyitéisa — Teljesits 36 kihivést a Challen-
ge médban

Lucia (karakter) megnyitasa — Teljesits 20 kihivast a Chal-
lenge médban

Nobuya Nakazato interjo megnyitésa — Teljesits 16 kihi-
vést a Challenge médban

Probotector megnyitésa — Teljesits 12 kihivast a Challenge
médban

Sheena Etranzi megnyitésa — Teljesits 28 kihivést a Chal-
lenge médban

Super C (NES) megnyitésa — Teljesits 8 kihivast a Challen-
ge médban

99 életers:

Ez a kis hiba 99 életet adomanyoz neked. Hogy a tritkk
mikédisn, nulla életednek szabad maradnia, és halj meg
abban a pillanatban, amikor kapsz egy extra életet. A
legjobb 0t, ha megéléd a miniboss-t az 1-es szinten, mert
oft rendszerint kapsz egy extra életet. Taldljon el az egyik
tiizlabda, amit ledob rad, amint legyézéd.
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Hard méd a Klasszikus Contréban:

Ugyanigy, mint az igazi klasszikus Confréban NES-en,
ha egyszer végigvitted a jatékot, Ojrakezdheted Hard
médban. Tébb ellenfél és tsbb tsltény fog repkedni.

LEGO STAR WARS:
THE COMPLETE SAGA

Cheatek:

Add be az alabbi kédokat a fémeniiben (ahol a New Ga-
me, Load Game stb. opcidkat valasztod).

Hallani fogsz egy jellegzetes hangot, ha a kédot helyesen
vitted be.

Start, Start, Le, Le, Bal, Bal, Fel, Fel, Select - 3.000.000
extra alkatrész megnyitasa

Fel, Bal, Le, Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb, Fel, Bal, Le, Jobb, R, L, Start,
Select — Debug és Debug Multiplayer menitk megnyitasa

Fel, Fel, Le, L, L, R, R — 1-es szém0 bonusz Touch jaték
megnyitasa

MARIO PARTY DS

Jelvények:

Bob-omb rivalis jelvény megnyitdsa — Szerezz 15,000
Mario Party pontot

Boo rivélis jelvény megnyitasa — Szerezz 7,000 Mario
Party pontot

Cheep Cheep rivélis jelvény megnyitésa - Szerezz 5,000
Mario Party pontot

Daisy mester jelvény megnyitésa — Teljesitsd a Story mo-
dot Daisy-vel

Goomba rivalis jelvény megnyitésa - Szerezz 1,000 Ma-
rio Party pontot

Luigi mester jelvény megnyitasa — Teljesitsd a Story mé-
dot Luigival

Mario mester jelvény megnyitasa — Teljesitsd a Story mo-
dot Mario-val

Mario Party DS kezdd jelvény megnyitédsa = Nem kell
megnyitni, ezzel kezdesz

Monty Mole rivélis jelvény megnyitasa — Szerezz 13,000
Mario Party pontot

Peach mester jelvény megnyitésa — Teljesitsd a Story mé-
dot Peach-el

Scuttlebug rivalis jelvény megnyitasa — Szerezz 3,000
Mario Party pontot

Shy Guy rivélis jelvény megnyitéasa — Szerezz 9,000 Ma-
rio Party pontot

Toad mester jelvény megnyitasa — Teljesitsd a Story médot
Toaddal

Toadette bardti jelvény megnyitasa — Szerezz 19,000 Ma-
rio Party pontot

Waluigi mester jelvény megnyitasa — Teljesitsd a Story
médot Waluigival

Wario mester jelvény megnyitésa — Teljesitsd a Story mé-
dot Warioval

Whomp rivélis jelvény megnyitésa — Szerezz 11,000
Mario Party pontot

Wiggler bardti jelvény megnyitésa - Szerezz 17,000 Ma-
rio Party pontot

Yoshi mester jelvény megnyitéasa — Teljesitsd a Story mé-
dot Yoshival

ULTIMATE MORTAL KOMBAT

Jatek kodok:

Add be az alabbi kédokat a VS képernydn. Az 1-es és a
2-es jatékosnak egyenként kell beiinie a kédot (P1 és P2).
A sorrend Ninfendo DS-en B-R-A (LP-BLK-LK).

P1: 6-4-2 P2: 4-6-8 - ,You are now entering the realm”
- Egy kod, mellyel rogton beléphetsz az UKK-ba

P1: 0-2-0 P2: 0-2-0 - Blokkolas kiiktatasa

P1: 4-4-8 P2: 8-4-4 - Dark Kombat

P1: 4-6-6 P2: 4-6-6 - Végtelen futas

P1: 0-0-4 P2: 7-0-0 - Kahn's Kave megnyitsa

P1: 6-0-0 P2 0-4-0 - Jétssz a Kombat templomban

P1: 1-2-3 P2: 9-0-1 - Jatssz a lélek kamraban

P1: 3-3-0 P2: 0-3-3 - Jade's Deset megnyitdsa

P1: 8-8-0 P2: 2-2-0 - Jatssz Kahn's tornyaban

P1: 0-5-0 P2: 0-5-0 — Noob Saibot Dorfen megnyitésa
P1: 3-4-3 P2: 3-4-3 - Jatssz haztetskon

P1: 9-3-3 P2: 9-3-3 - Scislac Busorez megnyitasa

P1: 8-8-0 P2: 0-8-8 - Jatssz metrén

P1: 0-9-1 P2: 1-9-0 - Belltower megnyitasa

P1: 0-7-7 P2: 0-2-2 - Jatssz a hidon

P1: 6:6-6 P2: 3-3-3 - Graveyard megnyitésa

P1: 8-2-0 P2: 0-2-8 - Pit 3 megnyitasa

P1: 0-7-9 P2: 0-3-5 - Jatssz az utcan

P1: 0-0-2 P2: 0-0-3 - Waterfront megnyitésa

P1: 6-6-6 P2: 4-4-4 - Skorpiok helyének megnyitésa

P1: 0-3-3 (P2 nem it be semmit) - 1-es jatékosnak felére
csokken az ereje

P1: 7-0-7 (P2 nem it be semmit) - 1-es jatékosnak negye-
dére csskken az ereje

P2: 0-3-3 (P1 nem it be semmit) — 2-es jatékosnak felére
csokken az ereje

P2: 7-0-7 (P1 nem iit be semmit) - 2-es jatékosnak negye-
dére csokken az ereje

P1: 9-8-7 P2: 1-2-3 - Eleters csikok eltinnek

P1: 4-4-4 P2: 4-4-4 - Véletien jatek megnyitasa

P1: 9-9-9 P2: 9-9-9 - Revision 1.2 megnyitasa

P1: 3-0-0 P2: 3-0-0 - Halk jaték megnyitasa

P1: 1-0-0 P2: 1-0-0 - Dobés kiiktatasa

P1: 0-1-0 P2: 0-1-0 - Fokozott dobas megnyitasa

P1: 0-4-4 P2: 4-4-0 — Unikoriv Referri: Sans Power
(1HKO) megnyitasa

P1: 9-6-9 P2: 1-4-1 - A kér nyertese Motaro-val kiizd
P1: 7-6-9 P2: 3-4-2 = A kér nyertese Noob Saibottal kiizd
P1: 0-3-3 P2: 5-6-4 - A kér nyertese Shao Kahnnal kiizd
P1: 2-0-5 P2: 2-0-5 - A kér nyertese Smoke-kal kiizd

Puzzle Kombat karajterek megnyitasa:

Bo Rai Cho megnyitasa - Erj el t8bb, mint 19000 pontot
Jade megnyitasa — Teljesitsd a Puzzle Kombatot continue
hasznélata nélkil

Kabal megnyitésa — Térj meg legalabb 3 lancot
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Kenshi megnyitasa — Nyerd meg barmelyik ksrt egy puzzle
kombat meccsben, a gép ellen jatszva tbbszérss komboval
Mileena megnyitasa — Nyerj meg egy tetszsleges kort egy
percen belil

Raiden megnyitasa — Erj el 5-szérés kombét barmelyik
kérben

Ermac, Mileena és klasszikus Sub-Zero megnyitasa:
Az Ulfimate Kombat Kode képernysn add be az alabbi

kodokat. (Megjegyzés: Hogy kdnnyedén bejuthass az Ul-
timate Kombat Kode képernydre, szimplén hagyd magad
legy8zni, és ne folytasd.

Klasszikus Sub-Zero megnyitasa - 81835

Ermac megnyitasa — 12344

Mileena megnyitésa — 22264

Human Smoke:
Hogy Human Smoke-ként jétszhass, valaszd ki ROBO

( XBOX 360 )

Smoke-ot. Kozvetlenil, mielétt a csta kezdédne, Nyomd
meg és fartsd lenyomva a BLOCK+RUN+High-
Punch+HighKick+BACK parancsokat. Ha helyesen vitted
be a kédot, latnod kéne, amint langolva Human Smoke-
ka valtozik at.

Véletlen vélasztas:
Player 1 - Tartsd lenyomva a Felt és a Startot Kitanan
Player 2 - Tartsd lenyomva a Felt és a Startot Scorpionon

X360 KODOK, TIPPEK ES CS

BLADESTORM:
THE HUNDRED YEARS' WAR

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az érfitk jaré6 gamerscore
pontokat.

(Secret) Book Of Engineering (50 gamerscore pont meg-
szerzése) — Alkalmanként talalsz kényveket a ladakban,
melyeket eldobnak harc kézben

(Secret) Book of Explosives (50 gamerscore ponl megszer-
zése) - Alkalmankent talélsz konyveket a ladakk me-
lyeket eldobnak harc kézben

Book of Axes (50 gamerscore pont megszerzése) — Alkal-
manként talalsz konyveket a ladakban, melyeket eldobnak
harc kézben

Book of Bows (50 gamerscore pont megszerzése) — Miu-
tén megszerkesztetted a karakteredet, bizonyosodj meg
réla, hogy elmentetted a jatékos adataidat

Book of Camels (50 gamerscore pont megszerzése) — Al-
kalmanként talalsz konyveket a ladakban, melyeket eldob-
nak hare kdzben

Book of Chariots (50 gamerscore pont megszerzése) - Al-
kalmanként talalsz kanyveket a ladakban, melyeket eldob-
nak harce kézben

Book of Clubs (50 gamerscore pont megszerzése) - Alkal-

utén megnézted a befejezést, bizonyosodj meg réla, hogy
elmentetted a jatékos adataidat

BURNOUT PARADISE

Szponzordlt kocsik megnyitasa:

Jaték kdzben nyomd meg a Startot, hogy lepauzald a jé-
tékot. Nyomd meg a meniiben a Jobb Bumpert. Menj a
Sponsor Code részleghez, és add be az alébbi passwor-
dok barmelyikét.

B179 8M20 XAO9 80FF — GameStop UK kocsi megnyi-
tasa

E60J 8Z7T MS8L 51U6 - Steel Wheels GT kocsi megnyi-
tasa

G23X 5K8Q GX2V 04B1 - Steel Wheels Concept kocsi
megnyitasa

bestbuy ~ Legjobb vétel kocsi megnyitésa

circitcity - Circuit City kocsi megnyitasa

gamestop — Gamestop kocsi megnyitésa

7891 4K88 IN25 79AA - PAL ,Steel Wheels” GT kocsi
megnyitdsa

walmart - Walmart kocsi megnyitasa

,Achievementek” megnyitasa:
Teliesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az alab-

manként talélsz kényveket a ladakban, melyeket eldobnak
harc kézben

Book of Elephants (50 gamerscore pont megszerzése) —
Alkalmanként talélsz ksnyveket a ladakban, melyeket el-
dobnak harc kézben

Book of Halberds (50 gamerscore pont megszerzése) —
Alkalmanként talalsz ksnyveket a ladakban, melyeket el-
dobnak harc kézben

Book of Horsebows (50 gcmerscore ponf megszerzése) —
Alkalmanként talalsz kany , melyeket el-
dobnak harc kézben

Book of Horses (50 gamerscore pont megszerzése) —
utén megszerkesztetted a karakteredet, bizonyosodj meg
réla, hogy elmentetted a jatékos adataidat

Book of Knives (50 gamerscore pont megszerzése) —
kalmanként talélsz kényveket a ladakban, melyeket eldob-
nak hare kézben

Book of Long Spears (50 gamerscore pont megszerzése) -
Alkalmanként taldlsz ksnyveket a ladéakban, melyeket el-
dobnak hare kézben

Book of Magic (50 gamerscore pont megszerzése) —
kalmanként talalsz konyveket a ladakban, melyeket eldob-
nak harc kézben

Book of Rapiers (50 gamerscore pont megszerzése) — Al-
kalmanként talalsz kényveket a ladakban, melyeket eldob-
nak harc kézben

Book of Spears (50 gamerscore pont megszerzése) —
kalmanként talélsz knyveket a ladakban, melyeket eldob-
nak harc kézben

Book of Swords (50 gamerscore pont megszerzése) — Mi-
utén megszerkesztetted a karakteredet, bizonyosodj meg
réla, hogy elmentetted a jétékos adataidat

Cleared Story (150 gamerscore pont megszerzése) — Mi-

bi Achi ket, és az értitk jaré gamerscore ponto-
kat.Explorer (10 gamerscore pont megszerzése) — Taléld
meg az dsszes futamot

All Pimped Out (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg az 8sszes Burning kérutat

Block Party (35 gamerscore pont megszerzése) —
2 telies szekciot az online kihivasokbsl

Boosting Around the World (25 gamerscore pont meg-
szerzése) — Erj el egy 20-szoros Boost lancot

Bottom of the Class (20 gamerscore pont megszerzése) —
ErdelaD osztaly jogsidat

Burnout Skills (30 gamerscore pont megszerzése) —
jatekos online Freeburnben legyél benne a 6 legjobb pont-
szémban (Today's Best Scores)

Bustin' Out (20 gamerscore pont megszerzése) —
ssze az dsszes billboardot

Car in a China Shop (20 gamerscore pont megszerzése)
- Csindlj 500 Takedownt (online és offline)

Crashin' All Over The World (20 gamerscore pont meg-
szerzése) — Allits fel egy Showtime Road Rule-t minden
Oton

Criterion Elite (20 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg az Elite jogsidat, nyerj meg minden futamot, ta-
lélj meg minden felfedezhets dolgot, és dénts meg minden
Road Rule-t

Criterion Fever (20 gamerscore pont megszerzése) - Kapd
el a Criterion Fevert (Latogasd meg a www.burno-
ut.ea.com-ot, hogy tabbet megtudj)

Daredevil (25 gamerscore pont megszerzése) — Haits vég-
re 2 barrel roll ugrést

Duckin' and Weavin' (10 gamerscore pont megszerzése)
— Nyerj meg egy Marked mant anélkill, hogy kiszoritana-
nak (takedown)

Teljesits

Gytitsd

ALASOK

Elite (70 gamerscore pont megszerzése) - Nyerd meg a

Burnout Elite jogsidat

Firestarter (20 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
50 online rivélist
First Win (10 gamerscore pont megszerzése) — Nyerd

meg az elsé 8 jatékos online versenyedet
Flying Colours (50 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg az A osztalyo jogsidat

Flying High (20 gamerscore pont megszerzése) — Haits
végre egy szuperugrast
Great Start (10 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj

meg egy versenyt

Happy Snapper (10 gamerscore pont megszerzése) —
Kildj el 5 fényképet

Hotshots (20 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 50
snapshotot a Lineupodban

It's Showtime (10 gamerscore pont megszerzése) — Allits
fel egy Showtime Road Rule-t az East Crawford Drive-on
Join the Party (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sits 1 online kihivast

Just for Pics (10 gamerscore pont megszerzése) — Szerezd
meg az els online rivélisodat

Learning to Fly (10 gamerscore pont megszerzése) — Haits
végre 5 szuperugrast

Lookin' Good (5 gamerscore pont megszerzése) — Javitsd
meg az elsé t5nkrement kocsidat

Millionaire's Club (25 gamerscore pont megszerzése) —
Eri el legalébb 1,000,000 pontot Stunt Runban
Misdemeanor (10 gamerscore pont megszerzése) - Gy(ijts
&ssze 5 Billboardot

Must Try Harder (40 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg a B osztalyl jogsidat

Notorious (20 gamerscore pont megszerzése) —
fenykepet

Off the Beaten Path (10 gamerscore pont megszerzése) —
Gylits &ssze 25 Smasht

Online and Kicking (30 gamerscore pont megszerzése) -
Teljesits 20 online futamot

Online Champion (20 gamerscore pont megszerzése) -
Nyerj meg 10 online versenyt

Online Racer (10 gamerscore pont megszerzése) —
sits egy online versenyt

Paid and Displayed (20 gamerscore pont megszerzése) -
togasd meg a www.burnout.ea.com-ot, hogy tébbet megtudj
Paradise Won (60 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a Burnout Driving jogsit

Kaldj 50

Telje-

Parallel Park (20 gamerscore pont megszerzése) — Haits
végre egy Power Parkot 100 %-os értékelésssel
Party Animal (25 gamerscore pont megszerzése) — Telje-

sits 250 online kihivést

Party Crasher (15 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sits 25 online kihivast

Perfect Rage (5 gamerscore pont megszerzése) — Haits
végre 10 Takedownt Road Rage médban karambol nélkiil
Rampage! (20 gamerscore pont megszerzése) — Haits
végre egy Takedown Rampage-et

Rising From the Ashes (10 gamerscore pont megszerzése)
— Javitsd meg a kocsidat kritikus sériilésnél egy Road Rage
futamon
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Shopaholic (10 gamerscore pont megszerzése) — Taldl
meg és vezess Drive Thru-kon és kocsiparkolokon

Speed King (20 gamerscore pont megszerzése) - Allits fel
egy Time Road Rule-t minden Oton

Spinnin' Around (10 gamerscore pont megszerzése) —
Haits végre egy 360 Flatspint minden kocsiban
Supercharged (20 gamerscore pont megszerzése) - Nyerj
meg 25 Burning futamot

The Show Must Go On (20 gamerscore pont megszerzé-
se) — Szerezz egy 10-szeres szorzot Showtime-ban
Totally Smashed (20 gamerscore pont megszerzése) —
Gyfits 8ssze minden Smasht

Underachiever (30 gamerscore pont megszerzése) — Sze-
rezd meg a C osztaly( jogsidat

Watte (10 gamerscore pont megszerzése) — Alits fel egy
Time Road Rule-t a Watt Gton

Megnyithaté kocsik listaja:

Carbon Hydros Custom kocsi megnyitasa - Teljesitsd az
Ssszes Showtime Road Rule-t

Carbon Ikusa GT kocsi megnyitasa — Teljesitsd az Gsszes
Time Road Rule-t

Carson Carbon GT Concept kocsi megnyitasa — Talald
meg mind a 400 Smasht

Carson Fastback kocsi megnyitésa — Szerezd meg a B
osztélyo jogsit

Carson GT Concept kocsi megnyitésa — Szerezz meg egy
Burnout Driving jogsit

Gold Paint Finish kocsi megnyitdsa = Nyerj meg minden
Elite jogsi futamot

Hunter Mesquite kocsi megnyitésa — Szerezz egy D osztd-
Iy jogsit

Jansen Carbon X12 kocsi megnyitasa — Haitsd végre mind
az 50 szuperugrast

Krieger Carbon Krieger Uberschall 8 kocsi megnyitasa —
Teljesits 2 &sszedllitast az online kihivasokbol
Montgomery Carbon Hawker kocsi megnyitasa - Talald el
mind a 120 Billboardot

Nakamura SI-7 kocsi megnyitéisa — Szerezz egy C oszté-
lyG jogsit

Platinum Paint Finish kocsi megnyitasa — Teljesitsd 100%-
ra a jatékot

Rossolini Tempesta kocsi megnyitésa - Szerezz egy A osz-
talyo jogsit

Watson 25 V16 Revenge Racer kocsi megnyitasa — Telje-
sits minden Road Rage futamot

Jogsik megnyitasa:

A osztélyd jogsi megnyitasa — Nyerj 26 futamot

B osztalyl jogsi megnyitdsa — Nyerj 16 futamot
Burnout Paradise jogsi megnyitéisa — Nyerj 45 futamot
C osztalyd jogsi megnyitéasa — Nyerj 7 futamot

D osztalyl jogsi megnyitasa — Nyerj 2 futamot

CARS MATER-NATIONAL

,Achievementek” megnyitdsa:

Teljesitsd az alabbi kivetelményeket, hogy elérd az alabbi
Achievementeket, és az értisk jaré gamerscore pontokat.
Beat the game! (150 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezz meg minden csavarlobogot és minden matricat,
ami csak fellelhets a jatekban

Build Monster Mater (40 gamerscore pont megszerzése) -
Talélj meg hat szérny terepjaré darabot Radiator Springs-
ben, hogy Luigi megépithesse a Monster Matukét

Build Monster McQueen (25 gamerscore pont megszerzé-
se) - Taldlj két szrny terepjaré darabot, és egy 6j dudat,
hogy Luigi megépithesse a Monster McQueen

Find all Paintjobs (25 gamerscore pont megszerzése) - Ta-
lald meg mind a 8 j festéket Villam McQueen szamara
Find all wheel sets (35 gamerscore pont megszerzése) —
Taléld meg mind a 8 6j kerékkiszerelést Villam McQueen
szémara

Frank Slash (75 gamerscore pont megszerzése) — Dénts
meg az sszes traktort, mielstt kifutsz az idébsl, a Tractor
Tipping méd mind a hat szintjében

Ghost Light (100 gamerscore pont megszerzése) —
lieszd Matukat haza mind a hét szinten a Ghosting Ma-
ter médban
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Golden Gas Can (75 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a Fillmore's Fuel Frenzy mind a kilenc szintjét
High Draulics (75 gamerscore pont megszerzése) - Erj el
magas ponfszamot, mikdzben Ramone's Rhythmic Rumb-
le mind a 7 szémara ,tancolsz”
James P. Sullivan Cup (75 gamerscore pont megszerzése)
- Kvalifikélj az els két Waypoint Race Series versenyre
maijd végezz az Ssszesitésben az elsé 3 kszétt
Race 'n' Chase Victor (75 gamerscore pont megszerzése)
- Usd ki az ellenfeledet, majd koncentrdlj a célra, és ne
hagyd, hogy téged is kitissenek a kilenc Race 'n' Chase
szinten
Rust Bust (75 gamerscore pont megszerzése) — Kvalifikalj
az elsé harom Rustbucket Series versenyre, majd nyerd
meg a finalét.
Stick it to McQueen (25 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerd meg a harom Radiator Springs Road versenyt Re-
lay versenyz, maijd érj el elsd helyezést a Stadium verseny-
en
Unlock Tailfin Pass (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a harom Ornament Valley Road versenyt és a
Relay versneytRace, majd érj el masodik helyezést a Sta-
dium versenyben
Win all Road Races (75 gamerscore pont megszerzése) —
Radiator Springs, Ornament Valley, és Tailfin Pass -
Nyerd meg mind a harom versenyt az egyes kérzetekben
Win all Stadium Races (50 gamerscore pont megszerzé-
se) - Végezz elssként mind a négy versenyben, amit Vil-
lam McQueen's 4j Racing stadionjaban tartanak

THE GOLDEN COMPASS

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kovetelményeket, hogy elérd az
alabbi Achievementeket, és az értik jaro6 gamerscore
pontokat.

Alchemist (40 gamerscore pont megszerzése) — Taldld
meg legalébb 3 elixirjét a boszorkanynak

Child Of Destiny (250 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a jatékot

Fire King (30 gamerscore pont megszerzése) — Gyézd le
a Flame Thrower boss-t

Inquisitive (50 gamerscore pont megszerzése) — Vélaszolj
meg legalabb 30 alethiometer kérdest

King Of Svalbard (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gydzd le Ragnar kirdlyt

Lyra Belacqua (100 gamerscore pont megszerzése) - Vé-
laszold meg mind a 48 Alethiometer kérdeést

Lyra Silvertongue (50 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits legalabb 25 Deception jatékot ,Success” értéke-
lessel

Pantalaimon (100 gamerscore pont megszerzése) — Erd el
az északi tabort

Samoyed Ruler (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le a Samoyed Hunter boss-t

Shaman Suppressor (10 gamerscore pont megszerzése) —
Gydzd le a Shaman boss-t

Symbol Adept (50 gamerscore pont megszerzése) — Gyfijts
&ssze legalabb 80 Alethiometer szimbslum jelentést
Symbol Apprentice (20 gamerscore pont megszerzése) —
Gyiijts 5ssze legalabb 50 Alethiometer szimbolum jelentést
Symbol Master (150 gamerscore pont megszerzése) —
Gytijtsd 6ssze mind a 108 Alethiometer szimbolum jelentést
Tank Destroyer (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gydzd le a Trang Tank boss-t

Witch Dominator (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Vala kiralynst

Zeppelin Champion (30 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le a Zeppelint

KENGO: LEGEND OF THE 9

,Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alabbi- Achievementeket, és az értik jaré gamerscore
pontokat.

Early Attack (20 gamerscore pont megszerzése) — A Com-
bo tamadas tegye az éssze tamadas 40 %-at
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Eye of God (20 gamerscore pont megszerzése) ~Szerezd
meg a Tusba-zemari Bshr’-t és a ,,Soku-giri"-t

Iron Guard (20 gamerscore pont megszerzése) - A defen-
siv érték legyen tsbb, mint 80 %-os egy szinten (legalabb
50-szer kell, hogy megtémadjanak)

Kumitachi Demon (20 gamerscore pont megszerzése) - A
sikerességi rata Kumitachingl tobb, mint 80 %-os egy
szinten

Late Attack (20 gamerscore pont megszerzése) — A Coun-
ter tamadas leaglabb 20 %-ot tegyen ki az Gsszes tam-
adasbél

Push Back f/ Edge (20 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzz le egy boss-t Ggy, hogy kevesebb mint 5 % van hat-
ra a feljes életersbs!

Shrewd Observer (20 gamerscore pont megszerzése) —
Szerezd meg ,Kaeshi”-t és a ,Avoids Soku-giri”-t

Stealth Attack (20 gamerscore pont megszerzése) — Ken
tamadasai tegyék ki az Gsszes tamadas tobb, mint 40 %-at
Step 1 (5 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 1 on-
line gyézelmet

Step 2 (10 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 3
online gyszelmet

Step 3 (15 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 5
online gySzelmet, és rangban legyél a legjobb 80 %-ban
Step 4 (20 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 7
online gy8zelmet, és rangban legyél a legjobb 70 %-ban
Step 5 (25 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 10
online gy8zelmet, és rangban legyél a legjobb 60 %-ban
Step 6 (30 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 20
online gy8zelmet, és rangban legyél a legjobb 50 %-ban
Step 7 (35 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 30
online gyézelmet, és rangban legyél a legjobb 25 %-ban
Step 8 (40 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 40
online gyézelmet, és rangban legyél a legjobb 10 %-ban
Step 9 (45 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 50
online gy&zelmet, és rangban legyél a legjobb 5 %-ban
Sword Saint (50 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz
100 online gybzelmet, és rangban legyél a legjobb 1 %-ban
Untouchable Light (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesits egy szintet Ggy, hogy ne taléljanak el

,Achievementek” megnyitésa (U.S. verzié):

Teljesitsd az aléabbi kévetelményeket, hogy elérd az alabbi
Achievementeket, és az értitk jaré gamerscore pontokat.
1-Dan (5 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 1 on-
line gyszelmet

2-Dan (10 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 3
online gy&zelmet

3-Dan (15 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 5
online gy&zelmet, és rangban legyél a legjobb 80 %-ban
4-Dan (20 gamerscore pont megszerzése) ~ Szerezz 7
online gy&zelmet, és rangban legyél a legjobb 70 %-ban
5-Dan (25 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 10
online gyézelmet, és rangban legyél a legjobb 60 %-ban
6-Dan (30 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 20
online gy8zelmet, és rangban legyél a legjobb 50 %-ban
7 Wanderers (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a ,The Seven Wanderers” kildetést

7-Dan (35 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 30
online gyézelmet, és rangban legyél a legjobb 25 %-ban
8-Dan (40 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 40
online gyézelmet, és rangban legyél a legjobb 10 %-ban
9-Dan (45 gamerscore pont megszerzése) — Szerezz 50
online gy&zelmet, és rangban legyél a legjobb 5 %-ban
All Characters Completed (D) (60 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a Main médot az dsszes karakterrel
Difficult médban

All Characters Completed (N) (30 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a Main médot az 8sszes karakterrel
normél médban

Chiba Sanako Completed (25 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a Main médot Chiba Sanako-val
Cleared All Missions (Bronze) (10 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesits az Ssszes killdetést bronz szinten,
vagy jobbra

Cleared All Missions (Gold) (50 gamerscore pont meg-
szerzése) — Teljesits az Gsszes kildetést arany szinten,
vagy jobbra

Cleared All Missions (Silver) (30 gamerscore pont megszerzé-
se) — Teljesits az dsszes kildetést ezist szinten, vagy jobbra
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Edo Battle (10 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
az ,Edo Battle Royale” kiildetést

Five Man Contest (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Solo Contest Five Man meccset

Forest Killers (10 gamerscore pont megszerzése) - Telje-
sitsd az ,Assassins in the Forest” kildetést

Free Your Mind (10 gamerscore pont megszerzése) - Tel-
jesitsd a ,Free Your Mind from Desire” kuldetést

Horibe Yasubei Completed (40 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a Main médot Horibe Yasubeivel
Island Rampage (10 gamerscore pont megszerzése) - Tel-
jesitsd az ,Island Rampage” kildetést

Ito Ittosai Completed (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Main médot Ito lttosaival

Kira Household (10 gamerscore pont megszerzése) - Tel-
jesitsd a ,Death at the Kira Household” kiildetést

Master (50 gamerscore pont megszerzése) - Szerezz 100
online gySzelmet, és rangban legyél a legjobb 1 %-ban
Miyamoto Musashi Completed (15 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a Main médot Miyamoto Musashival
Okada Izo Completed (40 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Main médot Okada Izoval

Okita Soji Completed (15 gamerscore pont megszerzése)
- Teliesitsd a Main médot Okita Sojival

Sakamoto Ryoma Completed (15 gamerscore pont meg-
szerzése) - Teljesitsd a Main médot Sakamoto Ryomaval
Sasaki Kojiro Complefed (25 gamerscore pont megszer-
zése) — Teljesitsd a Main modot Sasaki Kojiroval

Save Sanako! (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a ,Save Sanako!” kiildetést

Shinsengumi (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a , The End of the Shinsen-gumi” kildetést

Street Rumble (10 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd a , Street Rumble” kijldetést

The Three Ronin Must Die! (10 gamerscore pont megszer-
zése) - Teljesitsd a ,The Three Ronin Must Diel” kiildetést
Yagyu Jubei Completed (25 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd a Main médot Yagyu Jubeivel

LEGO STAR WARS:
THE COMPLETE SAGA

Passwordok:

Add be az alabbi kédokat a Cantinan belil, a ,Codes”
meniben a barndl.

ACK646 ~ Ackbar admirdlis megnyitasa
KPF958 — Harcos Droid parancsnok megnyitésa
GGF539 - Boba Fett fio megnyitasa
HHY697 - Nass fénsk megnyitasa
QRN714 - Tarpals kapitény megnyitasa
DDD748 — Count Dooku megnyitasa
EUK421 - Darth Maul megnyitasa

BRJ437 - Disguise megnyitasa

AAB123 - Droid Tri-Fighter megnyitasa
EWK785 — Ewok megnyitasa

PMNI576 — Grievous tabornok megnyitasa
Z7R636 - Greedo megnyitésa

GUAB850 - Birodalmi r megnyitasa
HUT845 - Birodalmi hajé megnyitasa
C1Z738 - Jedi elkapé technika megnyitasa
MUN486 - Ki Adi Mundi megnyitasa
LUM521 - Luminara megnyitasa

VBJ322 - Padme megnyitasa

EVILR2 - Atszinezett r2d2 megnyitasa
PRX482 - Taun We megnyitésa

INT729 - Tie Interceptor megnyitasa
DBH897 - TieFighter megnyitéasa

NBN431 - Stormtrooper harcos megnyitasa
GlJ989 - 1G88 megnyitasa

KU897 - Jango Fett megnyitasa

BDC866 — Keselyli Droid megnyitésa
PLL967 — Watto megnyitasa

584HJF - Zam Wesell megnyitasa
UUUB75 - Zam's Speederjének megnyitasa

,Achievementek” megnyitasa:

Teljesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az
alébbi Achievementeket, és az értik jaré gamerscore
pontokat.

100% (100 gamerscore pont megszerzése) - Teljesitsd a
jatékot 100 %-ra.

A New Hope (20 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd az Episode IV-et a Story médban

Arcade Master (20 gamerscore pont megszerzése) - Sze-
rezz 100 pontot az Arcade médban

Attack of the Clones (20 gamerscore pont megszerzése) ~
Teljesitsd az Episode II-t a Story médban

Bar Room Brawl (20 gamerscore pont megszerzése) —
Kezdj egy Cantina kiizdelmet 50 éldozattal

Cash In (20 gamerscore pont megszerzése) — Add el a
landspeederet a Jawa-knak

Cloud Cover (20 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd Cloud City-t dgy, hogy még rajtad van a sisak
Collector (60 gamerscore pont megszerzése) — Minden
karaktert nyiss meg

Crowd Pleaser (20 gamerscore pont megszerzése) - Térd
meg Jar Jart 20 alkalommal

Did | Break your Concentration? (10 gamerscore pont
megszerzése) — Revenge: Pusztitsd el az uralkodét Mace
Winduval

Disco King (20 gamerscore pont megszerzése) — Latogasd
meg a 3 diszkét

Dodger (20 gamerscore pont megszerzése) - Haits végre
200 blaster karakter kitérést

Droid Slayer (20 gamerscore pont megszerzése) — Pusztits
el 300 droidot

Fighter Ace (20 gamerscore pont megszerzése) — Pusztits
el 50 TIE fightert

Fire in the hole! (20 gamerscore pont megszerzése) —
Pusztits el 10 karaktert egyeflen termal detontorral
Follower of Fashion (20 gamerscore pont megszerzése) —
Hordj hétkéznapi kalapot

Going for gold (60 gamerscore pont megszerzése) —
Gylijtsd 8ssze az dsszes elérhetd aranytéglat

Gopher (20 gamerscore pont megszerzése) — Maximali-
zdld az alkatrész szamlalot

Hands Off! (10 gamerscore pont megszerzése) — Revenge:
Pusztitsd el Anakint Dookuval

Harmless? (20 gamerscore pont megszerzése) — Ikiass kis
Droidikat R2D2-val

LEGO build-master (20 gamerscore pont megszerzése) —
Csindlj 100 ,Build-its"-et a teljes jaték soran

Let the Wookiee win (20 gamerscore pont megszerzése) —
Hozz ki 25 kart més karaktereknek

Lightsaber defender (20 gamerscore pont megszerzése) —
Haits végre 200 tokéletes lézerkard védelmezs visszaverést
Lightsaber master (20 gamerscore pont megszerzése) —
Haits végre 20 védhetetlen kombotamadast

Love is... (10 gamerscore pont megszerzése) — Crossover:
Pusztitsd el Jango Fettet Boba Fettel

Mini Mayhem (60 gamerscore pont megszerzése) —
Gylits dssze az Ssszes mini-kittet

Nobody Expects... (10 gamerscore pont megszerzése) —
Revenge: Pusztitsd el az uralkodét Kit Fistoval

Online Player (20 gamerscore pont megszerzése) - Jétssz
végig egy egész szintet online

Return of the Jedi (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Episode VI-et a Story médban

Revenge of the Sith (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Episode lll-at a Story médban

Secret Master (60 gamerscore pont megszerzése) —
Gylitsd 8ssze az sszes elérhet vérds téglat

Shoot First (20 gamerscore pont megszerzése) — L&j elészor
Slam Dunk (20 gamerscore pont megszerzése) — Puszits
el 5 embert egyetlen tamadassal (Jedi super slam)
Stormtrooper Slayer (20 gamerscore pont megszerzése) —
Pusztits el 300 stormtrooper harcost

Strike me down (10 gamerscore pont megszerzése) — Re-
venge: Pusztitsd el Darth Vadert Obi-Wannal

The Empire Strikes Back (20 gamerscore pont megszerzé-
se) - Teljesitsd az Episode V-6t a Story médban

The Phantom Menace (20 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd az Episode I-et a Story médban

Undecided. (10 gamerscore pont megszerzése) — Crosso-
ver: Pusztitsd el Anakint Vaderrel

Unfaithful (10 gamerscore pont megszerzése) — Crosso-
ver: Pusztitsd el az uralkodét Darth Maullal

Use the Force Luke (20 gamerscore pont megszerzése) —
Lovés nélkil pusztits el a Trench Run halélesillagot
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Who needs Obi-Wan? (10 gamerscore pont megszerzé
se) — Revenge: Puszfitsd el Darth Mault Qui-Gonnal

Yee Haw (20 gamerscore pont megszerzése) — Haszndl
az 6sszes fajta hegyi szallitét

Indiana Jones megnyitésa:
Hogy megnyisd Indiana Jones-t, a Cantina bénusz termé
be kell menned, onnan pedig menj a ,Trailers” kapuhoz
Nézd végig az Indiana Jones trailert, és maris megvehe
ted a karaktert 50 ezerért.

Jedi bowling:
Menj a Cantina fétermébe. Hasznald oz erét a kék ivege
ken a foldn. Ha mind megvan, egy bowling labda fog me¢

jelenni. Hasznéld az erét raijta, és jutalomban lesz részed.

NEED FOR SPEED PROSTREET

Passwordok:

A Career médban az options meniin belil van egy hely
hogy a cheateket beiithesd. Egyszeri hasznalatos kédol
nem hasznalhatéak fel Gjra.

SAFETYNET - Bénusz extra javitashoz

reggame — $10000 bénusz, plusz megnyitott kocsik, be
leérive Camaro Concept, Mustang GT500-at, és az R3
Skyline-t

Tma9x99 — $2000 bénusz megnyitasa

w2iollo1 = $4000 bénusz megnyitasa

L1is97al - $8000 bénusz megnyitésa
ZEROZEROZERO - Coke Zero Golf GTI megnyitasa
HORSEPOWER - Bénusz motor tuningolashoz

leipzig - Minden elzar, miutén hasznéltad az UNLOC
KALLTHINGS kédot

collectorsed — Acura Integra, Acura NSX, Audi RS4, Lext
18350, és Solstice GXP megnyitasa a Collectors Editionbe
UNLOCKALLTHINGS — Minden bénusz megnyitésa
itsaboutyou — Audi Il Quattro megnyitésa

castrolsyntec — Castrol Syntec vinil megnyitasa
energizerlithium — Energizer lithium viper és vinil megny
tasa

worldslongestlasting = K&N vinil megnyitésa
mitsubishigofar — Lancer Evolution megnyitasa
CASHMONEY - $10,000 bénusz megnyitasa

Achievementek” megnyitésa:

Teljesitsd az alabbi kdvetelményeket, hogy elérd ¢
alébbi Achievementeket, és az értitk jaré gamerscor
pontokat.

8 Player Race (10 gamerscore pont megszerzése) - Teljc
sits egy online multplayer versenyt 7 emberi ellenfé! ellel
Beat Showdown 1 (25 gamerscore pont megszerzése)
Teljesitsd a Showdown 1-et a Career médban

Beat Showdown 2 (25 gamerscore pont megszerzése)
Teliesitsd a Showdown 2-t a Career médban

Beat Showdown 3 (25 gamerscore pont megszerzése)
Teliesitsd a Showdown 3-at a Career médban

Best Blueprint (50 gamerscore pont megszerzése) —
Blueprint”-edet egy mésik jatékos hasznlia a Top 10(
ban barmelyik heti Freestyle Race Day ranglistén
Clutch (15 gamerscore pont megszerzése) — Nyerj 5 alke
lommal egy Drag futamon a kuplungot hasznalva
Co-op Victory (20 gamerscore pont megszerzése) — Erie
el mind a 8 jatékos egy multiplayer verseny napon &sszi
sen 10,000 pontot

Domination (15 gamerscore pont megszerzése) — Dom
ndlj egy Career Race Day-en

Drag King (25 gamerscore pont megszerzése) - Gyézd
a Drag kirdlyt

Drag Master (15-gamerscore pont megszerzése) — Nyis
meg a Rogue Speed Orgot Career médban

Drift King (25 gamerscore pont megszerzése) — Gy6zd
a Drift kirlyt

EA Moderator (25 gamerscore pont megszerzése|
Gydzz le egy EA moderétort egy rangos online multiple
yer versenyen

First Big Crash (5 gamerscore pont megszerzése) - Té
ssze fesljesen egy kocsit

Grip King (25 gamerscore pont megszerzése) — Gyézd
a Grip kirdlyt

M’
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Grip Master (15 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd
meg a GEffect Orgot Career médban

Horsepower Challenge (10 gamerscore pont megszerzé-
se) — Noveld a kocsid loerejét 25-el

Manual Transmission (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj 5 alkalommal (kivéve Drag futam) manudlis véltoval
Paparazzi (15 gamerscore pont megszerzése) — Téltsd fel
a fotédat a NeedforSpeed.com-ra

Perfect Tire Grip (10 gamerscore pont megszerzése) — Er
el maximalis gumi tapadast a drag részlegben
Performance Upgrade (10 gamerscore pont megszerzése)
- Véltoztass at egy a Tier 1 kocsit egy Tier 3-asra.

Race Day Leader (15 gamerscore pont megszerzése) - Erj
el elss helyezést a raglistan egy versenynapon. Legalabb
3 jatékosnak kell raijta lennie.

Race Day Victory (10 gamerscore pont megszerzése) —
Nyerj meg egy Career verseny napot

Ryo's Record 1 (15 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Ryo rekordjat a Battle masinan belil a Carrier
médban a Grip at Chicago Airfield futamon

Ryo's Record 10 (15 gamerscore pont megszerzése) - Gyézd
le Ryo rekordjét a Super Promotionon belill a Carrier mod-
ban a Speed Challenge at Nevada Highway Il futamon
Ryo's Record 2 (15 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Ryo rekordjat a Batile masinan belill a Carrier
médban a Nevada Highway Il futamon

Ryo's Record 3 (15 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Ryo rekordjat a Battle masinan belil a Carrier
médban a 2 Mile Drag at Portland International Raceway
Il futamon

Ryo's Record 4 (15 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Ryo rekordjat a React team Session-6n belill a
Shootout at Autopolis futamon

Ryo's Record 5 (15 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Ryo rekordjat a React team Session-6n belil a
Drift at Tokyo Dockyard Il futamon

Ryo's Record 6 (15 gamerscore pont megszerzése)
~Gybzd le Ryo rekordjét a React team Session-6n beliil a
Top Speed Run at Autobahnring Il futamon

Ryo's Record 7 (15 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Ryo rekordjat a Super Promotionon belil a Car-
rier médban a Time Attack at Infineon Il futamon

Ryo's Record 8 (15 gamerscore pont megszerzése) — Gy6zd
le Ryo rekordjat a Super Promotionon belil a Carrier méd-
ban a 2 Mile Drag at Texas World Speedway futamon
Ryo's Record 9 (15 gamerscore pont megszerzése) —
Gybzd le Ryo rekordjat a Super Promotionon beliil a Car-
rier médban a Wheelie Competition at Autobahnring I fu-
tamon

Safe Driver (50 gamerscore pont megszerzése) — Teljesits
Career vagy rangos verseny napot tarés nélkil

Share a Blueprint (10 gamerscore pont megszerzése) — Le-
gyen részetek egy ,Blueprint”-ben egy masik jatékossal
Showdown King (75 gamerscore pont megszerzése) —
Gyézd le a Showdown kirélyt

Speed King (25 gamerscore pont megszerzése) - Gydzd
le a Speed kiralyt

Speed Master (15 gamerscore pont megszerzése) — Nyisd
meg a Nitrocide Orgot a Career médban

Megnyithaté Boss kocsik:

Gyézd le az alabbi bossokat, hogy megnyisd a kocsikat.
BMW M3 E96 boss verda megnyitasa - Gydzd le a ,Grip
King"-et

Ford Mustang GT boss verda megnyitasa — Gyézd le a
,Drag King"”-et

Mazda RX-7 boss verda megnyitasa — Gyézd le a ,Drift
King"-et

Mitsubishi Lancer Evo X boss verda megnyitésa - Gyézd
le a ,Showdown King"-et

Pontiac GTO boss verda megnyitésa - Gyézd le a ,Speed
King”-et

TONY HAWK'S PROVING
GROUND

Passwordok:
Add be az alabbi kédokat az Options meniben a
fémeniin belil.

M8

FOREVERNAILED - 100 %-os Branch kivesézése
THEMISSING - Lathatatlan ember
TINYTATER - Mindi deszkas
ANDAINTFALLIN - Bail nélkil
MAGICMAN - Nincs deszka
STILLAINTFALLIN - Tokéletes manual
AINTFALLIN - Tokeletes csoszas

BOOYAH - Szuper Check

MYOPIC - Végtelen fokusz

SUPERSLASHIN - Végtelen hasité Grind
LOVEROCKNROLL - Judy Nails megnyitésa

Megnyithaté targyak:

Add be az alabbi kédokat az Options meniben o
fémeniin belul.

NEEDSHELP — 50 exira iigyességi pont megnyitasa
GIVEMESTUFF - Minden CAS cucc megnyitasa
LETSGOSKATE - Minden deszka megnyitasa
OVERTHETOP ~ Minden vicces cuce megnyitésa
WATCHTHIS — Minden jéték vided megnyitasa
SWEETSTUFF — Minden Lounge Bling cucc megnyitésa
LAIDBACKLOUNGE — Minden Lounge téma megnyitésa
IMGONNABUILD — Minden Rigger darabka megnyitasa
LOTSOFTRICKS — Minden specidlis tritkk elérhets

TRIPPY — Minden videé editor effektus elérhets
PUTEMONTOP — Minden vides Editor textira megnyitésa
BEEFEDUP — Maximalis stat értékek megnyitasa

Megnyithaté szintek:

Add be az alébbi kédokat az options meniben a
fémeniin belil.

THEINDOORPARK - Air és Space mizeum megnyitasa
THEPREZPARK - FDR szint megnyitasa

THELOCALPARK - Lansdowne szint megnyitasa

Megnyithaté deszkasok:

Add be az alabbi kédokat az options meniben a
fémeniin belil.

CRAZYBONEMAN - Boneman megnyitasa
MOREMILK - Bosco megnyitasa
NOTACAMERA ~ Cam megnyitasa
THECOOP - Cooper megnyitasa
SKETCHY - Eddie X megnyitésa
PILEDRIVER - El Patinador megnyitésa
FLYAWAY - Eric megnyitasa

RABBIES — Mad Dog megnyitésa
INTERGALACTIC — MCA megnyitasa
NOTADUDE - Mel megnyitésa
LOOKSSMELLY - Rube megnyitésa
MOVERS - Shayne megnyitésa

DAPPER ~ Spence megnyitasa

SHAKER ~ TV producer megnyitésa

Achievementek” megnyitasa:

Teliesitsd az alabbi kévetelményeket, hogy elérd az alab-
bi Achievementeket, és az érfilk jaré gamerscore pon-
tokat.1000 online games played (20 gamerscore pont
megszerzése) - Accumulate 1000 games played.

5 out of 5! Online Domination (20 gamerscore pont
megszerzése) — Nyerj meg 5 kért egy meccsen legalabb 4
jatekossal egy teremben

Aggro Episode (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Mike V's Go Epic epizédot

All Classic (10 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd
az ésszes Classic célt AM rangon, vagy még jobbon

All Film Goals (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az &sszes Film célt AM rangon, vagy még jobbon
All Gaps (50 gamerscore pont megszerzése) - Taléld meg
az 6sszes Gapet a ,View Gaps” listan

All Hawk-man (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az &sszes Hawk-man célt AM rangon, vagy még
jobbon

All Line Goals (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teliesitsd az 6sszes Line célt AM rangon, vagy még jobbon
All Photo Goals (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az &sszes Photo célt AM rangon, vagy még
jobbon

All Pro (70 gamerscore pont megszerzése) — Teljesitsd az
Ssszes PRO c&lt AM rangon, vagy még jobbon

All Skater ltems (20 gamerscore pont megszerzése) —

@c KONZOL MELLEKLET)

Szerezd meg az dsszes deszkést beleérive a megnyitott
cuccokat is

All Skill Goals (10 gamerscore pont megszerzése) - Teljesitsd
az dsszes Skill kihivast AM rangon, vagy még jobbon

All Skill Upgrades (10 gamerscore pont megszerzése) —
Tuningold az dsszes deszkas képességet

All Uber Goals (20 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az 8sszes Lifestyle Uber célt

AM all goals (40 gamerscore pont megszerzése) -
Teljesits minden célt AM rangon, vagy még jobbon

Bowl Skating Episode (25 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Lance's Bowl Skating epizodot

Build Your Team (10 gamerscore pont megszerzése) - Erd
el a ,Build Your Team” jaték mérfoldkovet

Cashtastic (40 gamerscore pont megszerzése) — Taléld
meg az dsszes l6vé spotot

Climbing Episode (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Bam's Climbing epizédot

Complete All Hawk Man Goals Pro (15 gamerscore pont
megszerzése) — Teljesitsd az sszes Hawk-man célt PRO
rangon, vagy még jobbon

Deck Milestone (10 gamerscore pont megszerzése) — Erd
el a ,Get your own skate deck” mérfsldkavet a jatekban
High Score Video (10 gamerscore pont megszerzése) —
Csinélj egy videst, amely 20,000 pontot ér

Join Team Milestone (30 gamerscore pont megszerzése) —
Erd el a ,Join Team” mérfsldksvet a jatékban

Mod All Spots (35 gamerscore pont megszerzése) —
Alakitsd at az 8sszes kdrnyez3 teriletet

Mod the World (25 gamerscore pont megszerzése) - Telje-
sitsd a Daewon & Rodney's Modify the World epizédot
NTG Episode (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Bob's Nail the Grab epizédot

NTM Episode (25 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Stevie's Nail the Manual epizédot

NTT Episode (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Arto's Nail the Trick epizodot

Pro all Classic (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az 6sszes Classic célt PRO rangon, vagy még
jobbon

Pro all Film Goals (15 gamerscore pont megszerzése) - Tel-
jesitsd az 8sszes Film célt PRO rangon, vagy még jobbon
Pro all Line Goals (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Gsszes Line célt PRO rangon, vagy még jobbon
Pro all Photo Goals (15 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az &sszes Photo célt PRO rangon, vagy még jobbon
Pro all Skill Goals (15 gamerscore pont megszerzése) — Telje-
sitsd az 8sszes Skill kihivast PRO rangon, vagy még jobbon
Rigging Episode (10 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd a Jeff's Rigging epizodot

Shoe Milestone (10 gamerscore pont megszerzése) — Erd
el a ,Get your own skate shoe” mérféldksvet a jatékban
Sick all Classic (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az ésszes Classic célt SICK rangon

Sick all Film Goals (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az &sszes Film célt SICK rangon

Sick all Hawk-man (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az Bsszes Hawk-man célt SICK rangon

Sick all Line Goals (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az &sszes Line célt SICK rangon

Sick all Photo Goals (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az dsszes Photo célt SICK rangon

Sick all Skill Goals (40 gamerscore pont megszerzése) —
Teljesitsd az dsszes Skill kihivast SICK rangon

Skate Check Episode (15 gamerscore pont megszerzése)
— Teljesitsd a Dustin's Skate Checking epizédot
Sponsored Milestone (15 gamerscore pont megszerzése)
- Erd el a ,Sponsored” mérféldkévet a jatékban

Team Built (20 gamerscore pont megszerzése) — Erd el a
,Team Built” mérféldksvet a jatekban

Thug Check Distance (5 gamerscore pont megszerzése) —
Haitsd végre a ,Knock Thug” mozdulatot Gsszesen 150
lab hosszan

Win $100,000 in wagers online (25 gamerscore pont
megszerzése) — Nyerj elég fogadast, hogy 8sszejsjién
100,000 dollar nyerésben (kizardlag rangos meccsen
érvényes)

Krisztian
rajkrisz@freemail.hu
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Most hihetetlenil kedvez6 aron (999-- Jévfolyam) rendelheted meg az
576 Konzol korabbi szamait! Valaszd ki, melyik évfolyam(ok) boldog
tulajdonosa szeretnél lenni, add meg adataidat és mar kildjik is.
(Kérjiik, hogy nevedet, cimedet, telefonszamodat pontosan add meg!)

Megveheted: valamennyi 576 KByte {izletekben
Megrendelheted: Comgame 576 Kft. 1329 Budapest Pf.: 24.
telefonon: 06 1 369 2686 ° interneten: www.576.hulk'|advény
(a megrendelt ujsagokat a DHL futarszolgalat szallitja ki,
szallitasi dij: 999.-)

Figyelem! Akcios ajanlatunk csak egy teljes évfolyam megvasarlasé
3 esetén srvényes.(Az alabbi é i_(bél sajnos mar nincs
bk Készletiink: 2000, 2003, 2004) Amiga Készlet tart!




KETSZEMELYES HADSEREG

vision (SAD) ré: &l. A feladatuk
egy diktatira a harmadik w/agbol nukledris fegy

Vere/( brrio aba jusson. Mind a két ugynokke/ /alszhalsz, Vl/

6z6ttiik, hogy

hon Gket, majd a specidlis yveruk erasségeit elotérbe hoz-
va elényt knvacso/ az adoft helyzetekben. Ha pedig ke
fartja, jdtszhatsz egy bararoddaf’z ooperanv médban is."

Hangzatos reklamszéveg az Eidos-l, mellyel lényegében koril
is left vézolva tsméren a sorozat stidik epizédja. A Conflict:
Denied Ops-szal ezittal a vilag szamos orszagéba nyerhe-
tink betekintést, dsszesen harom kontinensen, az emliteft har-
madik vilagbeli diktator uténi hajszaban. A két SAD igynokot
felvaliva iranyithatiuk, ha egyedul jatszunk, vagy kooperativ-
ban nyomulhumnk egy baratunkkal, ami a jéték teljes Campa-
ign részlegére érvényes.

Mr az elss kildetés is kifejezetten akciodis, nincsen szikség
kilsnboz3 tutorialokra, a |u'e|< folyamatosan kuroganu a fané-
csokat, meghozzu szerencsére anélkil, hogy ez barmennyire is
megzavama a jétékmenetet. Sajnos a Denied Ops nem az az
FPS, amelynek az iranyitasa régtén kézre esne, legalabbis sza-
momra elsare kissé hrcsu is volt, es valohogy a grafika sem sfim-
melt elsére, bar tegyik hozza, az elsé palya kezdefi kép-
sorai talén messze a leg yengebbgt az egész jatékban. Igy ha-
bar kapasbé| ravagva talan egy 4-5 pontot mondtam volna, né-
mi tesztelgetés utan azért |oc:Ec>J’n pozitivabb lett a véleményem.

Bu// bele két CIA ugynok barébe a Special Activites Di-
"

A gombkiosztést lényegében hamar meg lehet tanulni, és azt
sem nehéz kiismerni, hoiy a bal ruvasszu| / L2 vel hogyan

nem vagyok mindig hive a bujkalés osonés stilusnak. Graves
iynok egy specidlis sniperrel rohangdl, valamint ért  misze-

iranyithatiuk a partneriinket. Mi mindig
helyre keh neznl az u!asnusncﬂ Pl. ha csak g nyomvc tart-
juk, akkor odajsn hozzank. Ha foldre néziink, akkor egy konk-
rel helyre ferelLequk de yeb parancsokat is osztogathatunk,
mbak elhelyezése, ellenség leteritése, vagy a szévetséges
Ecﬂonak fedezése. ErtelemszerGen utobbi harom esetben a
e e T
360-on az ,A” gomb, PS3-on az X tekinthetd akcidgombnak.
Ezzel nynharunk ki u|loku! maszhuhmk at fulakcn akfivalha-

tunl logy hol
tartézkodik tarsunk, vaﬁ;mlm hogy merre kell pontosan tarta-
nunk, azt apré kis ny||c\s ikonok jelslik a képernyan.

rekhez, és Kiilon eldny az esefében, hogy fedezé-
kek mogul képes ogy klceloznl hoqy egy a fegyverére erdsitett

a fedezék mogil képes
leszedni az ellenséget, oneikul hogy kinézne a fejével. Hason-
léra Lang is képes, bar az & ese':gzn az csak szlmplc kikuk-
kantés” a fejiink oldalra déntésével, ahogy azt régen a Rain-
bow Six vagy a Soldier of Fortune Sorozanél megszokhattuk.
Ebbo| persze rigtén kévetkezik, hogy érdemes hangsolyt fektet-
ni a fedezékek Eusznalamru persze hogy mennyire, az legin-
kabb a vélasztott nehézségi Szinttel figg. Kannyd fokozaton is
van benne kihivas, de normélon vagy Hardon mar eléggé meg
tud izzasztani egy- ket komolyabb tizharc. Az utébbi ideben
divatié vélt g ékbe vonulést ez esetben elve-

A |c'ek sordn igazi fegyverarzenlc|lo]! ma|d ar ! I:u ¢
ahogy eldre
?yre komolyubb kiegeszitokre tehefiink szen és akadnak
an segedeszkozok is, mint a szokésos granat, vagy helikoy

ferek és tankok elleni hakavetd rakéta. A municist specxars
15szerdobozokndl talthetjiik fel.

A kooperunv mod szerves része az egész jatéknak, és habar
nincsen ra feltétlentl szikség, azért a jatékmenet a két tgynsk
fo|yamu'os vu|iogak:sc|rc| |eN k|e|ezve Lang Ugynok a neﬁez'u-

tették, hanem ahogy azt a CoD sorozatban is m
guggo|vu, vagy hasalva rejtozhetiink el a klonl
vagy nagyob E tcrgyu mogott. Fontos azonban ﬁgyelembe
venni, hogy sok esetben az ellenség fedezéke és a miénk is
széflohes, tehat csak évatosan.

Bardtaink nem kepesek barmikor bekapesolodni a |ulekbu,
ehhez elgbb ki kell lépni a Single pluyeres campaign médbsl,
viszont Ugyc:nugy a 'e||es szfori végigvihetd, meihozzc

zerse?<

maid késbb grandivets, puska, és a mér emlitett hokovevo ra-
| g P

kéta is. Bevallom legisbbszor vele szeretiem nyomulni, hiszen

tt k Gn, system linken, vagy akér on-
line is. Utobbi keﬂo bizony elkelt volna a Kane & Lynch esefé-
ben is, igen nagyban megdobhatta volna a (szerintem alapbol




kivalo) hangulatot. Tovébbi érdekesség, hogy ha a Single mo-
dot elmentjitk, a kooperativba étlépve pontosan cmol a pozncn-
ool fo|y90|‘har|uk a jatékot. (360 Core-osok Ugyelj G,

masik pedig vezet, illetve single-ben egyszerre végezzik a ket-
tot. Az |mn?/|0as szokha'o a kiildetések pedlg egyul'clun nem

hogy minden Gj mentés 1 megét foglal.)

Meghalni nem nagyon fogunk a Campaign sorén, hiszen ha
vészesen meg is sériltink, akkor még mindig oft van a Oarsunk
aki egy adrenalinadaggal Gira lébra dlithat, akér ogy,
odahivjuk, akér o Eogy atvaltunk ra, és mi magun cd|ur
be az injekciot. A {Gldetés csok akkor sikertelen, ha a két i Y-
ndk egyszerre lesz mozgasképtelen. ||yenkor a legutolso
checkpointhoz dob vissza minket a jéték, vagy azt a pontot
tolthetjik vissza, ahol mohum mentettiink. Uiolbl viszonylag

rorsan megy, m egy Gj kildetés betsltése akar egy percig is

arthat sajnos.

Essen néhany sz6 a hibakrél is. A célzast és a mozgast én
csoppet nehézkesnek éreztem, ami nem is lenne feltétlenil ak-
kora bai, hiszen réfoghatjuk, hogy a Denied Ops esefében
megfontoltabb lassabb muve|e'ekhez kell hozzaszokni, am a
jétekmenet soran sokszor adédnak olyan esetek, amikor gyor-
san kell cselekedni. Kifejezetten zavart a golydk szérésa, és
hogy mennyire hatastalanok. Mindenképpen érdemes bezoo-

ol o1t oo catontal 61 Ser oty o e
ersze mindig halélos, ge ezt kimérni nem 10l egyszer(, *oleg,

Eogy miutéin nehézkesen becgloztam oz trgé, sokszor elkezd
veszett egérként rohangélni. Tegyik hozzé, hogy azért az sem
normalis, hogy sniperrel torvényszertien 2-3-szor kell eltaldl-
nom az e”en?elet A fejlvés az fiszla, de egy testre leadott I5-
vés lathatéan még kevés, sot gyakran nem is torédik vele az el-
Ienfel maximum megéll egy pillanatra. A kézelhare oz egyik

zabb rész, még 6 hogy lehet itni, hiszen fe yverre| szin-
te al %lg lehet eltalélni az eldttem firgén pattogé eﬁ lenfelet.

Az Al is igen gyenge, elég fura helyzetek szokiak kialakulni,
és ehhez jon meg hozza szmos bug, egyszer pl. egy lettstt
katonat sz6 szerint elnye\' a fold. Az Al mentségére szélion,
hogy azért mutatnak némi intelligenciét is a katonak, pl. ami-
kor megprébalnak bekeriteni, de tény, hogy az esetek donts
t6bbségében az akeid egy kozepes PC-s FPS-re emlékeztet,
|egu|ue§bns chogy az ellenség reagdl.

A ]cﬂekmenet ennek ellenére egész korrekt, faleg hogy sok-
szor még tankokba is beszéllhatunk, ahol az egylkui

MARTIN BELESZOL!

A Denied Ops az a fipikus jaték, amelynek idat kell adni —
és be fog indulni, bele lehet ragadni, frankén. Nem egy

nagy durrands, nem fog a foplistak élére kiszn, st halla-

ni sem sokat lehetett réla — i 5, mlnt
mondiuk egy Blacksite, vagy egy FEAR. Picit szoszm

picit lasso, Je talan pont emiatt nem fogod csak Ggy magud
alé darélni, aztén 1 nap molva elfelejteni. Hét pont, ennyi,
o

oleg ha végre a vélo-
gatd koop rendszer renyegere és p| a |c|0e|< zene|e is kifeje-
zetten latos, a fegyverek legtobbjének hangja pedlgL
fe|ezehen erdfeljes.
A grafika eleggé vullozo Kezdenem k:\cn azzal, hogy héla a
szémos hel i k igen k, és dliala-
ban a textorak reszlelesse bal |te|ve akér azt is sejteni merném,
hogy Unreal 3 motorral E szilt, érdemleges kilonbség pedi
nincsen a két gép verzidi kozot, Meégis akadnak helyek, ahol
az egész megielenités elnagyolt, van ahol figyeltek a részletek-
re, van ahol azonban nem. Pozitivum, hogy rengeteg objektum
szétlohetd, sok minden robban, és pl. az elss palyan lezuhand
helikopter is kifejezeften |chnyos A kcrulder?k azonbcm mér

tonai shooterek kozétt, miutan mér lecsengett a CoD4 uténi
laz. Persze pont ez az a |a'ek amely utén nem is nagyon ér-
demes leiIni jatszani a Denied Ops-szal, foleg nem a multija-
val Gsszevetve, de azért neki is vannak eldnyei. Mindenképpen

i kell, hogy eme||em a kooperativ méd eldnyeit, amely offline
remekil funkciondl, & remélhetGleg on||ne is, hiszen dyrekl er-
re lett kiélezve, ém sajnos a review verziommal nem volt alkal-
mam felmenni a vllagjhdorc tobbek kozott azért, mert a jaték
hivatalos megjelenése elstt nem is nagyon tudtam volna barki-
vel jatszani. Ugyanez igaz a jaték szokasos multiplayer rész-

legere is, mely ez ese’ben kxzcro|ag online moks |< lgy max
tippelni tudok a jé a, m annyit | hogy
a j6val nehézkesebb irényitasnak héla ltan nem érhet

g
a CoD4 nyomdaba. Nem is ez a lényeg, koncenrrahunk most
elsdsorban a Campaign moédra. A jatékmenet végsd soron

nem nyerték el ennyire a g
PC-s FPS-re emlékeztettek, raadasul sokszor fik bencn mozog-
nak, néha eltinnek a fal dben és akadnak még egyéb bugok is.
igy \enyegeben akadnak k.fe,ezenen tetszetds e?smek a |ayek
ban, de az a néhany negativum bizony ront az ésszképen, igy
egyezzunk ki egy atlagos, tehat kozepes érfékelésben.

A Conflict: Denied Ops egy egész korrekt dtletes modern ha-
borts FPS lett. Az &szi dsmpingben bizony kskeményen elve-
szett volna, am most februérban talan meg\[:ﬂheh ahelyét a ka-

dégh e o T
re, és a sok kis emlitett bug sem olyan zavars, ha képesek va-
gyunk szemet hunyni felettik. A Denies Ops [c’ekmenele kisse
sajatos, de szokhats, és ami a lényeg, hogy valtozatos, tehat
érdemes tenni vele egy probat, de nem l?yozom hungﬁsulyoxm

hogy az igazi érdeme a kooperativ méd, igy annak kihaszna
lasa nélki E? kevesebbet ér.

Kisztian

rajkrisz@freemail hu

CONFLICT: DENIED OPS

EIDOS INTERACTIVE / PIVOTAL GAMES
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kézepes
jatszhatosag: k&zepes
szavatossag: O
zene/hang: O
hangulat: jo
1-2jatekos (1- 2 online),
BS 3 _
dd 5.1, 16:9, 576p/720p,
1- 2 jatekos (1- 2 online), 16:S,
X360 dd5.1,480p/720p/1080i,

mentés 1 mb, system link

 kooperativ méd, hangulatos
X bugos, elsére szokatlan

PsS3 X360
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I, muttiteszt

ereiném ha fuchdc), hogy apéd mindkettiket nagyon

lnnny Quest: De Ggy dob, mint egy lény.
Harvey: Martina Nevratilova s, de ez még nem felenti azt, hogy
mas dolgokban nem lehet macsé.

i a kézos Johnnie Cochranben, a Hanna-Barbera pro-
Mdukc s iroddban és Harvey Birdmanben? Elss latasra

semmi — bar ez attél fiigg, hogy milyen hosszo az a bi-
zonyos elsd vizit. A Harvey Birdman, Attorney at Law a
latszolag harom szelsoseges pe!dor egyesiti egyeflen karakterben,
egyetlen sorozatban és most mar egyeflen jatékban. Jatékban,
amely bér hi az alapanyaghoz, a leglényegesebb ponton bukik
el: nincs benne mit cs\'nar

46 )) 576 konzol

KRAMER KONTRAR KRAMER

BildMman

BIlIIRDMAN!

Ki a franc az a Harvey Birdman?” - o kérdés jogos, a valasz
nem kézenfekvs. Harvey Birdman szuperhds, legalabbis valami-
kor régen az volt. Nagyon régen:  karakler gydkerei egészen a

atvanas évekig nyu\na issza, amikor a reggeli gyermekmiiso-
rokban nem habzé széjo és me\ynove &k, sipitozé hangl
pindurok és befépett szamurajok kaszcbo\rc:E egymast halomra.
Birdman erejét a napfénybd| gydiiti, kepes repilni és haldlos ener-
giasugarakat ovslrn az oHelg Ja é nem mellesleg van egy jo-

gjo: AtLaw &tlete. Harvey a vilag meg-

mentését hébe-hoba betéveds tgyfelek protezsalasara cserélte, a
vilag vége helyett most targyalotermek mélyén kizd. Sikerrel2 A

View Last Movie

Harvey Birdman széria 8 éwel ezelsit startolt és az elmlt esztends
végeén ért végét, 4 szezon és 39 epizdd utan. Harvey ugyan egy
ideig szogre akasztia a nyegét, de ez nem 1e\enh azt, hogy
nem fog még visszatérni — ift is van, az elss hivatalos és a csator-
na ulla?fehes mellszélességgel tamogatott jatékaban.

B e
kezni a videojtékokat a mullimédia nem 16l baratsagos vilagaba
dttaszitd Dragon'’s Lairre? Na, ez pont olyan: nem iranyitod, ha-
nem inkabb nézed, és idénként beavatkozol a forténésekbe, min-
dezt azért, hogy aztén Giobb hosszs percekig bémuld az esemé-
nyeket a képernydn. Tetszik, nem tefszik, ez van. Lehefett volna
szévevényes, nagyon fartalmas és nagyon nehéz Phoenix Wright
klont kesziteni, egy sajétsagos adaptacist, amelyben sokan re-
ménykedtek? Persze, |eLeVeﬂ volna, de nem lett volna értelme.

We're going zen!
We've been robbed!

{.{ finally made partner!

X Select Option
b




A Harvey Birdman legnagyobb érdeme az, hogy minden eddigi-
i ibhiea boatiels e 2 lopanycger: Nery sqBlicat o S
nem ill6 elemeket, nem akarta teljesen ismeretlen és idegen stilusba
taszitani és a sorozat jellegét sem formalia ét a jaték érdekében. Az
AAL minden szempontbé| hii a show-hoz és annak formétuméhoz.
Nem egy nagy toriénetbd], hanem 6t kisebb tigybél all, melyet az
eredeti ird- és szerepldgarda jegyez. Ugyanaz a stilus, ugyanaz az
animécié, ugyanazok a karakterek, ugyanazok a hangok - az
AAL tigy muzsikal, mintha csak a televizioban menne...

...és pont ez vele a baj. Jobb, ha mar most a tsrsk nyakéba éni-
juk a forré olajat: az AAL révid. Nagyon. Pofétlanul. A netté ja-
16kids valahol hérom, maximum négy éréndl fanyazik, amely
azért mér béven a még elfogadhatd szint alatt van. Az ok az
alapanyaghoz valé hiiségben keresends, a sorozat egyes epi-
2601 12 percosek, nagyan pérgések, feszioh fempéiiek, & ce-

ek és poénok kozott |éregzewélelre sincs id6, minden szdglﬁd,

Ecrul(rerek tinnek fel és tinnek el, zajlanak az események, a nézé
kacag és 6ril. A videojatékot készité producer a falba veri a fe-
jét. Mit lehefett volna kihozni ebbdl2 Vagy ezt, vagy minijétékok
ayGiteményét, abbal viszont annyi van, mint a nyt. Maradt az
eredeti elképzelés és vele egyitt a gyatra szavatossag. Hogy le-
hetett volna mégis kielégiteni a je[enﬁ;gi és a leends rajongokat?
Legalabb ketszer, de i:ﬁibb négyszer ennyi iiggyel. Na, meg ki-
covel 18bb belesadlassal a dolgatba - ax AAL merckiy im sem
mint kalandjaték, még ha annak is akarja magdt élcazni.

ES MOST... TEMETES!

A Phoenix Wright hagyaték le sem tagadhatd, annck ellenére,
hogy a Capcom ezittal csak kiodéi Felar?crol«:n latott el, a piszkos
munka mésnak jutott. Az t iigy mindegyike tobb fazisra oszthato.
A révid bevezetés felvazolja a biintényt, utana jon az adatgydijtés,
majd a biréségi targyalas. Ne fessenek komoly dolgokra gondolni,
Harvey Birdman kalandjai eszementek, nagyon elborultak és éppen
ezért reftenetesen viccesek. A jaték csicspontia egyértelmiien a ne-
gyedik tigy, ahol Harvey hi térsa, Peanut keril bajba, amikor
az internetrd lefaltott német slagert ir ki CD-re: amint elkészil a le-
mez, a RIAA kommandés csapata beféri az aifét és bilincsbe verve
viszi el a veszélyes gonosztevdt. Ugye tetszenek venni az adast.
Mennyire nehéz tantkat kihallgatni, nyomokat talélniz Nagyon
nem. A helyszineket atkutatni csak elére meghatérozott pontokon
végigbongészve lehet — amit meg kell talalni, az megtalélésra is
l(er(i? Az AAL végig kézen fogva vezeti a jtékost, mindig meg-
mondia, hogy mikor mit és hol kell csinalni. A Phoenix Wi
utén ez a segitség meglep és egy kicsit talan frusztrélo is. Bird-

MARTIN BELESZOL!

Birdman figurdjat egy Alex Toth nevii Griember agyalta ki

a Hanna-Barbra stodi6 szamara. A sorozat 1967. szeptem-
ber 9-én debitalt Amerikaban, és két évig futott. Eszmélet-
len vicces szuperhs-refro, a Youtube-on érdemes rakeresni

gni egy nagyot.

ADULT SWIM

Az [adult swim] eredefileg a Cartoon Network szam-
talan ,spinoff” adasainak egyike volt mely 2001. szep-
tember 2-n kezdte el mikadesét, am hineren jott népsze-
rGségének hala azéta sajat csatornava nétte ki magdt,
ame?y a CN sévjaval osztozik. Az [as] elsésorban a 18
éven felilieket célozza meg révid, humorban és irénia-

an bévelkeds sajét gyartaso misoraival, valamint licen-
celt anime-jaival. Népszerisége leginkabb a Seth Green
jegyezte ,Robot Chicken”-nek kiszénhets, mely jaték ba-

ak segitségével dllitia pellengérre az éppen aktudlis ese-
ményeket, filmeket és sorozatokat.

[adult swim]

man soha, egyetlen pillanatra sincs magara
utalva, te, a jatékos nem fogod hosszi-hossz
perceken dt a homlokod vaEcrni és azon gon-
dolkozni, hogy merre tovabb. A remekil meg-
it diclbqusotban csok léhizva mincs o fip,
mindig és mindenhol tudni foged, hogy mi a te-
ends - igy fejezel be egy-egy tigyet maximum fél
éra alatt; igy jon ki a rovid jatékids.

A birésagon torténs brillirozas sem szorul kilons-
sebb magyarazatra. A tanivallomas elhangzésa
utén lehet ugyan az egyes dllitasokat tovabb boncol-
gani, de csak és kizarélag azokat, melyeket a jatek
enged. Nincs a PW-hez hasonlé szabadsag, ha az ép-
pen faggatandd személy egy-egy mondata nem tartal-
maz semmi érdemlegeset, Birdman nemes egyszer(iség-
gel megtagadja annak tovabbi elemzését. Ha valami fon-
tos hangzik el, akkor mér csak a megfelels bizonyitékot kell
eldhozni a targylistabol: bizonyiték lehet egy-egy szerepld
profilja is. Fejtrést nem okoz, hogy mikor s mit kell bevetni,
minden teliesen egyértelmd, flsagosan is. Hibazni, rossz bizo-
nyitékot bemutatni alapjératon maximum 8tszor lehet, utana Ga-
me Over — vagy legalabbis tjrakezdés a legutolsé mentett allas-
161, Eletet szerezni nem 1l nehéz, elég csok végigzongorézni min-
den helyszinen, minden férgyon és minden (ﬁcﬂéguson, alkal-
kot ! ogacy Giods cdareb bl vl i Glterch kot
Birdman jelek mennyiségét - sét, még rejtett extrak is megnyitha-
t6ak. Ugymint kivagott jelenetek, killdnleges videok, maximum &t
vagy hat darab, egyenként masfél/két perc hosszisaguak. Vagy-
is rovidek: tartalmi k i 6fa, a jo-

6l az AAL fotdlis |
tékmenet gyatra, a hangulat viszont nagyon rendben van.
Birdman elss jatékos kalandja minden fontosabb szereplét ke-
ringére hiv. Itt van Mentok az eszement biré, X the Eliminator, az
Br'ci nemezis, Reducto és Avenger, a hatalmas kék sas is. Mind az
eredeti hangjukkal, kivéve ol idskszben tévozé Stephen
Colbertet. Az AAL grafikus szempontbél is telies egészében hij az
alapanyaghoz: nem is nehéz, lévén a sorozat flash technolégiaval
keszil, igy a kristalytiszta kép és a vibrans szinek mind a helyiksn
vannak. Az egyes platformok kézstt killénbség nem nagyon van:
a Wii verzié a mozgasérzékelést nem haszndlia, a Wiimote mint

érmutatd funkcional. Eszrevehets kilonbség maximum csak a
toltési idskben fedezhetd fel, a hordozhaté verzié néhol bealszik
és par masodpercig tart, mig mozqc’!sba hozza magdt, de ez el-
h Ihatt, o idkelményt nem befolyasoli

i i
Rossz lenne az Altorney At Law? Nem. Nagyon vicces, nagyon
eredeti, nagyon jél megragadja Birdman karakterét és a sorozat
hangulatét. De ez jatéknak kevés: az interakcié minimdlis, a sza-
vatossag nagyon gyenge, a tirténeten felili b Imak

(" HARUEY BIRDMAN:
ATTORNEY AT LAWY

CAPCOM / HIGH VOLTAGE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
o
elmegy
siralmas
kivalo
kivalo

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:

hangulat:

dig elhanyagolhatoak. Fanservice: annak viszont tokéletes.

How and what should Harvey
examine?

Listen to the Ba

Taste the Bag

the Boxer!

1 jatekos
memoriakartya 8 mb
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1 jstekos

1 jgtékos

v tokéletes adaptacio
X rettenetesen révid, keves jatekelem
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red, és ha ismered, talén rajongéja voltél a nélunk ko-
rabban feleviziéban sugarozott (késsbb csonya méd

Hcl nem vagy anime guru, még akkor is biztosan isme-

A japén véltozatot nézegettem, és komolyan mondom, jobb
volt, mint egy vigjéték. J6, picit perverz a dréga, de uram bo-
csass. llyen volt példaul, amikor Zsenidlisteknds a Harcosok

letiltott), majd manga formajaban hodito k, a Dra-
gon Ball saganak. Mint megannyi hires tavol-kelefi alapvetés,
ez is a japéan Shonen Jump ?\eiilapbcn mutatkozott be elészor,
egészen pontosan 1984-ben. Akira Toriyama (a sorozat meg-
dlmodsia és rajzolsja) forténetei annyira nagy népszeriség-
nek érvendtek arrafelé, hogy o manga megielenése utén 2 év-
vel, a Fuji feleviziéval kooperél jelenek okép for-
majéban is, és elindultak vilaghédité dfjukra.

A széria nyugaton s tiszfeletét tette, de Otja igen régds volt.
Elsének Amerikaban jelent meg, ahol cstfosan megbl?l(o". Ra&
két évre az animét Angliaban is bemutatiak, egy limitél kiada-
50 fesztarusités” révén. A szinte nulla érdeklédésnek kdszon-

efen nem is lehetett nyugaton hallani feléle, egészen 1994-
ig. Ekkor a sorozat a tévéképernyén jelent meg, maid a 13.
rész utdn az alacsony nézetiség miatt le is szedték. Amerika-
ban ezutén Gjraprébdlkoztak a népszerisitéssel, elkezdték su-
gérozni a folytatést, a Dragon Ball Z+. A dihés sziilsk miatt
eleggé megnyirbaltak a rajzfilmet - eltiintek a csonya beszé-
dek, kivagtak a véres jeleneteket, a meztelenségeket, sét az el-
halalozasoknak is nyoma veszett. 67 részbsl 14-et le se adtak,
majd az 53. vefités utén a széria ismét félbeszakadt. Jott az
Gjabb felvonés, a kaland Cartoon Networkre val6 latogatasa.
Igaz, ismét izombol cenzirazva, de sikeres lett végre a soro-
zat. (Naluk is egyébként ez a vagott verzié futott. )

N dja elétt talalkozik a régi bardtokkal, és Bulma felé| ér-

Gdi kezével simogaté mozgasokat csindlva (az orrabol
és s26i6b6| csépdgs nedvek) kérdi: ,Hol van az  sz8p leényz6
azokkal a gsmbaly, kerek szépségekkel, mert 0

o
&
&
&
7

rei ”gérdéi?, szinte minden nagyobb név itt van. Olyan figu-

rék is megtalélhaték, mint pl. Tao Pai Pai (t8le hogy féltem an-

no, amikor szegény Upa papéijat megalte — az volt az elss ha-

lal a sorozatban —, aztén Korin tornya megmaszasa utén ka-
Eo" rendesen, és ez a harc is benne van a jatékban egysb-
é

Vi

. Itt van aztén Zsenidlisteknds, Janemba, Blue kapitany, a
I h

nm 6ket2” Mindez magyarul: ,Hol az a kedves?zdnyzé, keszit-
hetne nekem finom kis tortacskat.” Kissé ciki, de mindenesetre
sriljink, hogy legalabb volt. Nalunk igazi bombasikerré avan-
2s4lt a Dragon Ball - anno nagymama, nagypapa, boldog, bol-
dogtalan nézte a sorozatot. Igy voltam ezzel én is.

Na, a hossz0 bevezetd utén lassuk végre a manga legtjabb
videojaték feldolgozasat, a Dragon Ball Z: Budokai Ten-
kaichi 3-at.

UJ KIRALY SZULETETT!

Eddig a Dragon Ball Z: Budokai 3 volt a legjobb. Miért is ,ed-
dig”? Mert végre sikerijlt letaszitani a trénrol a korabbi kiralyt,
mert annyira jol sikerilt ez az 0j jovevény. A sorozat rajongé-
it ennél jobban mér nem is lehet kényeztetni. Na, de ne rohan-
junk ennyire elére.

Tartalmi szempontbél hihetetlen, mit fel nem pakoltak a ko-
rongral Nem szémoltam meg, de tobb forrasbsl olvastam,
hogy 163 karakter nyithaté meg 6sszesen, ami nem kicsit fi-
gyelemremélté szam. Egészen a sima Dragon Balltél a GT sze-

Sros icsit feminin tagja, Mr. Satan (b*sszus,
mekkora kirély arc &), vagy a sima Dragon Ball sorozatbél at-
vett gyerek Songoku is (benne a Titirititifiti Gvsltéssel :D).

Rengeteg médozatot kindl a game. A legizgalmasabb a Dra-
gon History. Itt ﬂimié'szhu'qu a telies Dragon Ball trténtet!
Kezdésnél a Dragon Ball Z szériaval ismerkediink meg. A Sai-
yan Saga-val (A csillagharcosok érkezése a féldre, avagy Ra-
ditz, azaz Songoku testvére, majd késsbb Nappa és Vegita el-
leni kiizdelem) indul a térténet, majd Folytaft’xﬁf a Namekkel
(Dermeszts, avagy Frieza Saga), Lésﬁbb Cell okoz gondot
(Android Saga), végil a Z sorozat Maijin Buu-javal fejezédik be
(Maijin Buu Saga). Kézben megnyilnak a DB mozik, a GT és si-
ma Dragon Bc3| torténetek is, st a legvégén alternativ sztorikat
is végigizgulhatunk. Példaul ilyen, hogy a 16-0s Androidot
visszakildik a jsvébsl, a g(erek Songoku elimindlésa végett, de
a 8-as rlok’mf (fislzh: Frulll'l elnslein a csls':vesz) Isegi]’ségléilﬂ siet,

rel e > 5

va
Dermeszt5 ellen. Ebben sz:_repel Songoku apukdja, Bardock,
mielstt az felrobbantana bolygsjukat. A legjobb, hogy a kiz-
delmek alatt végig dumalnak a szereplsk, akar az eredeti ja-
pén szinkronhangon is! Tessék atéllitani, ha nem azon van.
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Aki eddig nem ismerte, oz most 18vird-hegyire megismeri a

DB sorozatot. Nagyon 6l megcsindliék ezt a résztl Tényleg
szazszorosan készon vissza minden szerepld jelleme. Egy fe-
jezet tobb kisebb részbsl all. Van olyan, ami tsbb mint 15-bsl
(Special Saga)! Minden egyes 100%-ra telesitett epizéd utén
megnyilik egy tjabb és Gjabb, kizben megannyi karakter és
palya. Tobb mint 20 van benne, kézte Zsenidlisteknds szigete,
rajta a Kame (Teknds) House a jutalmunk. Csak ez a rész vagy
10 éra szérakozés!

A tovabbi médok:

Nagy Torna (World Tournament), ahol a legegyszeribb
nyerni, ha esziinket kihasznélva, megprobéljuk kiverni az el-
lenfelet a ringbal.

Duel: Kefiatskos médozat, ahol szingli és tag meccsek is
vannak.

Ultimate Battle: Ha extrém harcokra vagysz, példaul 1 az
5 ellen kiizdelmekre, akkor ez a te paradicsomod. Talélhats itt
egy szimuldtor/menedzselSs jaték is, de ami a legizgalma-
sabb, az a Disc Fusion menlpont. Ha megvan a Tenkaichi |

vagy 2 lemez, akkor onnan gannyi extra is. (Ez
a vigasz a Wi véltozat online mokdjaval szemben.)
lution Z: It fejlesztt és itt vasarolt ke

ket a szereplsidnek.

Charachters Ref
A I

: It a lehets | letesebk

kterekrsl. Chi-Chi k
repléknel igen vicces. 1)

Ultimate Training: Gyakorlas-kezdésnek ez felettébb
ajanlott.

Data Center: Visszajatszasok tarhaza, valamint a kadok
beadasa itt végezhets el.

Options: Na most tényleg komolyan kérditek?

Tartalom szemponﬁébé{csi"cgos otds!

JATEKMENET

éria egyes sze-

Az alapok maradiak. A BT3 a Tenkaichi széria nem megszo-
kott, a standard kedés jaté &l nem srin I
kamerakezelést/nézspontot hasznal. Nem oldalrsl, hanem
hatulrsl lathatjuk karakferiinket - kétjatékos mod esetén emiatt
osztott képernyds a kiizdelem. Az elején furcsa lehet a latvany,
de hamar belelendiliink, és élvezni fogjuk ezt a fajta szabad-
sagot. Teljes mértékben fied a tér, si;c’:rmerre mozoghatsz:
nagyszer{i érzés ez, komolyan mondom! Ide-oda repilhetink,
rombolhatjuk a tereptargyakat. A jatékmenet Oovébgru is val-
tozatlan. Az iranyitas elég egyszerli, de azért nem art elsqi
titani a gyakorlé médban. A témadasra két gomb szolgal:
Négyzet a testi tamadas, mig a Haromszdg a specks. Tobb-
nyire az utébbi hasznalata, avagy a specialis mozdulatok el-
lovésének j6 idézitése a kiizdelem sikerének kulcsa. Igen, ezek
a KI tamadasok a legfontosabbak! Minden szerepisnek &1fél
specidlis tamadasa van. A hasznalatuk figg a Kl energia t3l-

MRARTIN BELESZOL!

Nekem mér a feszt bizonyos részeinek értelmezése is komoly:
problémat okozott, de ez betudhaté annak, hogy fingom
nincs a Dragon Ball szériarél. Mindamellett tetszik o téma, st

meglehetssen izl i,y valészintleg DVD vésarls lesz a

dologbdl. A jatek minden forrés szerint TOKELETESEN kielé-
gifi a DB rajongék legmesésebb vagyait is, de sajnos nekem,
a tudatlannak eléggé nehezen emészthetsnek fiint.

étsl (L2 nyomva fartaséaval novelhetjik a legtsbb eset-
ben), és mindegyiket az Gssze: plénél ugyanigy lehet be-
hozni (Skills List-ben megtalligtok). Ebbs| a szempontbal igen
primitivnek lhaté a rendszer, de ug; érdekes mo-
lon soha nem valik unalmassa a dolog, és mindig nagyon él-
vezetesek a kiizdelmek. Egyszer oft van az a tény, hogy min-
denkinél més ez  képesség, és mindig vérjuk, vagy prabéliuk,
na vajon melyik lesz ez a sorozatban latott témadas, masod-
sorban egyes harcok olyan kiélezettek tudnak lenni, hogy még
a legerssebb tamadas ellsvésének pillanatak iztos a
g : ket KI témadas egyszerre sil el, a jol
ismert analégkar-szaggaté mechanizmus indul el, ezt a gyors
tekerésével ubszolvéﬁLuliuk. Foldsn, vizben és levegsben
egyarant lehet harcolni. A témadasokat kétféle médon védhet-
i ki. Vagy simén blokkoljuk az itést/lsvést, vagy arrébb te-
!epoﬂ6|humn 3
A menetek elején a vélasztott harcosunknak a hatét bamulhat-
juk. Igy elindulhatunk barmerre a hatalmas harctereken (amiket
atlatszé halés falak hatérolnak). Hare kézben érdemes kihasz-
nélni a terep adta lehetéségeket, mert erégyijtéshez elenged-
hetetlen a védettség, amit mondjuk egy héz, vagy sziklafal meg
is ad, amig valami nagyobb témadassal, vagy gyors, energia-
igényes repiléssel le nem rombolja az ellenség. Igen-igen, a te-
reptargyak nagy része interaktiv, azaz lerombolhaté! Nem
csak ezek, de az ellenfelek is amortizélhatéak. Egy nagy tam-
adés eredményeként szakad a ruha, sebzédik ugb&r, Nagyon
pépec! Kivancsi vagyok egyébként, hogy a jovahénapban
megjelend Wii valtozatban hogyan oldigk meg mozgésérzéke-
et

I
el ib

léssel ezeket a dolgokat. Csak jokat ha
GRAFIKA
Amikor meglé majd ki a bsrombal! A

p
cel-shaded grafika, ami szinte egy az egyben hozza a rajzfilm
latvanyvilagat. Mindez nagyszer( animéciskkal, s mint koréb-
ban emlitettem, amortizélhato kdrnyezettel és szereplakkel.
Ennél jobbat és szebbet ebben a generacisban biztosan nem
latunk mér a stilusban. Majd a PS3 és X360 platformokra
megjelend Burst Limit tud majd csak Gjat mutatni...

HANGOK

Az angol szinkronhangok melleft a japén is része a jatsknak.
Erre tessék ahvaltani, mivel  japén szinkronszinészek sokkal
jobban beleélték magukat, mint vérszegény angolszész tarsaik.
A jétek zenéje is bombasztikusra sikeredsl, egyetlen egy bibi

W

ezzel a résszel, hogy nagyon kevés track van, azok is allands-
an ismétlédnek, igy egy idé utan picit idegesitok lehetnek.

HANGULAT
(AMIERT OTT A HELYE
A KOLLEKCIOBAN)

A j6ték egy az egyben athozza a raizfilm hangulatat. Az Aki-
AT s el e feisel £ megalmadeH s Ekeleles o1
iltetése érhetd tetten. Kell ennél tobb?

Vasarlas elétt mindenképpen érdemes a kiprobalasa, mert a
legjobban csak az tudja értékelni, aki korabban odavolt a soro-
zatért. En sem vagyok feljesen elfogulatlan, bevéllalom, ezért is
szerepel a végén ez a pont az ériékeldben. Az irdnyités igozi

uribzum, de a normdl verekedss jatékokon neve!ke!eh kszon-
ség gyomranak nem biztos, hogy fekiidni fog. Nélunk a bulik
egyik alapvetése. Ha Dragon Bcﬁ rajongé vagy, akkor a beszer-
zése egyenesen kételezs! En élveztem minden percét.

Kenny

DRAGONBALL Z:
BUDOKAI TENKAICHI 3

ATARI / SPIKE
MAS VERZIO: Wil
grafika: kivale
jatszhatosag: jO
szavatossag: Kivald
zene / hang kézepes
hangulat: kivale

1- 2 jatekos
memoriakartya 8 mb

v rengetek szereplo, hatalmas tartalom,
a sorozat rajongsinak maga a kanaan
X online mad hianya, a zene lehetne valtozatosabb

8 pont
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i ne emlékezne még gyermekkorabsl a 3 kis mokus ka-
Kl:ndwlru2 Igen erdgekes temaio filmes feldolgozas, mely

em is tudom, hogy a ponfosan a felnstteknek akar
sz6lhni, akik részben nosztalgiara vagynak, vagy szimplan
csak a gyermekeknek kivantak egy mar elfelejtett témat a ka-
lapbol eﬁmzm Akarhogy is, ngkem igen kellemes emlékek
fozédnek az Alvin és a mé mely torténetet leginkabb

ment egy lathatéan igen alacsony ksltségvetési multiplatform
ritmusjatékkal rukkolt l8, melyet HD konzolokra nem is adtak
ki, mindsssze PS2-re, Wii-re, PC-re, és természefesen az
aranylojst fojé DS-re. Az elég gyengén debitalo friss ceg ér-
dekessége, hogy 2009-re igérte a hires tefralégiava érett Saw
(Firész) horrorsorozar |a'e adaptaciojat, valamint elvileg a
hetekben mper jatékverzidjat is, amely az

a 80-as évekbeli hires ru|zf||msorozolbo| ismertem meg, amely
a|op|uv egyébkent sokkal melyebbre is visszanytlnak. Akér-
hogy is, Jcn még ti is emlékeztek Dave-re, aki muguhoz vet-
fe 0 3 kis rocklehetség mokust, akik allandéan valami zéirbe
keveredtek, héla tbbek kzétt a furfangos Alvinnak, a kis zse-
ni Simonnak, és az llandéan éhes dundi Theodore-nak. Ma-
ga az dtlet Ross Bagdasarian nevéhez fiizédik, aki az 50-es
években egy fiktiv rockegyittest alkotott meg, és *58-ban meg
is jelentette elss albumat, amikor még David Seville and the
Chipmunks néven futott a project. A felgyorsitott hang hérom
kis mokus dalai olyan nagy slternek arvendtek, hogy nem csak
tucatszém ontotték az albumokat, de ru|zhlmsomzc|m is ka-
pott a téma, kezdetben tobbek kéz5it The Alvin'Show néven,
az dltalunk is ismert mese pedig csak ‘83-ban indult be, hoz-
zénk meg természetesen csak sokkal késsbb keruh Ain és @
mékusok cimmel (@ magyar azonos néven nk-rock ze-
nekarnak semmi kéze a ra|zf||mhez] Persze idékézben akad-
tak egész estés rajfilmalkotasok is a témaban, melyek nélunk is
kophu'ook DVD-n, de Alvinékat lénye ében csak 2007-ben
hozték Gjra igazén elétérbe, ahol a Gartield példéjéra egy ko-
molyabb csaladi film kerefein belil meg is elevenednek elst-
tink a kis mékush&sék. Erdekesség, hogy a Garfield 2-hsz ha-
sonléan Alvingkat i is Tim H||| rendez'e és bar nem lattam még

Ju
utébbi idék egyik legjobban vért mozifilmje (egy teleportalasi
kepessegekke? biré sréacrél szél, akinek Lepessegelre idével
masok is felfigyelnek).
Vegil szo[ne?( par sz6t a jatekrol is, melynek az egyszer( szto-
rija szerint a cstesra kel jutiatni A|v<ne|<cfc rcckl(arnequl(ben
A szimpla ritmusjatékon tol révid vicces Skkel s:

tatnak minket, ahol ugyan a moxzifilmre kivannak hu|azm dea
jatek mindségét jol el ﬂemzl hogy az alkotok erejébsl csak feli-
ratozott alloképekre futotta. A grafika valtozatossaga pedig ki-
meril obbnn quyo 5elh.|cafny| kulonbozo sszmfan lathatjuk
zenélni a onda texto-
rokkal. Rémesen egyhangd j ekmenet raadasul igen ratyi
megoldassal, ugyanis a zenék kézben o 4 kérben az
R1/R2/11/12 gombokkal kell a csillagokat felrobbantgatni.
Megszokhc'o ge su|nos eqru|fa|on nem dll kézre, nehezebb

. E

IVE' RE BACK AND
- » READY TO ROCK

Nagyon egyszerij kis jatékadaptacis, ahol ugyan j6 az étlet,
am a gyenge kivitelezésnek kdszonhetsen biin érte kiadni fizen-
valahany ezret, még akkor is, ha a csemeténk a mozifilm utan
ha!almols Chlpmunk rajong lett. Alvinék ennél sokkal tobbet

ig rendre ol fuggetlenil a jatek
nem nehez hlszen a rockmeter nagyon humanus, kifejezetten
sok bakizst néz el nekink. Sojnos ezzel a rvid ismertefcvel l6-
nyegeben ki is veséztem a jétékot, igy nem is csoda, hogy igen
hamar ré lehet unni az egészre, és az egyetlen apro motivacié
Sl e SRR
rierje, hanem a kiilsnb6z8 rockszamok megnynusa Ezek k-

! k, és ha mar nem az eredeti rajzfilmfigurékkal csinal-
nak jéiékot, akkor legalabb valami korreldebb kivitelezéssel all-
tak volna eld. Nem is értem miért nem készilt soha korabban
komolyabb jaték roluk, pedig a téma annyira adja magat.

rajkrisz@freemail.hu

zoh akad néhény kedves ismerds, fer
magas hangjan. Nem is nagyon mdom h az at-

afilmet, de méar ak azt a vél

amiben az olvasoft krmkok csak megerosnenek hogy ami i6l
mutat rajzfil esetleg é iztos,
hogy ugyanolyan slkeres filmen. Viszont azt hozza kel fen-
nem, hogy a férténet, csak ogy mint a karakterek, rendkivil
kedvesek, i gy érzem, hogy gyermekek nem ban|ak meg,
a megnezﬁ(y és falan én is teszek majd egy probat vele.

Mindenesefre ahogy az minden hasonlé mozis produkciénal
lenni szokott, az Alvin and the Chlpmun s is rogton
megkapta a maga kis kstelezs jatekadaptacisiat, sajnos ismé-
telten nem 16l nagy sikerrel. A most debijtélé Brash Entertain-

MARTIN BELESZOL!

Ez egy olyan Guitar Hero ||gh0 cucc akar lenni

tudném, honnan rantotték eld ezt a rajzfilmet tém
mér akkor is retro volt, amikor Mekk Mester. még Gjdonsag-
nak szémitott?
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el obbor R e ]
akad-e eredefi Ross Bagdasarian nevéhez fiz6d6 szamuk a
mékusoknak. Tegyitk hozza, néhény kivételté| eltekintve dltalé-
ban inkabb egyhangd szamokkal talélkoztom, sajnos.

ALUIN AND THE
CHIPMUNKS

BRASH ENTERTAINMENT

'MAS VERZIG: WII, DS

grafika: elmegy
jatszhatosag: elmegy
szavatossag: kozepes
zene / hang: kézepes
hangulat: elmegy

1- 2 jatékos
memoriakartya 8 mb (59 kb)

v kedves téma
X igen gyenge kivitelezes

3.5 pont




NINCS DONZAS

lok generaciévaltasanak idgszakaban szokott felmeriiini a

zéria vérkeringésébe némi Gidonsag befecskendezésének
szandéka. Az alkotok ilyenkor nehéz helyzetbe keriilnek: i
mehetnek el az Gjitasol (:I anélkill, hogy azok idegenné véljunaﬁ
a jaték szellemisegétsl, viszont a friss idecknak kdszsnhetden ne
forduljon unalomba az adott jéték - elsésorban rajongoik szama-
ra? Hiszen komoly bajok ithetik fel a fejiket, ha a fejleszték az
adoft cimet kizkedvelits tevs, 6l bevalt formulkia! elszakadva
émbdor idegen és esetleg nem is annyira életképes &tleteket app-
fikélnok a sorozat Gjabb részeibe. Sojnos ez fértént Sonic-kal is,
hiszen a széridban az utébbi néhany évben egyre g?/akoribbck a
T [ S AN I Sorials

p junk a Sonic el

lenlébasa, a rerviseld siin torténetét elmeséls, borzalmasra si-
kerilt Shadow the Hedgehogra, vagy a szintén gyengén szerepelt
Mario & Sonic at the Olympic Games sporfjdték-gyUijteményre.
2006-ban debitalt GameCube-on a versenyzss Sonic Riders,
melynek ugyancsak nem sikeriilt azt a szupergyors és szinekben
tobzéds élményt szdllitani, amelyet a rajongok elvartak volna. A
koncepcié abszoldt sikertelensége utén valsban meglepd médon a
lytatdst készitett hozzlbée\'ljidonségokkd meganidzve —ame-

ok fel @ 55 Souieoh i

gl 2 S
SONIC A PACBAN

A kék siindiszné légdeszkéja mar oz el6z8 részben borzolta a
kedélyeket. Habar maga a versenyzés étlete alapbél nem lenne
elvetélt, a Sonic Riders: Zero Gravil ik i:egncgyobbnak
kikialhoft Giitdsa egyben a jétek legkevéshé Gletképes vondsa: o
szaguldozas lényegét jelentd cstcssebesség csupan révid és nem
ol jol iranyithaté meteorrobbandsokban, valamint kilovs szerke-
zetekkel valésithaté meg, ami valdjaban lassitia az élmény egé-
szé'aAz els Sonic Riders-ben legalabb a gyors irammal nem volt
gond.

A néhény éra alatt kivégezhetd jsték gerincét a Story Mode ol
kotja. A World Grand Prix elétt nehany honappal egy meteor be-
csapédasanak kévetkeztében a vilag Gsszes rogg']a amokfutasba
kezd. Sonic és barétai sikeresen szerzik meg a meteort, mire a ro-
botok megtémadiak cket. Hosiink a csata hevében lezuhan egy
felhdkarcolé tefejérdl, ém oz esést egy olyan anti-gravitécios
mez6 fogja fel, amely a meteorbél sugérzik. Sonic-ék feladata a
k& védelmezése a robotok eld|, illetve titkanak megfejtése.

Ennek soréin 16 versenypélyén versenyziink a robolok ellen, oz

o felezereléscel 6 scidivesdanl mondldol 16T LaTt]

n tiz-hosz évre visszatekintd sorozatok esetén fleg a konzo-

lést. Nagy hiba, hogy az ellenfelek soha nem vétenek hibét és szin-
te mindig gyorsal nélunk (mely tény kovetkeztében én gyak-
ran jutottam el a kontroller falhoz csapasénak erss kényszergnez.]
Az iréinyités teljes egészében nehézkes, & még a sebességrobba-
nas kivaltotta gravitacios repulés hasznalata is kérilmenyes.

A tiriénet modon kiviil lehetdségiink van a normél verseny (Nor-
mal Race) méduszban egymas 2ﬁen inditani karakfereinket. A tol-
&l5 szegmens (Survival Mode) minijétékaiban pedig véltversenyt

| I kel focish

éni és
ESKPI. Knuckles egy légi biciklin, mig Sonic és Tails killsnbsz
deszkan kézlekednek. Némi betanité rész utan Sonic-al kezdiink,
&és egy csapat tulsagosan is gyors robot ellen versenyezve kitapasz-
tolhafjuk oz Gidonsagokat: o sebességrobbandsokat akivélo ob-
jektumok felszedését, az éles kcnyuroihoz valé lassitast, valamint
a sinek vagy az Gszegély vakmers megkézelitéséért, illeive a légi
mutaivényokért jéré Gravitéciés Pontok (GP) rendszerét, Utsbbi-
akbdl extrakat vasarolhatunk meglevs felszerelésiink fejlesztése-
hez, vagy kerekes jargannyal telesithets palyékat tehefink ma-
gunkéva. A pélyékonqb&séges mennyiségi GP-nveld veszélyes
pontot, sebességnavels és nagy us réwkcefsfehek”wé tevd platformot
és akadalyt talalunk, mely ubbbﬁm akar ellenfeleinket is beleta-
szithatjuk. Az energiandveld targyak arra is képesek, hogy elmos-
sak a mégottink szagulds versenytarsakat, vagy az adoft karak-
tert magnesessé téve az minél tbb gyir(it vonz magahoz.

Mindez remekil hangzik, és az is - elméletben. G(al(oﬂclbcn vi-
szont a sebességrobbandsokat igen nehéz kontrollélni; a kanya-
rokban gyakran kisodrédunk, repiiléskor elvétiik a célplatform
szélét. A normal iram viszont ol lasso, és nem is valtozik a jatek
sorén, vésaroljunk magunknak béarmilyen hiper-szuper felszere-

MARTIN BELESZOL!

Erdekes lenne egy Sonic maszkalés-akeisjaték, amolyan

Ratchet stilusban. Talén az meg tudné menteni a kék sinit.

Vioay,6yszarien esokihagy

ne békében megoregedni
— nem kel feltétlenil kinyirni

ié k a gravitéciés kontroll hasz-
nélatéval (Survival Ball), valamint négy térsunkkal lshetiik egy-
mést vidaman a gyttt rakétakkal (Survival Batle.) Az 8sszes ja-
tékmod kazil kiiFo'nben a 10lél3 a legélvezefesebb, de ez is csak
tobbedmagunkkal Gizve.

A KULCSiNY JOBB,
MINT A BELBECS

Sojnos caupéin egyecil cgrofka c, amivel elsgecetek lshe
tiink: sok szin, szép animaciok, részl jzolt karakterek
tefszetSs hatterek ~ habar egy versenyzé:
B e i M L et e s i e
26s és a zenei kindlat viszont aligha kielégits: a szinkronsilény,
a szamok pedig unalmasak és gyakran ismétiGdnek.

|
krol lévén sz6 ezek-
1

Es hogy mindezekbd| mi kévetkezike Bizonrérc egyre gondo-
i i

lunk: Sonic legelvetemiiltebb — és még nem teljesen kicbrandult -
rajongéin kivil nem latom értelmét, hogy bérki pénzt adjon ezért
a iéﬁéiért Versenyz6s anyagként nem dllja meg a helyeét, széra-
Kool kb S iyon MR Kepes, a2 1
révid ideig. Viszont aki parfitskra vagyik, fufira nem ezt fogia
beszerezni... A Seganak 6ssze kell kapnia magat, ha nem akar-
ja, hogy az esetleges harmadik Riders beleverje az utolsé szoget
Scni:icpcrséiébu.

Petinia
petunia@lombraider.hu

SONIC RIDERS:
ZERO GRAVITY

SEGA / SONIC TEAM

MAS VERZIO: Wil

grafika: o
jatszhatosag: k&zepes
szavatgssag: elmegy
zene / hang: o
hangulat: kézepes

1- 4 jatékos
memariakartya 8 mb (68 kb)

 az olykori szaguldasok s a tobbjatekos modusz

kézépszera térténet, tdl rovid

5.5 pont
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élvezetes, szép a grafika

X szaggatott élmény, nehézkes iranyftas,
«w s1

&




gy kis falubon Mancha kézelében, melynek nevére mér alig
Eem|el<sz|k val ckl e|' egyszer egy k ku|undvu i6, aki min-

foltatte. A torte-
nefek annyi 6romot é & szbrakozéstokoziok neki, hogy mindent el-
elejtett maga kéril. Minden, amit ezekben a l(onyve ben olvasott,
annyira magaval ragadta a funtoziéié! hogy a végén mar semmi
masra nem tudott gondolni, csak harcokra, varazslatokra, habo-
rikra, és elérhetetlen szerelmekre. Egy napon gy dontstt, hogy
sajét maga is lovagga valik, tfra ke!%lundokuk eresni, és hogy
mindazt megélje, amit a nagy hésok is szeretett konyveiben...
Biztosan mindenki halott mar gyerekkorabél Don Quijote kaland-
jairol, aki magat lovagnak képzelve jarta a vidéket, és harcolt tob-
ek kizott o ?’\chlmcs ériasoknok gondolt szélmalmok ellen. Egy
rég elfelejtett triénet, melyet a spanyo|o|< most bjra elévetek, és
enyhén SLrekre hcqczo vicces animdciés film keretein beli ngr
gomk Az alkotést tavaly év végén mutatték be, a tbbi nehuny eu-
ropai orszagban ellenben csak idén keril ré sor, és az USA-ban is
legfeljebb csak jokora késéssel debiital, am hozzénk valbszinGleg el
sem érkezik, vagy ha mégis, akkor |egfehebb majd DVD-n. Informa-
ciét |egc|cbb|s gr ig taléltam rola a neten, ami igazén sa|nu|mos, hi-
szen a Donkey Xofe a frailere alup|cm siman vefek-

reszben hajoz Szamarru” (ango|u| Donkey) a Shrekbo| Az
i is 6 kapja, a jatekban
mlndenkeppen, hiszen a meséls bécsi bevezets szlorija ufén is
rogton 6 keril reflektorfénybe, mintha riporterek egész repertodr-
ezdené el faggatni hésink kalandjairel. Rucio volhg allitia,
L maskeépp ismeri a toriénetet, mint maga a regény iréja (Ml-
(u,grde Cervantes Saavedra), és itt az |de|e hogy a valésag is
ncpvl|ago) lathasson, & ugyanis nem szamar, hanem egy dO?IQS
16 (szerinte |ega|ubb|s]
A kezdé animécié egyvalamit mindenképpen alatmaszt, még-
redlg hogﬁy a filmet blzany érdemes lenne megnézni, ém a tény-
s jatek ezek utan mar kevésbé meggy6z6. Ahogy az vérhate
e?t Rucio-val kezdiink egy kis faluban, ahol nehany ugrabugrun
és katonas e?iﬂ an kils
kel felelniink, mint pl.a iyukok Ssszeterelé e. A haztetdn ragadt
kotlésokat egy bikasan ivelve felrigott gorogdinnyével kergethet-
jiik le (no komment), majd késébb a tsbbiek is bekertlnek a kep-
B A e e

taval kell szerencsét probcl Inunk. Elébbi mér csak azért is tetszett,
I

viszont megcserélhets, és ami |enyeg, hogy bar kissé dinamikat-
lan, de szokhat6. A karakterek mozgasa mér kissé nehézkesebb,
ez fsl igaz a kisebb kiizdelmekre, ami akkor igazén bosszants,
ha addig nem enged tovabb a |ule|< Pl. Rucio feloklelései meg rug-
dalézésai még megszckhmoak, &m Sancho lassi csapkodasai
mér nem 16l hatékonyak, mégis eléfordult, hogy gonosz médon
addig nem engeden tovabb a |u0ek mig kln[(eserves szenvedessel
el nem g az orol(ef

akadnak |uvug| 'cmuk és b akclogusubb e|eméL is, a“wi spe
cidlis gombkomblnaclokcteiye Il idében beadni. Nekem mégis a
karakferek kszstt véltogatés kooperalé részek jsttek be a legjob-
ban, ahol mindenkire a sojat adott képességei miatt volt szikség.
Grafikéra nem egy nagy durranés, féleg igaz ez a kidolgozat-
lan, némi tolzéssal majdnem PS1 szintl fextorékra. Az animaciés
ilmbal dvett bejatszasok azonban tetszetsek, és maguk a hely- *
szin is kedves, j6l passzol a jaték egész u'moszferaphoz A ki-
sebb dllatkék és a katondk is jépofan festenek, hiszen akadnak
baszme hostornyok, és muris kis pattogé mini-orviovészek is, te-
hat egy ,kozej at" megérdemel. Hangeffektek terén ugyan
olykor picit szi ik, eg a |ufel<zenef nem olyan rosszak,
még ha egyik msik egy id5 utén kissé monofonnd s valik.
Aranyaﬁ(ys platformicték, mely talan nem is olyan rossz moka
gyermekeknek, talén még akkor sem, ha nem latték a filmet, akér
eljut hozzank, akér nem. A nehuny j6tékmeneti nehézség ellenére
nem mondaném nehéznek, és bar olykor nem art a narrator ma-
gyarazé knmmenluqulhoz egy kis nyeMudus, igazabél nincs
benne olyon felodat, amire nem jshetnénk ré akér magunk is
id8 utan, igya 13 6e|ezev lekstheti a fiatalokat egy-két napig. TZ?Z
bet azonban ne varjunk tdle, hiszen alapvetden csak egy kozepes
jatekadaptacio, amely semmi olyat nem nyGjt, amit ne lattunk
volna mar.

Kriszticn
rajkrisz@freemail.hu

mert Suncho vc| és Rucio- vcl karélive vegil egész el 6 kis
¢k alakult a stuf

szik a Disney/Pixar, vagy pl, Dreamworks alkotésokkal, tényleg kar
lenne érte, ha klhagynank Oszintén szolva a vxdec|a|ek verziordl is
lig tolaltam infokat, és habér a feszipéldany viszonylag hamar el-
jutott hozzank, hivatalos forgalmazasba nem tudom fog-e keriilni
nalunk, de annyit azért megfudtam a jéték spanyol honlapjan, hogy
PS2-n kivil PSP-n és DS-en is megjelent.

A vicces cim lényegében Ruciora, Don Quijote fegyverhordozs-
janak, azaz Sancho Panza-nak a szamaréra utal, aki karakterre

MARTIN BELESZOL!

Valoban csak egy kozepes platformjaték, én mégis igy ér-
zem, messze ‘cb és érdekesebb, mint nagyon sok mds ga-

me, amit komolyal ponlszcmmul jutalmaztunk. Valami

olyat képzelietek el mint a régi PS1-es Spyro, meg az elsd
Crosh Bandicoot keveréke: platformrél-platformra ugralas,
eérmegy(ijtogetés, bunyo a szamarral, bunyo a kis kopcossel,

lovagi torna; célbaloves — tudom, nem divat mar ez a klasszi-
kus maszkalos stilus, mégis kellemesen elszérakoztom vele.
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Al B élig ks ugyan, de
demes nekunk rasegnenl Kizéarélag az X 'enge|yen forgcl'huquk

DONKEY ROTE

FILMAX ENTERTAINMENT / ACCION MEDIA
MAS VERZIO: PSP, DS

grafika: kézepes

jatszhatosag: kozepes

szavatossag: k&zepes

zene / hang: k&zepes

hangulat: k&zepes
1 jatekos,

memoriakartya 8 mb (71 kb)

v nehany jopofa ctlet
X csak egy kézepes platformjatek

5 pont
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NINTENDO VIRTUAL CONSOLE

AVAGY A WII JATEKLETOLTESI RENDSZERE

qu Shop Channel révén elérhetévé valt, hogy infernefen keresztil lehetdségink legyen
megvusmolm korabbi népszer(i rendszerek s|ksr| kait némi pénzmennyiség ellene en.
Eddig szamos platform cioja lett elérhets a készilék

tertainment System, a Super Ni do Eni tem, a Ni do 64,
valamint a Sega Mega Drive, a NEC TurboGrafx-lé és TurboGrnfx-CD illetve nem
utolsé sorban az SNK Neo Geo-ja. A hsk: hamarosan bovulm fag a Sega Master Sytem ja-
tekaival is, sét pletykaliak a Sega Saturn felbukk k, s6t, nem
egy esethen |cvwonol< az eredefi ROM-okon is. Ncp|c|\n|ﬂg immaron 185 jaték kindlia magat
letsltésre az europai régicban, ezek kézil csemegéztem most ki 7-et.

Név szerml‘ A En-

SSF Il: THE NEW CHALLENGERS

17 e 20 Sy e s alképzelés, valamint 2 év folycmatos feflesztés ulén megszii
ettt mincen ek (igenigen, 6l ovcxsséiok, oz voh, s az is marad mindsrale) legiobb
verekedss jatéka, a Super Street Fighter Il. Hatalmas bombasiker! Az emberek csodéjara jar-
tak, a jatéktermek csurig voltak, szinte reneszanszukat élték. Nem volt olyan terem nalunk sem,
ohdl nelet volna megtalélhaté ez a csodogép. Mivolt  sker kuksa® Még a ma s meseszé

latvanyvilag, a 8 egytdl- egyig eltalalt és szerethets karakter, a 12 helyszin, no és a forradal-

mi iefekmechanizmus, cmi még ma is idétalls, amellyel leitek @ moderkor verekedss stu-
fok alapjait. Evenként érkeztek a 16 bites hézi dfiratok Gjabb véltozatai, a legutolsé és talén
legiobb o sorban ez a verzio. 4 G helyszin, 4 i karalder, bévilt o specdls mozdulatok (pld
Ken fizes Shoryukenie) sora s, velomint magasoblb szinit grafiko, gyorsabb animéciok, és
hanghatésok kényeztetik a fanokat. Wii Classic joy-jal maga a paradicsom. 800 Wii pontért
ojra atélheted ezt az srokérvényi klasszikust.
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SUPER CASTLEVANIA IV

n%é -ban indult dfjéra a Konami (méra mér talan) egyik legielentésebb és leghosszabb ja-
téksorozata. Japanban Akumajou Dracula mmeneF%t ami mogyarra forditva elég vicce-
sen hangzik: Drakuia Gonosz Demonkas!ely A saga mmdmmg igen sxkeres melye'a soro-
k. kicsit kslii, melankolik ids b laténak, s késs kozép-
kon V||cgkepenek kszonhet. A SOTN elétt, mint erre a részre is, nem a Metroid stilusi jatél
menet volt a jellemz8: sokkal nagyobb odcﬁgyelesr kihivast kivano, i ligyességi |c'form|u¢ek
volt. A game nagyban haszndlia az SNES Mode 7 grafikai tudasat: a palyak néhol forognclk
veltnk, néhol meg bombasztikus effekiparadé var rank. Itt még csak az ostor a fegyverinl
amivel @ platformokon megkapaszkodhi is tudunk. Van pér felszedhets targyunk is, t5bbek ks-
ﬁon a vémpirok ellenmérge, a szenteltviz is. 800 Wii pont ellenében Drakula a pokolba kiild-
et

SONIC THE HEDGEHOG 3

mo Megadrive-os arc voltdl, és gizdulni akartél a Super Nintendés haveroknak, akkor ez
la game biztosan oft volt a kezedben, mint potencidlis fegyvertény. Yuji Naka igazan
e e ool s ol ol o e
cinak. Meseszép latvanyvilaggal felvértezett kaland, ahol ismét Sonic a kék sindiszno, és Ta-
il o kéforks roka o feszerepl. Egy G karakder is megielont szinen: Knuckes, o v&16s harc-
mivész hangyaszsin. (It még elleniink volt, mivel Dr. Robotnik elhitette vele, hogy héseink tol-
vajok, igy gyakran meggy(t vele a bajunk.) A jéték @ mésodik rész grafikai motoriat haszndl-
ja, de mlngen helyszin 3x nagyobb, sot minden pu|ycn karakterspecifikus részek is vannak. 6

hel yszin, meg extra és felszedhetd térgy (7 Chaos Emerald utén megnyilo Su-
per Sonicl), porgds zenék és jatékmenet, széval tuti vétel 800 Wii pontért.




LYLAT WARS

on, Peppy, Falco, Slippy, Andross, Corneria, Arwing, Lylat-rendszer. Ugye ismerések az
aldbbi kifejezések 1997-¢t frunk.. o Lyluowors végre (SarFox 64 oz Alamokban) meg-
jelenik NlnienJo 64-re. A LW rengeteg Uj ,a ban elészor: sza-
adon vélaszthaté elagazasok, multi 4 jatékos szamcrc foldi és viz alatti missziok, 0j gépel
(Land Master tank és Bl Eiue Marine tengeralattiéré). Ugyancsak ehhez a jatékhoz kithetd meg
egy forradalmi &tlet a Nintendo héza téjarsl, a jatékkal egyt It Rumble
Pok, o a vl l5 rezggie vo, mellye ezek e még fesebb o o ekéimny (A Vi-
ual Console-os véltozal ek Jrezgést”), az u'kozeseL talélatok érezhetéek voltak (a
Sony-féle Dual Shock iranyit6 is csak ezutdn |e!en| meg). Bombasz'lkus Stor Wars |e||e$u or-
csatak, Koji Kondo és Hajime Wakai fil

tak a nagybems HANGULATOT. 1000 Wii pont ellenében paﬂcnhalsz be az Arwmg pxlo!u
fulkejébe, és l6heted porra Andross hordait.

%02 "W R

BUBBLE BOBBLE

mnyoicvanas évek derekan igazi jétéktermi sikerjéték volt a Taito Gdvéiskéje, minek nyoman
amar bemmodvuk ve|u|< oz ofthoni konzolokm is. A jaték ker buborékot l6vells sarkéany-
kalysk kalandjarsl szl. Bubnak (kékszing) és Bobnak (zéldszinG) a 100 emelet magas, szér-
nyek altal lakott barlan mlnden szintjét kell teljesitenie ahhoz, hogy kiszabaditsék az elrabolt
baratdiket, és klmondﬁcssck az igent az oltér elétt. A jatékmechanizmus nem tol bonyolult.

Platformiaték, ahol a feladat, hogy zérd buborékba az ellent, maid durrants ki. Mivtan elimi-

naltad oLer a palya avtomatikusan scroolozik felfelé az u;obb helyszinre. Sietni kell, mert ha
lassis vagy, elészor megjelenik a ,,Hurry up'” fel irat, majd a sebezheieﬂen szellem is, és Game
Over. A palyakon talalhaté killonbo yak (¢l fmi gyéma ésével pontokat
kapunk, de rengeteg ellenfelet elwmlnc'o és teleportiunkcioval biré cucc is talélhaté. Az EXTEND
betiik kirakasaval egy tjabb élet a jutalmunk. Nem ritkan palya nagysago bossok legyézését
is feladatul adja a jaték. Remek hangulatd, multiplayer cucc, 500 Wii pontért.

SUPER PROBOTECTOR: ALIEN REBELS

szodik, feladatunk egy idegen civilizécié invazidjanak a kontrol alatt tartasa. Fészerep-
ben az RD0O08-as és RCO01-es Cyborg egységek. (Masutt a Contra IV-ben megismert Bill and
Lance zsoldosok.) Az egyik |eg\ogb és legélvezetesebb 2 jatékos szamara maradandé széra-
kozést nyujtd shoot'em up. A palyadesign mesteri, glgcmll(us bossok, porgés muzsika kipipal-
va, a hangulat meg a tetsfokon — kell ennél 16bb? Ujdonsag a maszé és Eaposzkodo mecha-
nizmus, uioszndhok’) jarmévek (tank és motorbringal, 2 darab Mode 7 alé irédott feliilnéze-
tes helyszin, no és a 16 bites latvanyos grafikai ‘ef dés. A nehezsege mér normélon gondot
okozhat, egyedil jatszva meg szinte lehetetlen a befejezése, hala a véges folytatasi lehetsség-
nek. A sorozat kedvenc része nalam. 800 Wii pont.

mvila tobbi részén mint Contra lll: The Alien Wars valt ismerté. A kaland 2036-ban jat-

SUPER MARIO 64

ulegnagyobb innovécionak nevezik megielenését, mivel ez volt az elss igazi 3 dimenzios
platformiaték, és itt ismerhettik meg a mind mai napig alkalmazott dinamikus kamerake-
zelést is. (it hasznalték konzolokon elsének az analég karos preciz irdnyitést is egyébkent.) A
Virtual Console-os véltozat, mint a legtobb letslthets cim, kozmetikazason esett at. Eltiintek a
ncegos élek, javitva van valcmelyesf a latvany is, kevéshé pixeles, és minden sokkal konttro-

" Atarclom vélozafn: 120 celag megizerzése &0 ki iz o cal ADS
vcl!ozur 30 Gj csillaggal, 0j rialmasabb volt, de a d-pades
iranyitas mitt kevésbé jél |runy|fha|o széval Ogy merlegeheiek A game még mindig benne
el G e R g et el e
fejrazés Mario dallamok |e|£mz|k ha nem volt meg eddig, akkor 1000 Wii pontért szinte
ajandék a beszerzése.
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kozeljsvsben szamos railshooter var majd a Wi tula-
jokra. Kezdédatt minden a Capcom Resident Evil: Umb-
rella Chronicles jatékaval, majd nem sokkal késsbb a SEGA is
eldhozott két klasszikust a tarsolyabl. Az egyik ismét a zom-
bivadaszatra koncentrél (House of The Dead), mig a maslk -

n Wii Zapper megplenesekor mar seﬂhe'o volt, hogy a

s 3 dimenio Kimyre,vloséght il e, s
Gtvonalak, felrob 6 te-

ben ~ mint az e|etben -a Iovessorozuvu is allithatd. A masik
Data Car

rerrgy, no és a kor e|vurasc|hoz kepest meseszép grofll(c

A SEGA it is | IR (infra) tech-
nologidjat, és mivel a Wimote is hoson|o elven miksdik, a ha-
> vﬁmw megjelnés el e A bkt

teszfiink mrgﬁla terroristak lefegyverezésére &
Stinger két honappal ezelétt mar tett emlitést az AM2 stodio

(Outrun, Virtual Cop) jatékérsl, a Ghost Squadrél. Akkor
az elékeld hatodik poziciot kapta a RailShooter kategéridban,
és igazat kel adnom, mert tényleg megérdemli. A 2004-ben

debitalt kommandss fénypisztolyos jaték sikeres volt anno,
mert hozott minden olyan elemet, ami miatt a masik két korab-

volt egyébként, hogy az igazi Ghost Squ-
ad egyseg fegyvereit mastjo, mc|d 1:1-es rel?(vlu vérta a ja-
tékosokat. Nem elég, hogy a jatékpisztoly tgy nézett ki, mint
az MP5-6s gépkarabélyon alapulo XM-2119-es gyors'uzelo,
de annak az igazi fegyverhez hasonlé funkcisi is voliak. A

cuccon lévésvalaszto gomb, femba| készillt célkereszt, és eré-
vlsszacsarolusu marko ot is meE'cdulhck: volt. A |a|ek elején

, va-

ban emlitett SEGA sikerjatékot szereffik. 3D-s k
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még be is kellett kalibralni, s6t akcié koz-

ny||ossc| is rendeikezew A |a(ekleremben mindenki ki tudta
vclrum a szeme|?/re szubon mcgneskuﬂyav amivel a kalibrala-

kival |eheten hor
| ) 1l

dozm a
fegyvereket. A |c|fe|< egyebkem a SEGA Chichiro |up|<u|ara
irodott, ami legjobban az Xbox rokondnak lehefne nevezni.
733 MHZ Intel Pentium proci, Nvidia XChip grafikus kartya ta-
lalhaté az automatéban, az egyeflen kurc):n ség a bovithets
RAM volt (egészen 512MB-i ie'eh) Az utébbi miatt volt ne-
héz korébban a fe||esziokne?< az Outrun 2 véka alé hozasa -
bar kivaléan megoldotiék végii, olyannyira, hogy még PSP-s
és PS2-es valtozat is napvilagot létott a kesobglekben. (Bar
azok azért messze nem voltak olyan szépek.)

A Wii mér magasabb kategéria (bar nem sokkal), igy most
ilyen problémak nem voltak. A jatéknak e ébkent érkezett
egy remake véltozata is a tavalyi évben, a Ghost Squad Evo-
lution, ahol a latvany a masik ket nexogen grafikai szinvonalén
mozog, de az egy masik torténet..

A torténet fészereplsje Alpha Blue, az amerikai nemzetek
szbvetsége egyik alakulatanak jeles tagja. A Ghost Squcd egy-
ség talan rossz dontés volt a jaték témavélasztasat nézve, mi-
vel elvlleg ez egy olyan katonai osztag, ami szellemként beo-
son, elvégzi a kodcm maijd észrevef endl tavozik ugy, hogy
nem hagy maga utén semm||yen nyomot. Nos, pa|yankem mi-
nimum 200 ember legyilkolsa utén kicsit szkeptikus voltam
ezzel kapesolatban. . (Annak az Alpha csapatnak bérébe boj-
hatunk egyébkent, akiket a SEGA repilds jatekaban, az After
Burnerben ismerhettiink meg.) Fe‘udcnul adott a gonosz, 15bb-
nyire dél-amerikai i inak valé eliminglésa 10
perc alatt, valamint az eln:

kiszabaditésa, minimum napi két-
szer. A game forgatokdnyvétdl kezdve egészen o bandlis
szinkronhangokon @t egy igazi B-kategériasnak sem nevez-
hets mozifilm hangulata készén vissza. Ezt ne fessék negati-




vumkent kezelni — ez is része az ilyen sfilusi jatékoknak.
Mondiuk volt, amikor besirtam, annyira klisés a dolog. Régton
az ele|en a purancsnol( megszolal: ,Katona, mindjart lesz egy
bomba, Ggy kell elvagni a drétokat, hogy piros-zsld-kek!” Tiz
masodperc milva oft a bomba, és okkor bemondja: ,Na em-
lékszik, hcgy hogyan kell elvagm?” Mésik hasonléan vicces
dolog példaul, maga a masodik helyszin tgy egy az egyben -
ez cﬁegrovldebb de a legélvezetesebb palya egyébirant - az
Air Force Orie-on, vagyis az amerikai elndki kilongépén jat-
szodik. A sztori |anyege, hogy a terroristék vagy 8tszézan
csendben felsompolyogtak a repilére, majd elébijva elrabol-
jok a gépet, az elnskkel egyetemben. Szerencsére a Ghost
-Squad egység fagjai is oft vannak a raktérben, csak a megfe-
lels i\lfonalm varnak, hogy maijd mego!chak a helyzetet...
Masi ol

munk, Magus pont jart a kaland soran bekévetkezs varatlan
el UL R et s

Klisé: lelsjisk a terrorista bacsit a nyitott repiléaité mel
|eh erre ot természefesen kiszippantja a turbulencia, mlnke'
Apré furcsaség: minden tereptargy mégl (Fotel pld)

Iegalubb egy.tucat terrorista bujik eld, de mint tudjuk, sok o
terrorista kis helyen is elfér.

Ha valaki azt gondolia, hogy ez csupén egy sima portia a jé-
téktermi automatanak, az annyira nem éll messze a valésag-
t6l. Harom palya all rendelkezesunkre ami egyenként a Resi-
dent Evil: UC egy szintiének felel meg, azaz korilbelil egyen-
kent 15 perc alatt l(onnyen teljesithetek. Nem tinik soknak i y
elsé half::sra de még igy is hossz0 ideig képes maradands
szorckozcst nyu||cn| E1<c>szonhek:en cnncl( hogy minden hely-
szin rend mik megny
hoz muszéj mmden palya végén sikeresen zarni a fejezetet (ez
igen nehéz, példaul a 2. missziéban, ahol 1 elmulasztott fejls-
vés utan rogton sikertelen a kildetés). Minden egyes szinfen
véltozik valamelyest a forgatoksnyv. Az ellenfelek tobben jele-
ek g, erGsebby felfebb pancélos erorisék l6modnok
rank, 0j vélaszthaté Givonalak nyilnak meg, valtozik maga a
triénetvezetés is. Apropd vulusz{o)o Otvonalak: egyik jelenet-
nél vélaszthatsz, hogy Rambo médjara berohansz, vagy fist-
bomba bedobasa utan, inkabb Night Vision szemiiveg hasz-
nélatéval megfontolian cselekszel az artaflanok védelme érde-
kében. Masik: az elhagyatott plrclmlsok Fele mész, aho| meg-
véded a csapat tobbi részét, vagy irany a dzsungel mélye, és
hagyod ket veszni. Az isteni hangu|ur miatt egyél ként mindig
Gjra fogjuk kezdeni az akeist, és varjuk, mi var rénk az jab
Felvonus an.

i faktort Jobi i éma is. A
|eqfubb elrmmall terrorista, a klszabadnoh ruszok mennyisége,
alamint a pontos célzas utan magasabb kiértékelés a jutal-

MHRfIN BELESZOL!

Szerintem ez egy megleheﬁsen bu ta game valuhonnan
1992-b3l, amire a legnagyobb. |mgjmalommu| sem adné
65 pon!nal 1obbet. Ez a 6 5 a Konzol pon'ozas: rendszere -
szerint kimeriti a ,Jopof tovéb-

bi részét inkabb: meg('urtom mugumnak

Le|ene' umlllmr u purcncsnok kiosztja az utasitast: vagd el sor-
an a piros, kék, sorglo zsinérokat a csipesz segnsegevel
Vagy lopakodj, mert kijlénben vesze|yez|e0ed az el Ing életét.

hanyagol el ennyire a Nintendo, elvégre nem lehet ra okuk,
mivel csak itt 6 millié (1) Wii tulaj van, ami t8bb, mint Japén-
ban. Az irényitésra visszakanyarodva: okér szlmp|an Wiimo-
te-tal is mehet a méka, de ha igazi Fenyplsz'o|ycs élményre
vagysz, akkor kdtelez6 a Zapper beszerzése is, hisz stabilabl

fogast, kannyebb célzést biztosit. Egyébirant tokéletes a Nin-

Megielenik a kércikk, rajta a veszély és ilonk
ossinn: Allisd s kkone 2yt donkor oo
llyen még, amikor hirtelen valaki az eleiedre tcmcd A poin-

tendo talanya erre a fénypisztolyos mokara: milliméter pontos-
saggal lehet l6ni, s6t az quulohes mechanizmusa is szemvilla-
n6s olatt elvégezhets (csak enyhén billentsd a joy-t felfelé).

terrel mutass a jeldlt pontra, ha tgyes vag a
réd témadsét. Szémos ilyen minifeladat fol ulhmo még a prog-
ramban, de nem lovom le Sket,

A jatekot mmdenkmek ajanlom, aki vevé az arcade mulatsa-
gokra, tarsasa meg kotelezs

Mindezt az A akciogombbal lehet levezényelni. Az eredmé-
nyeink egyébként megoszthatéok a Ninfendo Wi-Fi rendszeré-
nek hala a vilaggal. Ram még fér egy kis gyakorlas a 2000.
kerilli poziciommal...

A Wii valtozat fartalmazza a jatektermi gép exirdit is. it is
szamos kosztim nyithaté meg, ésszesen 14 darab, kdztik Vir-
Al Cop idktorm B vilcahabene Nogy o5 acviccesabbtn
panda jelmez. 25 il ofegyver yUithetd ossze. Tavess-
ves puska, shotgun, vizipisztoly... szjes a repertodr. Termé-
szetesen Wi specifikus extrak is vannak. A gyakorlé méd az
egyik, ahol celtablakat kel 16ni, illetve itt a Time Crisis-szeri
jatekmod is, ahol id alatt kell veglgernl a pdlyén, amit az el-
|enfe|ek gyors legyilkolasaval tudunk vé Eezvmnl A masik

lusz a Pa c? Itt az Arcade méddal ellentétben nem csak

etten, de akér négyen is végigizgulhatiuk a torténefet. Adott
ezen belill a Ninja és a Purcdgise opci6 is. Ha nem volt elég vic-
ces az alaptdriénet, ra lehet |apufo|n| még egy adagot. Az

eldbbiben a roninok kordba cséppensz, azaz ninjak és szamu-
Tk ke Gkl ot ekis ekt helmas Lekaki
siklanak, vagy a Paradise méd, ahol fiirdéruhés leanyzok por-
balnak fubeicrupic'm Mondiuk halkan jegyzem meg, vicces,
hogy elég érces férfihangon dvalfik: DAJ! Talan shemale-eke:

A grafika nem vélija meg @ vilégo, valohol.a SEGA Dream-
cast szintjén mozog (higba, a SEGA nem hagyja a feledésbe
hagyni kultikus gépitk emlékét ), de az igen magas szorakoz-
tatdsi fakor miatt ez annyira nem is zavaro. A Wii Zapper ki-
fejezetten ajénlott hozza, s6t Europan kivil ezzel egybecsoma-

jolva is lehet kapni, még igy is budget arkategériaban. Na-
ﬁmk normal éron van a game: nem értem, hogy minket miért

3. En végigélvez-
tem miden percét a fesztelésnek, sét a fesztverzié | iﬁ:sc utén
mdr fon!oléru vettem a vasrlését s, Nagrun hangulatos, iga-

, szinte u|rc|ctszus|
00|0e"e| = onon cm\|ye' ufoliéra az Outrun 2 kapcsén érez-
tem... nemhiaba, SEGA AM2-es fejlesztés a draga... God
Bless You, SEGA!

L. C0%

HOST SQUAD

SEGA
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indlatos modon fobb mint tiz évet kellett vérni annak a

NEHEZ NAPOK EJSZAKAI

ellen ket gondokkal kizds gyermek, Will Taylor és Helen
Ccrtwnghr veszi fel a harco' Rogton az allkiakaszté és kista-
L

Smur mar vallasos fisztelettel dvezett jatéknak a fofyic’cscra,
mely 1996-ban varazsolta el a Sega Saturn fula

és a platform torténetének legsikeresebb darabja left. A cime:
NIiGHTS Into Dreams. Részben a rajongék évek éfa egyre inkébb
er6s6ds nyomasanak engedelmeskedve a Sega 2003-ban vette
el6szér tervbe a lila repilé figura kalandjai mclsodrk részének el-
készitését, A munkacimén Air Nights-nak hivott korai profofipus-
ba almodott revoliciobél kifolysan a Sega a jaték elss célplat-
formia, a Saturn kontrolleréhez tervezett egy mozgasérzékels kart
biggyeszteni, majd ezt elvetvén a projekt ferve Dreamcastra van-
dorolt. A game neves tervezje, Takashi lzuka 2005 novemberé-
ben kezclt o dolgozni o fobfotison, egy éwel késcbb pedig
mar a japan Famitsu tudésitott arrél az sromhirrsl, hogy a méaso-
dik NiGHTS a Ninfendo Wi konzohon bg|cx 9|sz'e|eier tenni, ami
meg is tortént vilag: 200¢ Es hogy
m||yen lett a varva-vart produldum"’ Nekem sajnos nem volt sze-
rencsém az els6 részhez, de a NiGHTS: Journey of Dreams
utén nagyon szeretném megismerni ~ habdr a térgyalt felvonds-
ba tobbet bele lehetett volna tenni, mint amit végil s sikerilt.

AZ ALMOK KAPUJA
uArz' éigckclzi almok vilﬁgfiﬁ, I[\ljg!’\fopiﬁl ismét ves;lélxlfenyeieiﬁ
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nyérnyi lasra késztetd bevezets szekvencia
utan vélaszthatunk kézilok. Az iskolai foclcsupu! egyik nagy
reménysége, Will amiatt szenved, hogy édesapja hossz0 iizleti
Gtra indult, Helen ped ratai miaft eﬁ\unya?oha az edesany
javal foly'u I |

és bonyolult 1 Egy kék kurzorral

kell mu'ogu!nunk a képernys ﬁ.mm poniaira, és az At meg-
nyomva inditiuk magat a repilés folyamatét. Ez pedig nem
csak olvasva hangozhat logikatlan kombonak, de a pontos és
jyors mozgasokat megkdvetelé palydkon )eny|eg nehezen
Easznu|hab Thocsck vlaki ezen lon nem akarie oveln & -
de arrél majd késsbb.) ANIGHTS dltal meg-

és emiatt
gyotri. A ket kamk'erhez kulonbozo kildetések tarsulnak, de a

vulosnoﬂ fix vonalon mozgo repuleshez mmdenkepten hasz-

szcluk ogy végil a ter
mindkettejiket magéba foglalé epilégusban teljesedjenek kl
Miutén kivélasztottuk a szimpatikusabb gyerLoc

ponti poﬂc)ba az A|om|<apuhoz (Dream Gufe) kemlunk cmely
minden f&- és alkild ¥ k hama-
rost a j6 tanacsokat osztogatd és a ncxrrak:r szerepét is ellato
Bagollyal, valamint magaval NiGHTS-szal. Mikor az u'obbl

nos, ha valahogyan meg tudjuk fa a keziinket me|y
hEz marla remo'e hoz kapcsolf Nunchuk is |o megoldas Ie ha
asz-

szikus kontrollertvay y a GomeCube kon'ro"ere' |avas|om Ezek
el houcmiosonlwn e
reknek nyojtanak szivet me|enge'oen ismerds érzést, de a segit-
segukkel a kontroll valobun igazén kenyelmes és még a bo-
én fogjuk tudni kivi :

felszoh' arra, hogy prébalivk ki vele a re ules ihez sem
lithaté élmenyét, komol
Wii és a Nintendo alal kindlt konlesflerek széles paleﬂa|a£o|
melyiket vélasszuk a tovabbiakban.
Esetemben til sok hezlkxlcsm nem kerilt sor, mert Kenny ajé-
Veknak valé neki felhivia arra a fig
51( a klasszlkus komro"ert részesitsem elényben. Kicsit fur-
ltam is, hogy egy Wii-s jaték esetén ezek szerint a mozga-
semekelesnek nagyon kevés, vagy nulla szerepe lesz; nos, a
helyzet az, hogy a remote Vélasztésa esetén van neki, csa

MEG AKARSZ
KETTOZODNI VELEM?

Vagyis NiGHTS-szal, akivel dualizélédva a Eyerekek repulnl
képesek. Az elss nagy misszio elétt az Alom runc tanuljuk
az | a sérga go bokbal allo korok nem-

sak a bejarands Gtiranyt jelzik, de




ke, ami a na obb sebessegu szaguldus' (Dush] lehet6vé tevs
i foldleset o T
tén pontiainkat névelhefiik, tovabba w.n & Helen képében el-
lenfeleink ellen is fc unL tudni velisk harcolni. Jomagam kicsit
furcsanak tartottam, ogy ezt a betanité részt a masodiknak vé-
lasztott karakterrel is végig kell csinalnunk — a jaték nem latszik
erzel(elnl hogy egyszer mér betréningelfik magunkat az elst-
tiink all6 kal andoﬁm De hat inkabb ie!szer mint egyszer se,
ahogy az ||yen ese’ekben szoktam volt mondcnl
eje b a latos és vibralo @ k elss
megnyilo kapu|un A bejarhato ot felépitése minden ncgyobb
fejezet esetén &t bekezdésre bomlik, amelyekben az elsé és az
stdlik, valamint dlialaban o masodik szinte teljesen azonos
kcncepclom epul
Neézelédni és szdjat tatani mér a nyito kildetésben sincs tol
sok id, mert rohannunk ke|| a rosszfitk ltal bérténbe vetett —
bban egy nagy kalitka-szeriségbe zért — NiGHTS
megmentesere Miutan vele sikeresen 6sszeolvadtunk, az idév-
el is versenyre kelve vad szaguldas kévetkezik harom 'hatalmas
madaron menekiilé Nightmaren nyomabcn, akik a szabadu-
las kulesait viszik muguikd Eme repiilés soran keresztil-kasul
be|ar|uk az adott vn]ago' hogy cnnuk szln'e veg!eienul gaz
lag és pazar vi li gyonyork
hirlelen és tmenefi sebesse?novdeseken 16l oz utunkba kerulo
nyalva is
letve a zold és a surgc k{)rok fova‘:bu ukkek gombok gyu|re
sével
utén a jtek A6l D-ig !er|edo bemkkel értékeli feljesitményiin-
kee mo|d egy, a kesobb| 2Gré megmeérettetésbd| izelitét ado
A ke Stt nincsen el-
lenérz8 pont, tehat ha elbulquk a harcot, elolré| kell kezdeniink
a szarnyasok tldézését.
Az adott dlomvilag 6t alkildetésének masodik, Gjfent repilés ot-
ian kivitelezhets tagja dltaléban a kombok gytijtsgetése szokott
iennl Ennek ulcpo ete csupan annyi, hogy adott id8 alatt elirt
Bl e R B
niink, mely csak a lanc megszakitasa nélkil valésithato meg. A
Ie!|es |a'e HekmNe a fokozodo nehezsegl szinfet csupén az
k novekedése jelenti.
Ezek utén dltalaban még egy gy(itogetss feladatot vegre kell
ajtanunk, szerencsére ezottal eltérs koncepcié alapjan. Ne-
kem nagyon tetszeft példaul, amikor Nightopia baratsagos kis
laksit, a nightopianokat kellett megmenteni egy gyors sodrést
folyonkszuguldva csonukunkkal vagy a NIGHTS egylk védje-
énel et
iztos végzetik, a f6 rosszfio Wizeman sotét fe“egel elsl. Ale-
gotletesebb viszont kétségkiviil a Helen térténefi lak

sebesen szagulds rakétava alakul. Ezen formaciskhoz lendi-
let szikségeltetik, tehat ha az azt jelzé energiacsikunk ires,
nem lesziink kapesek atalakulni.

Az exirdk tekintetében két dolog érdemel emlitést. A feljes ja-
tékban 60 ,dlomesepp” van elrejive, melyek 8sszegyditésével
az Alomkapu kszepen dllo szokskitba ugorva a NIGHTS Info
Dreams két szerepljét, Claris Sinclairt és Elliot Edwards-ot kap-
juk meg. A masi chseret a tobbjatékos méduszt illefi: a ver-
senyzos (Speed) ésa csafa (Bu'ﬂe] méd online és ofﬂme egyo-
rén | elérhets sajat por

vizudlis oldalt tekintve tehdt a jaték pont Ggy teljesit, ahogyan
a rajongék megalmodtak.

A Journey of Dreams azonban csupan 57 éra alatt feljesit-
hets, mely féjdalmasan kevés, a mulfi és a jobb teljesitményért
folytatott, esefleges pulya u|ra|ulszusok sem javitanak sokat a
helyzeten. A bG &t éves fejlesztés alatt tobbet is kihozhatiak
volnc jatekbol a tol észtidére trténd gyl és kon
cepcidian felil. Az elss rész megszéllofti bizfosan be Fog|uk
szerezm, és annak is c|un|om, aki egy kilonleges, mesés

végyik — bar nem olcsé me? latsag ez a rovid életi

elokerilé zenélés, amikor egy hata|mus, l(or ulaku koﬁa mel

(My Dreclm] pedlg a |u'ek sorén gy(jfot nightopianokat cserél-
16bb, a Forecast Channelrg| érkezé

lett repiilve a zene Gtemére kel
eképpen csalogatva el a filbemaszo melodlu
A tolnyoméreszt repilés alapt kihivasok mellett akad egy
platformer fipust almisszi6 is, amelyben valamelyik karakte-
riinkkel gyalogolva, ugrélva és kék gombaket dobalva, illetve
ellenfeleinket keriilgetve / ellenitk harcolva kel kikeveredniink
az adott helyszinrd| (pl. erdsbs, kastélybol.) Természetesen
eztis az elgirt ids alatt kell 9e||es||enunk Ha nem sikerill, kis fe-
hér gémbac lények, Ggynevezett Ebresztsk jelennek meg, akik
klragod|ck a gyermeket az Glomvilagbél a zord valésa
k ket is kek gombokkel, azzal csak kes-
|e|et uk de dlalaban nem keriljik el a palya bul
kA vnllukgokb?; Lorteno esﬁnenyek 26r6 ul?;:rdp' afé licTuk;‘k
ik, melyek ugyanakkor a Journey of Dreams egyil

ezleezmremehobb %cﬂuv jelentik. Mlntﬁmlneﬂem aze%ohefgd

elleni kiizdelem kicsinyitett véltozatéval talélkozunk az
elss, seiu cskereso misszi6 végén, majd aboss valodi, ezal'ul ne-

lebithaté forméijaval az stodik k

kem ink szembe. Ebbd kifolyoan a lekizdési stratégiciat ekko-
ra mér kitapasztaltuk, ami némi konnyitést jelent. A szigord
iddtényezd viszont tovabbra is jelen van. A csatak mlkenﬂe va-
léban fantéziadts; az egﬁ/szerubbekben ugy;n csupan e|e? hur-

kokat a rit elle

i
a festével akadalyokat szét-

ban az opy
2omva (6kdEesik 61 follls hahlmas & lelegzemllno kiképze-
50 0 kogolyetﬂ()i(al he-
Iyéil szolgdlo allvényt, vagy egy furcsa, moz: uihuio platformba
akaszko iva annuk mozga'asavul tere||uk Fyukckba az adott
l6, gurulni képes
Az adott VIIOP slkeres teli esl'ese ufdn ker jutalmat kupunk
egyrészt a nigl ||en| végsd lashoz sziksé
?:s valamilyen j6 fu|u|donsagot pl. fiszta lélek, mrellugencm,
jlades — szimbolizalé Ideya egyikét, tovabba egy Gn. perso-
na maszkot, melyekkel NiGHTS az erss sze|ek|<e?Zzemben re-
pilni képes sarkanny, a vizek vilagat meghédits delfinné vagy

MARTIN BELESZOL!

A game mL 05 messze alulteljesit a varakozasokhoz ké-
pest, nagyjabél ugyanaz jutott eszembe réla, amit Peti

is mondott: ,Ennyit sikeriilt kihozni a témabol enn i &
alatt??” A szavatossag olyan gyatra, hogy azért
s*ggbebillenteném a fejleszisket, az Glomszéep |ah/unyv g
ellenére is. Talan fol sokat vartam egy ilyen kultikus cim

informaciok alapjan eme 'erseg idsjarasa is valtozik!

Az dlombeéli vilagok grafikus prezentécisja csillagos 8iés,
ugyanigy NIGHTS animécidia is példaériékd. Ez viszont saj-
nos nem mondhaté el Will és Helen esetén, akik merev moz-
gésa mintha a fizenkét évvel ezel6ti ny.mnybol lettek volna -
emelve. A muzikdlis oldal szintén impressziv; nemesak a vila-
gok egyedi betétei sikeriltek jol, de a szinkron is. Az audio-

varézslat. Kér érte.

Petinia
petunia@tombraider.hu

NIGHTS:
JOURNEY OF DREAMS

SEGA
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kivalo
jtszhatosag:  jO
szavatossag: elmegy
zene /hang:  jO
hangulat: jo

1- 2 jatékos (2 online)

v lele grafika, vilagok,
érdekes fonckcsatak, a témahoz ills térténet

X bizonyos palyatipusok az unalomig ismetisdnek,

a mozgaserzekeles bespltése nem sikerdlt, révid

\_ 6.5 pont ./

576 konzol {{ 59




I NEBANCSKINCGS, Ml UEN

elégedetten, mindenfél i 0l allunk fel, miu-

an kipdrgetiik. Gondolom, érted, mird beszélek, hiszen
a tényezék (az a sok-sok) egyitiesen ud}ck meg a progrcmok
élvezeti faktorat. Grafika, jatékmenet, kezelhett hanghatd-
sok, hangulat, élettartam, befejezés, multiplayer, és még sorol-
hatném. .. Nos, a Half-Life és a Half-Life 2. ilyen moka. Moka és
kacagas, amely megreformélta az fps méfait, melynek a cim az-
Stais a leg]obg\u (vagy hérom legjobbjénak egyike). Biztos va-
gyok benne, sokan bélogatiok most, hiszen Gordon Freeman
bérébe rengetegen belebijhatiak mér a konzolos gamerek k-
il is, hiszen nem csak az elsé epizoddal talalkozhattunk mar a
PS2-es masinérian (2001. november), de a masodik is ellatoga-
tott Xbox-ra (Konzol #89). Persze az srombe trom is vegyilt, el-
végre az eléz6 generdcios gépeken nem Ggy, és nem

Kmondoﬂcn ritka oz olyan jéték, amely melél kifejezetten

608 )) 576 konzol

olyan formaban latiak napvilagot ezek a stuffok, ahogyan
azok meg letiek dlmodva. Ezen vélioztat most a The Orange
Box, ume|y X360-ra mar regebben tesztelve lett (Konzol #110),
és most végre a PS épre is beszerezhetd. De mit tudok én

hozzaftizni a quuu? apd és W altal leirt tényekhez és véle-
ményekhez? Nehéz eset... lenne, ha nem errdl a jctékrél lenne
526 — elészor ugyanis kevetkezik egy rovidebb dttekintés, de az-
utan k.me!etlenu(lerunvom aleplet az eddig vlszonyk:g kitargya-
latlan ckosségral, amely a Team Fortress 2 névre hallgat. Lassuk
azt a brummogo barna izét.

A narancsszin doboz re|(eﬂe korong szivét harom ,,upmcsku
szegmens ol ki... ezek a Hclf Life 2, illetve az Episode One és
Two. Nem véleflen a ,szive” kifejezés, elvégre ezek a f5 progra-
mok, é amennyiben nem rendelkezel netes eléfizeféssel, avagy
nem élvezheted az online jétékok nyGjtotta lehetsségeket, ezek is

maradnak meg Neked. Plusz a Portal, de arrél késsbb. Széval it
ez a HalfLife 2. A Black Mesa-incidenst kévetén Gordon, avagy a

jatekos a City 17-ben ébredezik hosszora nyolt ulmubol majd a
varosban sétdlgatva, késsbb siefve és futva a repked
lyok ritkan tesznek ot a széps: nek és az egészségi
dezi fel az dlom alatt végbemens véltozasokat. A Combine teljes
uralom ala Fogvu a megmaradt emberiséget, a szaporodasukat
meggatolta, és mér csak maroknyi |azuﬁuzd a hatalmas biro-
dalom elnyomé hatalméval szemben. Ift vesszitk m az iranyitést és
lépiink a lazadas élére, mikozben az elnyomékkal és sokszor hor-
roriszikus ceremcmenyekkel vesszik fel a harcot — annyira horro-
risztikusakkal, hogy a Ravenholm nevezet( palyu siman beleillene
b b arrs ot b
folytatia. De mig a Half-Life 2 eg: ,,csuk" HD-be hozott port,
amelynek az Episode One egy 1o J lytatésa, amely nem so-
kat nyGijt a menekilésen és az akcion ln oddxg Episode Two
mar egy direkt Fo|y!a'usnuk nevezhets kieg amely komo-
lyabb jdtékidével és lehet6ségekkel rendelkeznk mikézben szem-
képraztatéan gydnydri (mér a kezdetek kezdetén oz oz erd
komolyan mondom, leeset az dllam). Nogyjabél ennyi a kore
szive. Harom az egyben jaték, elgondolkodtats kaland és intelli-
gens fps sci-fi/akcio/horror kontssben, nem kevés utdpiaval,
amely az Orwell- regenyek ismerdinek mondhat vulumx! Mar ezen
tri6 miatt megérné a lemez az érét, de van még ma:

Ezek mellett ugyanis van egy ,,hozx fejlesztés”, a Porra/ umely
egy gyilkolas nsr gyjatéek. Egy darab fegyvered van, és az is
cscl ridlok kilovésére alkalmas... igy kell eljutnod egyxk szo-

rg masikba, mikszben a feladatok s palyafelépités egy-
re csck nehezedik. Zsenidlis és kihagyhatatlan méka azoknak is,
akik amagy idegenkednek a logikai feladatoktdl. Csak ajanlani
tudom a klprobejcso? pedig alapjaban nem vagyok oda az ilyen
jellegli cuccokért... menni és l6ni - ez az én sh?y




Nem utolsé sorban pedig itt a hab azon a bizonyos tortén: a
Team Fortress 2. Liquid hianyolta a multiplayer ériletet? Ha
nem is Counter-Strike, de itt van, megvan... Egyszerre 16-an
nyomhatjuk, réadasul nem is akérmilyen minéségben. Gondolj
e e eickar ha ey e
van (legaldbbis részben), avagy két bézis, amelyek kézott a
csaj Té‘i ingaznak — ém ezd"urnem csak egy katona vagy a
tobbi kozétt, neecem. Ezittal az vagy, aki mindig is lenni sze-
reftél volna. Iddig kife a love i6 k2
Akkor legyél kimond mesterlovész.
jobban ment volna? Hasznélj pancéloklat.
Lor. Szerettél volna segiteni baitarsaidon, mikszben gyogyitod
Shet® Lagydl omos. Srinpléin fligyelnéd o kikos porchoh, &
szereisz épitkezni? Legyél mechanikus, és szerel; gépeket. Sze-
reted a lopakodast és kemkedest? Legyél kém, és bijj mésok ar-
ca mégé. Bizony, ezottal killsn kusz'oﬁ kozil valogathatsz... de
lassuk mindezt bévebben és részlefesebben.

A palyék nem lényegesek (kilonben is van vagy dsszesen
hat.... igen, pont annyi), éltaléban csak el kell jutni egyik pont-
AR i S e G
nyeget megtaldlod, figgetlentl attél, honnan kbzelited meg:
mondjuk a csatornarendszeren, vagy a szimpla folyosokon at
(és pont ez az izgalmas benne — innen is és onnan is tamad-

atsz, vagy menekilhetsz). A jatékméodok sem annyira lényege-
sek, hiszen indithatunk sajat meccset (bedllithatunk jatekmodot,
pélyét, autobalanszt — ha valaki kilép, a rendszer igyekszik
mast talélni, hogy ne billenjen ki a két csapat kézti egyensoly —,
iddt és egyebet), beléphetink egy mar létezsbe (ezittal is van
értekelt és nem érté\(eﬁ jatek), illetve fellelhetiik baratainkat is,
akikhez persze be is tarsult k. De visszatérve a jatékmodok
ra: leginkabb csak ketté van, ezek pedig a Capture the Flag és
a Control Point (illetve ennek még van Eéf masik valtozata, de
a lenyeg ugyanaz). Az elsénél a |ényeq, hogy mindkét csapat

2 Pkl i)

Mert ugye a kasztok... Elssként oft a felderits (Scout), aki dup-
lat tud ugrani, ezzel olyan helyekre is eljuthat, ahova més nem.
Cir & ol s ehls esaker taiera ok
pisztoly és a baseballité. A katona (Soldier) mar nem ilyen fi-
nom természet... pancéloksllel és shotgunnal pusztit, lapéttal
csapkod ~ de a lényeg, hogy erés, mint a bivaly, igy nehezen
szchdukz meg tSle. A piromén (Pyro) szintén nehéz falat - leg-
inkébb langszéréval oszfia népe & bar van nekije’ shotgunja

e

vannak dogivel, igy attél sem kell félni, hogy a stilus miatt gyere-
kessé vélna a dolog. Vicces hanghatésok ugyan vannak, de ezek
is inkébb poénnak minésilnek, mintsem zavaré tényezének. En
kiprobaltam az 6sszes kaszfot, igazabél nem is tudnék donteni,
hogy melyik a legjobb — de falén nincs is olyan, hiszen 6 csapat-
ban, kasztok szerinfi j6 felosztéssal minden tipus bsrében megfe-
leléen lehet érvényesiilni. Es ez a lényeg... nincs Ieheﬁee'?en
kiildetés, nincs gyengébb jatékos, csak és kizarélag
s

T e e G
zsebzés igen ers, raadasul az ellenfél a la
Bt viben lepibeme hisa
elyzetét kovetden. A robbanté (Demoman) nevébs| adédéan
a robbantasok szakembere: granatvetgiével a zart és nyitoft he-
Iyeken egyarcnt mindenkt kiftstol, réadasul kis plusz bombéival

okozhat (csapdaként kivéléan alkal
hat). A legerésebb a nehéztiizér (Heavy Guy), oki
igazi tank... hatalmas, gépfegyverével csak Ggy szérja a ha-
rﬁiyoiczé lyokat, emellett pedig még oklei és a shotgunja is
csak gyerekidték. A felssoknek és lustaknak kivélo valasztas o
mesterlovész (Sniper) — bedllsz egy bizonyos helyre, és a messze
tavolban megjelendk en fejbe d J... persze az
sem gond, ha valaki a kézeledbe ér, maximum a géppisztolyod
o B ol hae Al A Koo e ke
(Spy) a legidedlisabb valasztas: nem csak lathatatlanna valhatsz

et (R AR b

jadra 6?

de szinok a gjat is ma-
ltheted, hogy uténa gy lopozz be az ellenfelek koze. A
lényeg: hatulrsl l; iK/enkcr, és ne maradjon nyomod. Ha észre-
veszik tamadasod, lebuksz, és figyelni fognak. Egy utolsé jéta-
nécs: figyeld meg, van-e olyan kaszt a csapatban, amilyet vé'csz-
tasz, kiilonben fel fogsz tiinni. :) Végil, de nem utolsé sorban oft
akét nem harcias kaszt. Orvosként (Medic) gydgyithatod baitér-
saidat, amikor szikségik van Réd (a jobb analég kar benyoma-
sa utén a jatékos orvosért kidllt, ami irashan is megjelenik a ké-
pernysn), de csak simén be is éllhatsz valaki magé, hogy folya-
rlncn[osan egy szinten tarthasd az éleferejét. Egy orvost és egy ne-

ellopja az ellenfél bazisan levs
bizonyos terijleteket kell uralom alatt tartani. Nem egy bonyo-
lult dolog, ami igazén megbolondithatia a feladatokat, az egy
jol osszedllitott csapat, ahol mindenki tudja a dolgat, amegy
Laszﬁéhoz tartozik.

MARTIN BELESZOL!

Wilson kedvenc jatéka épp, most a TF2. Allandéan ezt
nyomja. Mindig err8l beszél. Ugy fel tud csigazni vele, ami-
kor kiLerekede'Q szemekkel meséli, hogy szopatték a jonépet
Savage-dzsel. En nem jatszom, de még hallgatni is élvezet.
Vedd meg. Frankén.

gy harcost tartalmazé péros nehezen gybzhets le, ezt
soha ne felejtsd. Utolsé a mémck (Engineer), aki utanpétlast
nyGjto gépet épit a kritikus pontokra, vagy éppen gépagydt allit
fel a megfelelé helyeken, ami nem engedi ét az ellenséges kato-
nakat, nem mellesleg pillanatok alatt szanaszét 16. Nagyjabs
ennyi, amit tudni kell.

Ha mér mindezzel tisztaban vagy, jshet a harc, a mindent el-
s0pr6 habord. Taktikaval (esefleg headsettel megbeszélve a dol-
gokat) tényleg valédi haborik részese lehetsz, a Team
Foriress pedig valoban szérakoztato és felejthefeflen. Teriletfog-
lalasnal i hangulatos, aho lalod a védends
pontokat, majd észreveszed, hogy az ellenség mér oft figyel a ré-
csok mogatt, amelyek csak kis id utan nyilnak meg nekik. Addi
lehetdség van a védelmi vonal megalkotésara, a gépezetek felal-
litésara, és a felkészilésre, amely utén mar & 16 torokkal,
tart karokkal, csatakidltast hallatva véarhatod az elészonls kato-
nékat. Dsbbenetes. Bar a grafika csak képregényesen rajzolt (ez
elészor nem is nagyon tefszett a sok MoH utén), vér és hoscafatol

p étezik, avagy lényegében ezt jelenti a Team
Foriress...
Kérdéses még a The Orange Box megvétele? Ha ezen valaki el-
gondolkodik, az vagy nem is igazi jatékos, vagy csak zsigerbs!
gyiloli az FPS stilust. Mar csak azért is, mert a narancsos doboz
kételezs. Hihefetlen élmény minden szempontbél (masodik ré-
szestill, Episode-ostul, Portalostul és online mokastul), és maxima-
lis pontszamot ér, plusz maximalis idétartamot is jelent. Jopofak
o keexitgi | e ol ey
kapcsolod azokat), és idstlen szérakozas mind az 6t jatek. Mér
csak két probléméam maradt. Az egyik, hogy csak 720p-ben futa
D e e e e
A e e S
els Half-Life abszolit feldjitott, djgenerdciés grafikajo valtozatét
is.... csak hogy telies legyen a széria, és maximdlis az &rém.

Bijts Gabor
bojtosgabor@gmail.com

"THE ORANGE BOY

grafika:
jatszhatosag:

szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
1 jatekos (2-16 online)
dd 5.1, 720p

v a teszt utan ehhez mit lehet még hozzatenni?
X csak 720p? (élien a szérszalhasogatas)

10 porﬁ

576 konzol {{ 61



6 pér anyag van, amiért a maga idejében érdemes volt Xbox-
Jo' venni, és ezek egyike a Kingdom Under Fire, melynek sza-

mozott Fo!yh:rusnﬁ épp az elmolt hetekben reppent fel a hlr
és mely visszatérve az eretﬁh koncepcidhoz az onTne jétekra fo-
kuszal majd. Addig is, a sorozat rajongéinak itt a Circle Of Do-
om, amely azonban e|eg felemas érzetet hagy maga utan.

A Kingdom Under Fire a maga koraban nem volt egy egyszerl
torténet, elég csak elolvasni ro?cl Veres Miki cikkét, és maris kide-
riil miért. Hara|mus csatajelenetek és kozépkori milis Ieuemez'e
az anyagot, mely jécskan fol az agyatlan &

hez hasonlitanék, de persze elég sok jéték eszembe jut réla oz el-
molt évekbal, okar még a DMCis. Bar hentelést mondtam, a har-
cok megvlvcsahoz azért némi stratégiai érzék sem art - bér ne-
vezzilk inkabb taklikanak. Az ellenfeleknek nem mindegy mikor
és melyik ket témadod, és a h Jesnek is nagy sze-
repe van. Az célpontok nagyobb csoportokban jénnek, és mindig
van kazétiik par nogyol gy;enyo, az el6z6 résszel ellentétben
azonban itt nem elég, ha csupén Sket levadasszuk, meg kel slni
mmde’ Kesobb mar eszeflen sok ellenséget kell |egyoznunk de a

hézkes vo|l a harc, sok esetben inkabb a toktika érvényesilt.
Gyorsabb karakterrel viszont teljesen més, és sokkal jatszhatobb
a stuff. Talan annyival is elénydsebb gyors ﬁgurm vcluszlom =
azon fil, hogy élvezetesebb vele a ki uﬂeem —, hogy 8t barmi-
kor feltapolhatiuk HP-ban, mig egy lasso karakterra| nem mond-
haté el ugyanez a gyorsasagara nezve. Raadasul hiaba ergsebb,
sokkal sebezhetsbbeé valik azzal, hogy nem olyan mozgékony, és
nem tud olyan gyorsan kitérni az iitesek eldl. Talan sokat lovago-
ik ezen a kerJ;sen, de o e, o bl o

ég és fold! A kiilonbozs embe-

e e s A,

Mindebbd| annyi igaz a Circle of Doomra, hogy ebben a jatek-
ban is sokat kell harcolni.

G{ikemberek, gonosz vardzslok, ies novények, éridsok, élet-
re ek sacbrek é= Sk, Kezbitk el vl vospirk i et
valcszthoio szerepld vu!umelylkevel akik az eredeti jték rajongo-
inak minden bizonnyal ismerések lesznek. A hat harcos mind kil-
sére, mind 'u|c||donsugaxkal 'ekm('ve nagyban eltér egymasstdl, és
a szfori is Gs és mas. El6szor egy:
viragos réten tériink magunkhoz, hcsonlon, mint ahol The Boss és
Snago kiizdelme zajlott a MGS3-ban. A zene egészen vardzsla-
tos, ahogy magdra a kémyezetre se lehet panasz. Sajnos csok ad-
dig fart az érom, amig kiderill, hogy az ésvényekrd| semmilyen
formaban nem térhetiink le. Az utat merdlegesen szeli Gt egy pa-
tak, de higba fordulnank rd, lathatatlan falba Gtkozink. Raadasul
ez azels6 helyszin az egész jGiék soran egyben az egyik legkidol-
gozotiabb is. Na, de ne szaladjunk ennyire elére...
Aki nem ismerné, a program alapvetden egy hack & slash, me-
lyet részemré| leginkabb talén a Monster Hunter hentelés részé-

& &
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po|us fgya hurcok relative mindig ugyanolyan nehezek |esznek
a jatek soran. Szlmpcmkus huzas,iogy szlndepeskor mi mugunk
allithatiuk be, mely k hany ny

bviteni. Von életers, egy bizonyos SP, és a szerencse; utébbit
bevallom, nem igazén tudom, miben nyl|vunu meg.

Ami a harcokat elvileg kulonlegesse teszi, hogy minden fegyver-
nek a sebzési értéken 16l van egy ,,keszen léti cllupofu is: ez az
SP, ami clat az értem, hogy nem fudunk csak dgy Gsszevissza
pifdlni velik. Mivel minden fegyver mas SP eﬂef t haszndl el,
ezért meg kell vamunk, mig az SP-nk feltsltédik annyira, hogy az
adott fegyvert hasznalni tudjuk. Minden felvett targy vagy item
csokkenti ezt az SP értékiinket, ezért nem art odafigyelni, mi van

rekhez szemelyre szabott fegyverek is tarsulnak, amiket csok ve-
Ik tudunk hasznalni. Utunk sorén persze rengeteg targyat gyiit-
hetiink a ledlt ellenfelek utan, de egy id6 utan |eg|obb|uke' mar
fe|es|eges lesz falszedni, maximum csak kereskedni j6 velitk.

A Monster Hunterhez ismét csak hasonléan van térgy szintézis,
azaz c!alckn‘us me(ynek sorén ket !erszoleges l'urgybol keszitink
el eg; van ratdja, mely-
re penzze| tudunk rasegiteni. Az igy nyen cuccok |obbaL minta
kiindulasi targyak, melyek érdekes médon megmaradnak. A ru-
hézatnak és kiegészitsknek is természetesen nagy szerepiik van
a lé'ékbun, hiszen mindegyik ront vagy javit er'eiemken melyek

kban elé A fegyverek Kzt van-

nalunk, hiszen egy nem hasznalt fegyver is |e|entosen lassithat
benninket. Ha 1l sok cuccunk van, barmikor dobhafiuk oke' az
Inventory-nkat elshivwa. Az e|e'energlun|( miatt nem L kiilons-
sebben aggédni, azt béségesen vissza fudjuk tolteni, és ez igaz
az SP-nkre is, a kifogytunk belsle, ami gyakmn megesik.
6gyitd italok kézil a k&t legfontosabb o piros, mely energi-
e S e e
A program eldszor egyébkent silyosan megtévesztett, mert kez-
detben a legerssebb karakfert vélasztottam, és vele rendkiviil ne-

nok sz0ré- és yverek és pajzsok is. Belss nézet is van,
féképp az fjaknal yéb [6fegyvereknek, és leghamarabb az
elsé Foellensegne' e|n| is ke|| vele. Ez volt egyébkent oz els6 iga-
26n érdekes vagy izgalmas rész, mely valami jelen generéciés
jatekfélére eml eE zlefelt — persze, ne legyink ennyire cinikusak.

A plyak kozben 8 részein szentélyekbe botlunk, melyeket egy-
egy idol ,Griz". Az idolokbdl haromféle van: a szerelem, o haldl
és a kapzsisag. Ok kfik éssze a jatekban szerepls umyek és
fenyvilagot egyméssal, illetve velik tudunk csereberéhni targya-




kat, és 8k tudjék a szintézist is alkalmazni. A szentélyek szerepe
ezenkivil elég Gsszefett, mert egyrészt, ha meghar nk, innen
folytatjuk a jétékot, masrészt tt :ﬁuk dlomra haitani a fe|un|<ei
ami azért fontos, mert a |afek torténetét az élmunkban ltot fur-
csa viziok kerekitik egésszé. It talélkozunk mindig a bolecsel,
akitsl 6j képességeket is tudunk tanulni, és a torténet egyéb sze-
replivel is, ul(lfiuk;nfe‘e megblzcsol(l(ul terhelnek min E1«3) Nem
melyedtem bele igazan a torténetbe, i igy sajnos nem tudom, van-
e usszefugges az elozo rész foriénései és e kozoft. A specnohs ke-
pesség la nem
annyl a fehdul hog{ megugon szémo és Fn|fa|u ellenfelet kell
me$° Ini érte. Mi sem lenne egyszeriibb, ha mar a jdték e|e|en ki-
énk az Gsszes meg kivant képessé melyek
aztan menet kozben ,automatan” akhvulodnanuk ahogy hala-
dunk elére, de ez persze nem igy mokodik. Mellesleg az igazan
Ey problemu, hogy ezek a varézs képességek sem sokat dob-
a harcokon.

A gume nem arul zsakbumclcsku' hiszen mar az e|e|len mlnd a
hat pd iletvalaszté meniben. A

elmon:ﬁuﬂo, hogy nem neznek ki rosszul, de ugyanaz a klhul!
s6g jellemzs ru|u( ami az 6sszes hasonlé hack & slash-re. Vagy
te, meg vannak az ellenfeleid, és amig nem talalkoztok 6ssze,
addlg csak magényosan bokldszol. A jatek doboza azt hirdeti,
hogy véleflenszertien generalt palyakkal talélkozol o jatékban,
ami ha rosszmdjo akarok lenni azt mondom, meg is latszik,
ugyanakkor meg nem érfem, mire gondoltak, mert nekem sokadl
szorra is mindig ugyunuzok a palyak jottek be. Az anyag felje-
sen |mear|ls, az utelugazasok |egmkubb csck arra iok, hogy

bar ne tenné. Van ezen kivil egy furcsa sajétossaga a program-
nak, hogy s6tét helyeken olyan, mintha bevilégitanank magunk
krilla terepet. A benylé poligonok mindezek mellett mér szin-
te természefes |e|ensegkem hatnak, valomint az osszkepef mé

némi akadozés és v-sync torés is szinesiti, de ezekre mi mar fdl
se figyelink. A jaték taldlati rendszere is eleg érdekes, mert

van, de nem ériott icit jobban gatyaba rézni, és valamivel
érdekesebbé fenni — tf ul gondolhatiak volna rém. Megmon-

dom észintén, rég |nnum mar ennyire minden szempontbl unins-

pirdlo |ofékor Sem a téma, sem a jatékmenet nem nyGjt semmi
olyan exirat, ami kiemelné a sziirke Lozepszerusegbol Vajon mit
gondoliok az alkotsk? Hiszen oft volt példénak egy sor remek:
stuff, melyek a kozelmoltban érkeztek — elég csak a Ninety Nine
ngh's ra gondolni -, amik milliészor szérakoztatobbak voltak.

Manapsag egész varosokat tudunk be|om| a videop:tekokbun és
akkor elénk tesznek pér klhoh osvenyt, par ellenfelet, és egy fele-

mas sztorif? Nem va és nem voltam nagy Kin jdom Under
Fire [avekos, deeza %oylcfos a nagy elédre nézve c? radalé.

En szivesen eljatszogatok a monotonabb hack & slas |u'ekkku|
is,a nemreglben megjelent Dynasty Warriors Gundam is fefszett,
&s PS2-6re is nagyon birtam a Sword Of Etheria cimé anyagot,
de ezekben a karités legalabb folyamatosan folcsigazott annyi-
ra, lytassam a harcot. Mondanom se kell, itt sokkal rossz-
abb ogﬁelyze' A hongeffeklekkd is hadilabon dlliam, Elészér
nem tudtam, mi az a csorges amit egyfclytqban hallok, mignem
rajsttem, hogy a zai forrasa én vagyok. A harcok alaft is tobb-
nyire ugyanazt az egy- ket melodlog\a'[um és azok se valami él-

idénkent Jjink, a kisebb | k k pedig
pile i e igazsag, hogy ez a cim
nyugodtan jSheteft volna az el5z8 generaciéra -
memyl 'ulzos slncsen Borzaszto monoron egysil

koze

szertel Az ellenfelek viszont elég vullozahsok és mLfelek réjuk

nem lehei panasz.
ébkeé lodik oz iitése-

s, de
e Sl kezdeﬂeges L hogy azt kivériok,

MARTIN BELESZOL!

Olyan; mintha maratont kéne futnod azélarcban, és
emellé még kilométerenként oft varna ru?{ﬁ(e Tyson, akivel
le kéne I;;?(szo Ini egy menefet. A tibbjatékos (2-4) méd on-
line elérhets, ami némiképp javit a helyzeten. Szerintem a
e e e e

i elmegy, a és a jatszhatésdg is meg-
fele!ojehe' annak ui{rucuppun de%kl az el6z8 Klngdom lig
der Fire utén repesve vérta az Gjabb részt, szinfe egészen bizto-
san csalédni fog. Tebben jétszva co- opban, kilonboz8 karakte-
rekkel tolan érdemes lehet egy probat fenni vele.

E
béven bekopunk Gféseket oyan ellnfeleka s, ok felnk fobb s,

meéterre dlinak, réadasul az egész harc meglehetden kovethetet-
lenné vélik néha.

A Circle of Doom eﬁy eléggé oldschool game, és ez rendben is ;y/ <
vol

]

KINGDOM UNDER FIRE:
CIRCLE OF DooM

IICROSOFT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

hangulat:

1 jatekos (4 online), dd 5.1,
1080p, xbox live

v hat karatker, hatféle kuzdostius
X j6eskan elmarad & mai szinvonaltol

5.5 pont

576 konzol {(




Gzpedal, és f yelni a port, mikoz-
ben uzzul kisszkadsz, hogy Oorolgered a bukoslsck rosfélyd
6l a kerekek dltal felvert saros masszat ~ igazén felemelo
pi||cnur lehet. Bar a ci anyok, és a négyk
2025 Kzt van azért némi ku|on|:)seg, aTHQ tgy gondolta, ké-
pes lesz megblrkoznl a feladattal, hogy az off-road sport eme ket
csoportiat egy égisz alatt killdje harcba a sfilus rajongéinak ke-
gyeiért. Az adrendlinté fuldoklo, retkes és benzingézos massza
az MX vs. ATV legijabb felvonasaban, az Untamedben csi-
csosodott ki, igy az aszfaltesikok blz'onsclgosnuk mondhaté vila-
gabol hatdrozott szandékkal mozdultam ré a népszert kiads leg-
Gjabb szérmyprébalgatésara.

SARDS DAGONYA

rem ok bl v, hogy Kt ) possk gz
és tekerjik a kormanyt: itt bizony so?( malik azokon a mozdulato-
R an Tadmi ook rias  lovegeban Svertet b v
ben hiizzuk magunk alé @ mofort az egyszerre zuhanos- (anyu'
rodés szakaszokndl, vagy mennyire rantjuk fel a gépet egy-egy
bukkanéra, vagy ugratéra térténé felhajtéskor. A karrierépités
el6itti trenirozas tehat ajanlott, mér csak azért is, mert bédilefesen
latvanyos és veszélyes mutatvényokat pmclukalhmunk a levegs-
ben, akar két-, akér négykeréken dagasztiuk a sértengert. A fria-
lozéss, és a leveg® mivészete hasonlé felkésziltséget igényel, mint
avezetés, igy a legtufibb, és legtbb pontot hozo mozdulatokhoz
clngecheelen o sebess, o id5, & 0z odoh gép vezeesi

Mivel az Xbox 360 a Colin McRae: DiRT bi: izgaté ba-
jaitol e!ieklnlve nincs nagyon elereszive az off- mnd vilagat kispe-
i26 i@ i ents jelleg-

ség viszont
nem csck az MX crosivke és négykerekes ATV iarganyok rajon-
-road Je jeles versen

osztdlyat fel al G
l(ezdve a buggykon ata golﬂ(ocslklg A |ofel<bcxn reilé lehetdse-
abér a cimben uom Qer|ed ki,

is. Még szerencse, hogy a gyakor-
lésban a program konn en és egyszer(ien mutatia be a frilkkaket,
igy egy kis raforditassal renyleg evezet a dolgok strdjel er-
sze a veszeftil porg6s menefek alatt még igy is |ocsl<cn eléfordul-
nak majd orbitalis poféra esések, és Oomegﬁdese'ek de annyi baj
legyen... oz off-road v||c:gc 1[yen

A karrierméd ma jiat az n. X-Cross bajnoksag sorozata adja,
ek G 2, ke et ek b el
26bdl is vérszomjas udrenu?nbi\l?cr' farag, ha kitarté a jatékos.

gek

azért a karriertinket épitgeve rendkivil izgalmas és F
osatélyokon is & kel oy magunkat, ha meg akariuk kapa-
rinfani azt a bizonyos tréfeat. A nyolc fobb esemény kéré szer-
vezdd |atekmene¢gen tehat szamtalan hatésnak kiteve bizonyn~
hatiuk majd rmermensegunkep a kisebb fedett palyas versenysza-
moLb\ kezdve az éridsi méreteket o||o, mocsaras-sivatagos- gegy
vidéki terileteken kijelolt otszak lyeket gyakran sza-

Ahogy egyre-mésra felé a ranglétréan, ogy éllit min-

ket szemge a program a kilonbsz8 versen oszk:lyok yvelegé-

vel, hogy a legjobb poziciéra sarkallva adja a keziink eﬂe a sor-

sunkat, A dobogos helyezésekkel fermeszelesen pénzmag, és

szponzori szerzédések is jar(hatinak, amelybdl menedzselhefjik

a cscpu!unku! és/vagy kslthetiink a kispécizett verdéra, hogy a
2

kadékok, vc\gyek hidak, sziklak, és meredek eme|kedok tesznek
szinesebbé.
Ez eddig rendkiviil pozitivnak hangzik, de a dicséret szerencsé-
rea feszt tovabbl resze\ben is (ugy, ahogy) kitart: a hasonlé stilu-
atékokk fizikai modellezés, a realizmus ta-
Iu|cnuk‘ sidegekkel és reflexekkel torténd kombindlasa szeren-
csére az MX. Vs. ATV-ben is jelenlevs plusz, amelyért a Rainbow
Studios sajét, mellesleg korabbi eplzodokbol mr ismerefes mo-

legyen. Sajnos a Ieherosegek tarhaza
nem ol nagy a sufnituningra hasonlité cicomézas helyett sokkal
inkdbb egy DiRT-i mélységekbe kapaszkodd szerviz opciéonak
sriltiink volna, ha a jétek a szimulacié vilagat célozza meg. Bar
nem igy fértént, némi vigaszra adhat okot az, hogy az eltérs osz-
|c| ok surduguszoou viszont teliesen egyedi meneﬂu)u,donsa jok-

al birnak, igy a vezetési sfilust is folyton folyvast valtogatni kell.
M|g a motorol K pl. a saros terilleteken gyakran beassak magukat,
a hequidekl kérnyezetben rohogve éﬁva hagyiék rivalisaikat. A

torja felelds. Azonban chcgy egy
ni ll<e|| dgy itt sem lesz zokk

azok széméra, akik teljesen Gj versenyzék az off-road mifajban.
Mivel a reclizmus megkozelitésére rengeteg idét forditottak smcok

MRARTIN BELESZOL!

Amit a tématé| vami lehet, azt ez a jaték hozza, le a kalap-

| elétte. Gyakorlatilag mindent felvonultat — egy dolgot
ivéve, az pedig a pazar latvany. Nem nextgen szinvonal,
eléz6 generacios grafika.
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azonban nem csok a sebességben mutatkozik meg,
hanem a jargény egyéb parameétereiben is eltérést mutat. Az 6sz-
véreknek fekinthets buggy példéaul remekil kombindlja az ATV-k

ITakahashi B
2 Welsinger,

sebességét és iranyithatdsagat a Monster Truckok szivéssagaval,
igy megfelels képzetiséggel barhol felvehefi a versenyt a rivalisok-
kal szemben.
Az eqyeﬂen szxv\‘mdulmam a |crekka| a fe||owtoh icldozoh fol-
cim révén a srd talén
iobb idst ke{e" volna ehol!emuk a csiszolgatassal, mert |e|en| i
helyzetében az MX vs. ATV: Untamed leginkbb egy erdsen fel-
turbozott, hardveres effeklekkel (a sclrrul vizzel és porral kapcso-
Jatos poasak) Kicsinositolt PS2, szinfd vi-
l6got ér a vlrug elé. Mig a kézeli karaklerek, ferepfargyak és fex-
torak tényleg és komolyan hozzék a nexigen hatasfokot, a tavol-
ban taléthaté kornyeze' gyakran egysiko és unalmas. Szerencse,
ogy az akcié hevében nincs idé ezzel foglalkozni, bar egy orbi-
talis tanyalas, vagy baleset alkalmaval nem lehet nem észrevenni
ianyossagokat. A hangokkal és a zenékkel is Ggy ahogy elé-
gedettek lehetiink, bar a sokadszori probalkozas soran az ember-
nek ellege lesz a ﬂElkus amerikai fini rockbandék dltal nyGjtott

I és inkebb o mereviemezrd], vagy egyeb forrésbd! pl
Ul

kezd muzso(uzm Ugyanigy megtehevc ez is, mint a maximum
négyjatéekos osztott képernyds brilet, amelyet ok a jopofa mo-
dozatokkal farkitott, oEar 12 szerep|os Xbox Live-os multiplayer
Gsszecsapasok képesek berelni. Apro hibai és h\unyussugcl el
lenére az MX. Vs. ATV: Untamed a stilus irant érdeklédsk szama-
ra abszolot ajanlhaté anyag: tartalmas, izgalmas, és van benne
intazia. Nem kimondottan tucattermék, de a kivalé jelz6 eléré-
séhez azért még fejlodnie kell.
Shicen

stinger@576.hu

MH US. ATU UNTAMED

grafika: elmegy
jatszhatosag:  jO
szavatossag i}

zene / hang: kézepes
hangulat (=}

1- 2 jatekos (2-12 online), dd 5.1, 720p/ 1080,
xbox live, menteés 3 mb

v opencross bajnoksagok, hatalmas terdletek,
latvanyos versenyosztalyok
X kezdoknek problémas lehet, gyakran elnagyoltak
a hatterek, nincs nagyfokd tuningszabadsag

" 7 pont )




foldet védelmezs ersknek szitksége van réd! Ha kells ta-
AEusz'ulafo) érzel magadban az idegenek ellen vivott harc-
an, & 18kos legénynek képzeled magad, aki vallalna a
feladatot, h y megfiszfitsa a szil obolygonkur ol idegen
Jétformakial, kbztink he‘yed\ Nincs més dolgod, mint be'ol'enl
a OIZenl(e"edlk életévedet, és tarcsazni az 1-800-EDF2017-es te-
|efnnszcmof ahol bogros 'elefonos klsusszonyumk a hitelkartya
. Le ne murad|
e|orende|eselde! a Sandlot és a D3 Pubhsher tagtoborzé i
an adhatod le, a nap huszonnégy éréjaban — a BKV ellensrok-
re hasonlité rohampancélok, a szérnyriaszté spray, a hangyair-
tszer és a godmode bekapcsolasaért felelés Atom Anfi tablettak
fejadag szerinti igénylései csak a proméciés anyagként kapott ta-
iSkozters szofver hicitéss utén veheick igényber.. elive, ha ki
irod a kiképzést.

Ha sikerillt foltenned magad a riaszt6 killsén (ne feledd, mint min-
den mas, ez is a kiképzés részét képezi), akkor itt az ideje, hogy
izelitgt kapj az Earth Defence Force hétkznapiaibol is. Felhasznd-
lasi javaslat: a kritikan aluli, low-budget cluponyugokbol keszilt,
és nagy valészintiséggel széndékos krokozst eléidézs orongot
az u||adon porgelve izzitsd fel a megfelelé hémérsékletre. A mi-

éshez szitkséges hdfok elérését egy bitang nagy Start gomb
szimbolizélia majd, amelyre rétenyerelve valaszidsi lehetéségek
egész tarhaza keril eléd. Ha a fentebb emlitett tokas csavonak ér-
zed magad, egybé| a misszickon alapulo ismerkedést ajaniuk fi-
gyelmedbe. Eléfordulhat azonban, hogy a sokkolé latvany és a
nyugulmar megzavard képsorok léitn 8l a mentSovkent funk-
ciondlé kooperativ |ehebsege¢ reszgl majd e|onyben omelr

na kent épiti fel az ||ofa
I Feiae

efti totalis
guddc:| forténd hancurozus alkolmcva| czonbcn ne feledd jctékos-

g ikus érzést, amlkor a
bantalmaklal

] &

a heveny ivé kado

cios prok &s a genefikai elforzulasokkal kuz&i) i -
pat élén rohanvu igyekeztek majd megvédeni azokat a vérosksr-
zeteket, amelyek csodaval hatéros modon, a miszlikbe lovést ks-
vetden u”(Jeplhk magukat. A jogosan felmerilé kérdésre, hogy ak-
Kor mi o rancért s arcohnk Rkidonképpen,eayseerd o valse:
mert &K igy akarjk. N, de kik is azok a bizonyos 6K?

Akérdés megértéséhez cirka Siven évet kell v i az iddben,
amikor még oridsi mutans dégok, szinyogemberek, és maga Fran-
kenstein borzolta a fekete-fehér mozllu’oga'oka' s imédott iseneiket,
Az esztelen méreteket 61t emberevé hangyuk és a papimasébdl
késziilt felhékarcolok kordit is atélheted Gjra, ha a kételekeinkbe csat-
lakozol. A B-kategérids sci-fik eléiti tisztelgés egyébként u|c|pkove az
dltolunk nydjtott homage dézisnak: a realitést, az élethi és valés szi-
muléciét most fedd a polera, s csak azt add el, amit mi kinalunk.
Ho még most sem érted, mird| von s26, ne csiiggedi: még mi magunk
sem fudjuk, pontosan mivel is dllunk szemben.

Az éridsrovarokat régen csak a vud l(epzeleiunk szulemenrenek
hittisk. A k Jaly azonban valé
gal, mint a régmolt nagy klasszlkusamuk Ce"p(:)ld kalandjai.

MARTIN BELESZOL!

Engem azok a bogyss kisosszonyok erdeke|nenek U?y
ogy azt hiszem kénytelen leszek vasarolni egyet ebl

jatekbol. Bar jobban belegondolva talan egyszeribben is
megoldhatnam ezt a kérdeést...

5 I héla skerilt
gen civilizécioval, de a csoma rossz Gfra fért és a bogarziybdy

i ol Pachinkes G iceganck ner ks oirdduica o
Pl s e e e
Anol a nuFfol kezdve vegelavhuouﬂon hurcol wvunk a hi-tech csa-

tyog ck ellen,
akik felduhak onhonalnkut e|oszere)eﬂel ragcsuhal( meg szereffe-
|nke' - és romboljék porig oz ébke g épes met-

kat. Mivel az ember égii
RS T

Wk oridsi, ezért manap-
sag mar csak S K zsoldos k
Reflexeiket, pcqm:lkai fegyverzeielket fokozatosan, missziorél-
missziéra bévitiik, hogy a végén tobb mint szazétven, a munici-
obol sohu kl nem fogy6 ‘egyverurzena"a] rendelkezzenek. E| is
azon, hogy ellene a létszamot,

szen az ember{e‘em kepessegekke] rendelkezo k:g|cmk akar egy
mezei gés is a varost @

pontos, nagy szorusscll rendelkezo és Oobb kllomeferes messze-
ségbe Vit 1

az erdok-mezk miatt (e|es| jes aggodni: l(ll'lcll' mlnf egy e|fe|e|-
telt temetd, igy az épiletek irob%anfga'csc semm||yen anyagi
veszélyt nem jelent. Akkor mi értelme az ériasi tankoknak, dllig
felfegyverzett mech robotoknak, és a szupererss hehkopiereknel(?
Nos, nem mindenki szilefik Szuperhésnek, s az éhes széjakat a
szitkségallapot ellenére is efefni E

Kémeink most jelentetiék, hogy U|abb repilé hangyafarmok, pé-
kok és robotszoryetegek kozeledését észleliék az északi sark
felsl. Ideje lenne eK‘)onlenl hogy a proméciés csomagban léfot-
tok-hallottok alapién véllalod-e a kockézatot, és bedllsz-e kozénk
rovarirtét jatszani. Ne feledd:

Semmi komolysdg, ez a lén eg,

A j6 Chemotox ért a Iegyne
Mindegy az, hogy pék, vagy bogér
Elébb-utobb agomza/’”
Stinger
[EDF /(ohj
stinger@576. hu

EARTH DEFENCE
FORCE 2017

D3 PUBLISHER

IMAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: elmegy
jatszhatosag:  jO
szavatossag: kozepes
zene / hang: kézepes
hangulat: (e}

1- 2 jatekos (co-op), dd 5.1,
720p/1080i

v bug’s life + serious sam + doom 2 = szerethets jaték
X totalis low-budget I6veide,
csak a non-stop akcio szerelmeseinek

6 pont
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XBOX LIVE ARCADE BEMUTATO

ARKADIAN WARRIORS

H ack'n slash RPG keverék a Sierra online-t¢], melyben Arkadiét szabadithatjuk meg a gonosz
Gorgontdl a 3 vélaszthaté harcossal (katong, fjész, varazslé). Stilusra leginkabb Diablo, am
rénézésre sokkal inkabb emlékeztet egy jopan RPG-re, féleg a varosban, ahol emberekkel be-
szélgethetsz. A dungeondkbe érve azonban szémyek egész hordéjaval kiizdhetsz meg, ahol a
killdetéstink szinte mindig ugyanaz. Minden farkast, goblint, vudJisznét sth. el kell pusztitani,

iszogatni a piros életer kokiélt, vagy a kék vardzsital, és kézben gyitégeti a fopasztalati pon-
tokat és a kiilonbzs felszereléseket. A 19 dungeon korrekt szavatossagot igér, féleihogg onli-
amar

ne is jéfszhaté koop mulplayer méddal rendelkezlk. Az Arcadion Wariors azonbon
& vélhat, kszbnhetden a nem tdl vé fatak k. Erdemes kiprobalni, hiszen

800 pontért nagyon is sfimmel  tartalom, de azért akad a kinalatban jobb vélasztds is néla.

ASTEROIDS & ASTEROIDS DELUXE

Az Atari 1979-es Asteroids klasszikusanak feldjitott valtozata. Egy kis Grhajoval kell a fe-
lenk szaguldé aszteroidakat és UFO-kat megsemmisiteni. Ha jél ismered az eredefi
Klasszikust, és szivedhez néit, akkor érdemes probélkozni vele, ugyanis az alaposan tuningolt
felujitott véltozaton 16l megkapjuk az origindlt is. Aki azonban nem ismeri, valészinleg igen
nehéznek fogja talalni, mar csak a kérilményes iranyitas miatt is. Az analég kar balra/jobb-
ra tekerésével forgathatjuk az Grhajét, a B-vel adhatunk egy kis gazt, és vészhelyzet esetén az
X-szel teleportélhatunk véletlenszer(ien, amely persze nagyon veszélyes is lehet. A felujitott vél-
tozatban taléan érdemesebb lett volna az Grhajé forgasat az analég kar pozicisjahoz igazita-
ni, igy ugyanis eléggé nehézkes az egész, a kis aszteroidak becélzasa pedig ki}eiezeﬂen ma-
cerds. A felvaliott korss ,él-multiplay” sem az igazi, de legalabb van. 400 pontért tolthets.

BATTLESTAR GALACTICA

J\ Sierra Online elkészitette a hires TV-s sorozat Xbox Live Arcade véliozatét, egy kvézi 3D-s Gr-

aios lovélde forméiaban. Persze a telies térbeli szabadsag elmarad, ugyanis hidba vannak
lyak telis tele latvanyos 3D-s elemekkel, maguk a kis Grhajok csak a sikban mozoghatnak, de
latvanyvilag mégis egy kellemes tarhataso illoziot kelt. A 10 kildetés torténete pontosan kapeso-
lodik a TV-s sorozathoz, a csatakban 6 par Cylon részt vesz csapataink ellen. Az alapfegy-
veren és a rakétakon 10l akadnak specidlis Legyverel( is, a védelmiinkré| pedig egy energiapaizs
gondoskodik, & szémos pickupot talélunk az Grben. A kedvesinalo trailer nagyon hangulatosra
sikeredett, igy ha megprabaljuk magunkban fenntartani az llizié hatasat, szerintem egy izgalmas
és latvanyos Gresataban lehet résziink, fleg ha ismerjik a sorozatot. Masrészrd| viszont a kiilde-
tések hamar unalomba fulladhatnak, és az egész jaték szavatossaga csupan 2-3 éra, nem bele-
szémolva az egymas elleni, vagy csapatalapd multiplay-t. 800 pontért tolthetd.

BOOGIE BUNNIES

ABoogie Bunnies mér a hetedik Live Arcade jaték a Sierra Online-t6l, ezttal egy kedves kis
puzzle az Astropop mintéjéra. A trténet szerint a tarka kis nyuszihordat kiﬁ tancos kar-
rierjik soran menedzseﬁ\ﬁnk, mig el nem érnek a célba. A nyuszik egy tablas pélyén élldogal-
nak sorban, és ahogy lépegetne elére, vészesen kozelitenek az aroelioz. Balrdl, jobbrél, vagy
lentrs| ad + f;ozz(l a rthoz a kovetkezé égt G lehetdség szerint
szinek szerint csoportositva, hogy kilsiisk Gket. A piros nyuszik mas szintieket is kirobbantanak.
A kovetkezé szintre akkor léphetiink, La betelt a lenti kombécsik, és akkor van vége, ha ugya-
nez elfogy, héla a sok arokba zuhant nyuszinak. Egy idé utan a nyuszik muris tanc kezd%yek,
ilyenkor még t5bb pontot kaphatunk. Online is jatszhaté multiban. A Boogge Bunnies viszony-
lag egyszer jatek ének | bb erénye egyértelméen a Pikminre hajazo fiindéri kéri-
tés, igy be kell valliam, hogy egy személyes kedvencemmé valt. 800 pontért tolthets.
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CHESSMASTER LIVE

A Live Arcade kindlatbél mér nagyon hiényzott egy kivalé sakkprogram, az Ubisoft pedig
most alaposan pétolia a hiényt, méghozza nem is akarhogy. Az egyszer(i, am jol arrarha-
16 2D-s megielenitésen tol egy gynydr terbelit is kapunk (fefszés szerint vélaszthatéan), a hat-
térben pedig kellemes relaxdlé zene szél a partik kézstt. Jatszhatunk a gép ellen, valamint off-
line és online multiban egyarént. Régebben sokat sakkoztam, igy a 10 perces deméidsben
kénnyedén bemattoltam a gépi ellenfelet, am a teljes jatékban rengeteg egyedi bedllitést esz-
kﬁzﬁn\eﬁink. Talalunk részletes tanuléprogramot, a gép eleve sokat segit jaték kzben, és olyan

egyedi jatékmodok is akadnak, ahol specialis sakkszituaciokat kell megoldanunk. 800 pontba
késtal, és Ggy érzem ha kicsit is kedveled sakkot, akkor a lefdltésével egy kivalé arkadjatékot
tudhatsz magadénak.

CYBERBALL 2072

A 8-as Atari klasszikus dtirata Live Arcade-on. A Cyberball 2072 egykori rajongéi talén

ilnek neki, hogy a Midway szinte feljesen valtozatlanul hagyta meg az ereJeﬁ formdijé-
ban, ém én anndl kevéshé. Jatekmenetre egy szimpla amerikai foci, lanctalpas robotjatékosok-
kal és egy mechanikus labdaval. Akkoriban talan kilsnlegességnek szamitott jatéktermekben,
(f8leg, hogy ahogy uténa olvastam két gépet Gsszekdtve is lehetett egyszerre négyen a gép el-
len nyomulni), de ma mér nyugodtan allithatom, hogy igy ebben a formaban akcr|arﬁag él-
vezheteflen, amin a véltozatos jétékméd kinlata sem segit. Ronda pixeles ra?iia, béna priin-
yg6 hangok s nehézkes irdnyitds. Annyi pozitivm legalabb van benne, hogy azok is elbol-
dogulnak vele, akik nem sokat konyiranci az amerikai foci szabélyaihoz. 400 pontért persze
lehet vele prébalkozni, hiszen még online multi méd is van benne (sajnos csak a gép ellen ko-
operativban), de szerintem kizérdlag a rajongéknak lesz kellemes noszfalgia.

CRYSTAL QUEST

E gy szémitégépes arkadjaték a ‘80-as évekbé, valamint a feldjitott valtozata a Stainless
Games-18]. Egy gombacskével kell begyditeni a kristélyokat a palyakon, kézben pedig l6-
véldzni a portélokon beszonls ellenségre. A kristalyok kizott ﬁgyeﬁvunk a kilénboz6 bénu-
szokra, valamint az egész képernydt megtisztité bombékra, a szamos veszélyes aknat azon-
bt szs Kerthok ol At KGR Cook akkor helaatil B 2 ke s et i e
adott szinten az Ssszes kristélyt 5sszeszedtitk. A Crystal Quest viszonylag hamar megszokha-
16 j6 irényitssal bir, am habér az akcié hangulatos, hosszotavon nem biztos, hogy le fog kst
ni, nem Ggy mint pl. a zsenidlis Geometry Wars. 400 pontért viszont valamivel jobb vélasz-
tasnak érzem, mint mondjuk az Asteroids-o, féleg hogy 4 f6s online multival is rendelkezik.

E4 - EVERY EXTEND EXTRA EXTREME

2006-ban PSP-n is debijtélt Every Extend Extra stilusét igen nehéz lenne kategorizélni, ezt
egyszeriien lam kell. Ritmusiatéke Arkadlivalde? Vagy egyszertien csak effekiusok értelmet-
len kavalkadia? Akarhogy is, a jol sikerilt PSP verzié utén Live Arcade-ra is elérkezett az Exire-
me alcimmel felruhazott Grilet, egyszertien csak E4-nek becézve. A f6 jatékmodban kovemniink kell
a zene ritmusat, majd idedlis pozicicha helyezkedve a megfelels pillanatban felrobk i rha-
ionkat, lancreakeiokat kivaliva rengeteg pontot gyiieni, és ezéltal a jatékidanket is meghosszab-

itani. Nem 6l bonyolult jatékmenet, ém igazan réérezni nem egyszerti. Egy mésik jatékméd mér
inkabb fefszett, itt egy véget nem éré Geometry Wars-ra hajazé izgalmas arkadjatékot kapunk,
rengeteg killnleges alakzattal, és dtletes bossharcokkal. Kissé fura jéték, de a tempés gépies ze-
ne, és foleg a pazar tarkabarka HD latvény roppant meggy3z6, egyenesen hipnotizal. 800 pon-
tért tolthetd szamos jatékmoddal és online multival.

Krisztién
rajkrisz@freemail.hu
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MARTIN BELESZOL!

Talan egyszeribb lett volna egy lemezre rakni ezt, meg a
BB-t, meg az eredeti verziokat. Elégedettebbek Jettink volna,
a pontozés is ersebb left volna. Csak kicsit sok a ,volna”.
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AHOL A SZIVAR

UANY DEGET ER

327.4/600.0m

iaba fisztelem maximalisan a retro-jatékokat, a Bubble
H Bobble Evolution utén a Rainbow Island tesztelésé-

hez nagyjabol annyi kedvem volt, mint kozel-keletinek
a sz6nyegbom %azushoz Ugyanaz a két |c'ek fejlesztsje és ki-
cdoin és mwel az alapétlet nem kismértékben hasonlitott egy-
masra, igy elézefes fippem szerint hasonlé négypontos cikk ke-
rekedett volna ki ebb fls Szerencsére félig tévedtem ebben —

ar azért nem olyan nagyot.

Az 1987-es arkad eredeti ,The Story of Bubble Bobble 2" al-
cimmel jelent meg, amibél azok széméra is nyilvanvalé lehet az
k526 eredet a masik oldalon elemzett jétékkal, akik soha nem
jétszotiak velik. A szereplék, Bubblun és Bobblun azonosak
voltak mindketigben, csok éppen itt nem sérkényos (vagy dinds,
20 pixelnél ez annyira még nem volt e yenef;nu akE riban),
hanem emberi alakjukban, Bubby és Bobby néven. A jatékme-
net szintén kisértefiesen hasonlitott mindkeét klasszikusban, alul-
RSl sciollosb plyén kallett ox dlenfeleket gyEonitiof
buborékok, itt szlvarvunyol( seql'segeve! Es it jot | be a hatal-
mas &tlet: a sziva A hia-
nyoscln elhelyezkeds pla!formokra csakis tgy lehefel 5e|Lurm,

a Gigyesen épitettik meg az utat magunknak a kis fé
melye{bol egyszerre csak limitalt szamot tudtunk kil

néhany 6 és kevésbé 6 otlefet.
Ilyen a Resonator, ami a kézikonyv szerint: ,Egy intelligens
eszkéz, ami kévet téged, de nem mindig tartézkodik a kozel-
ben”. Ne rohogjetek! Na, most ezt a rezonatort lehet hivni az
analég kar tekergetésével, és ha ezt elég kitartoan tesszik, kils
egy vertikalis, tényér alaki szivarvéanyt (Rainbow Wheel), ami
me|ysegeben végigsznt a pélyan. Merthogy nem csak ma-
gassuEu de mélysége is van ezeknek, és az éppen veliink nem
egy sikon fartézkods lényeket moshogy nehézkes elérni. A ha-
rom réteg kozott persze van mozgasi !ehenoseg — néha ra is
kényszerilliink, hogy ne az elsén haladjunk végig.

Amennyire a falra tudiam mészni atté, hog a BBE-ben a ko
operativ. multipl elyett (
arryira Sl e e e |ehe'osege! Mlve|
a cél itt sokkal kezzelfoghcﬂobb (juss fel a pélya egy adott
ontiara), igy tokel lehet parosan abban,
E kl kepes erre hamarubb a masik mélybe taszitasa pedlg
u ter lolog, mint egy Il mellei. Es a
|eg|obb hoqy itt mei Resonu!or sincs!
sokl

evolo-

526 sincs arrdl, hogy egymas felé téve ezel i i is
|e|o||e|< szémunkra o kévetendd utat. Aztén amikor a jatekos
mar bele]oﬂ ebbe, akkor istt a nehezités: néhol kevés volt a
Mépess”, meg kellett tanulni ugrés kdzben magunk clé léni a
esikot, Ha raugrotiunk a szivarvanyra, az rovid idsn beldl
Ssszeomlott, ha éppen rajta dlltunk, akkor egyiitt hullottunk a
me|ybe egy olyan |alekbcn ahol szellés a platformok elhelye-
zése ésa csl||ugns éga ce| ez blzony fruszfrolu tudott lenni. Es
akkor még nem beszélfi , aki é

arra térekedtek, hogy a me|ybe toszitsanak mmkev Oket sze-
rencsére ki lehetet léni, de az is hatékony volt, ha - figyelem,
zsenidlis dletl — Bsszeomlasztottunk falatiik egy szivarvanyt.
Az iigyesebbek még be is zérhatték Sket a felksriv ala!
Bossok, fitkos palyak, kefiatekos mod, felszedhets extrak —
nem szaporitom tovabb a szét, a maga stilusaban és koraban
a Rainbow Island tskéletes volt nagyszer( designjénak kszén-
hefen.

Ellentétben a Bubble Bobble feldolgozassul szerencsére a ké-
szitdk ezittal jobban észnél voltak és nem akartak mindenhol
felesleges jitasokat eszkézslni. Nincsenek logikai fejtérsk,
horizontdlisan is felosztott palyak, oda nem illé ellenfelek —
elindulunk alulral, ugrulunk szivarvanyokat lovéldozink és a
végén felériink a cstcsra. Johet a kévetkezd palya, ez igy van
jol. Nem lett a Rainbow Islandbé| se FPS, se kalandjaték. Azért
ST DT ook esihdl o ot el

| Goat:n 0l

ci6” lett a Rainbow Island, mlnf bubis kls'es'vere, de sajnos igy
is nagyon messze van attdl, mélts djragondolésa legyen
az eredetinek. Es ami ismét rencﬁ(lvu| fajo pont, hogy képtele-
nek voltak feltenni a korongra a nyolcvanas evekbz?Zzurmazo
verziét. Miért? Jogi problémak, va alusousag tehet vajon ré-
la2 llyenkor mindig felmeriil az emie ogy egészen pon-
tosan kinek is szantak a készitsk 2008 mugcsso aban eztajé-
tékot ebben a formaban. Nem teljes-aras, ez nyi |?

de énmagdban ezzel az e‘onnyel nehez ]esz b |o)ekosu|<u|
e X

haznak be egy Atari, Eiedromc Arts, Midway vagy Capcom
gyliteményre PSP-n, azon egyrészt rajta vannak az eredefi
cuccok, mésrészt egyben kap az ember egy rakas klasszikust.

Vega
vega576@freemail. hu

/" RAINBOW ISLAND
EUOLUTION

]

1 jgtékos (2 online) i
mentés 544 kb 1

INC
| grafiks kézepes
| jatszhatosag: kozepes
| szavatossag: k&zepes
I zene / hang: k&zepes
| hangulat: kézepes
i

v & maga modian korrekt atirat
X hol az eredeti?
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EGYBUBIS, OTBUBIS,
UAGY TizBUBIS?

sz éves refro jatékot kétféleképpen lehet feldolgozni
HZOOB-bun. Lehet tisztelegni az Eori Klasszikus eldtt, és
szinte véltozatlan forméaban kiz?l/'!i Gjra, a grafikdt mai
szintre hozva. Az egykori rajongéknak ennek hatésara felgyor-
sul a szivverése, a fiatalabbak pedig lehetsséget kapnak arra,
hogy megismerkedjenek olyan 6rokzoldekkel, amik mar akkor is
éregek voltak, amikor 6k még gondolatban sem léteztek. Ez az
0t fiszteletremeélts, és bar nyilvanvals, ho?y itt is oz zleti érde-
kek domindlnak, mégsem tudunk t i ilyenkor, legyen szo
L A o oy
egyt It retro-gyijteményrdl. Az esetek tobbségében a
keszitok mellekelni is szokick oz eredeli verziot, hatha akad
olyan, aki arra jobban beindul, mint a feldolgozasra.
A masik 0t egy hatalmas tévedésen alapul, és leginkabb azok
hajlamosak elksvetni, akik a klasszikusokban nem a szintlé-
&st, a dupla ugrst vagy éppen a jétskélményt, hanem a
Emndeo, a fruncﬁise-l és a célcsoportot latiak. Hogy 8k miben
tévednek? Leginkabb abban, hogy a jelenlegi rrengeknek toke-
letesen megfeleld ficsorok bintetés nélkiil réhtzhatok egy hosz
éves otletre. Hat nem hozhatok ra. Buntetés nélkil legalabbis
iké Ezekbd| a feldolgozasokbol lesznek az igazi
szomyszilottek, aranyos festtel és hatalmas vizfejjel. Vagy ha
16ménl akarunk maradni, riési bubifejiel.

BABURU BOBURU

Az eredetileg 1986-ban megjelent arcade Bubble Bobble —
melyet még kavéfszare is dtirtak késsbb — alapstlete pont olyan
egyszerd volt, mint a korszak tabbi sikerjatékéé. Kicsi dinosza-

kkal kellett platformokra ugrélni és buborékokat ereget-
ni, az ellenfelek legyézésének ugyanis az a sajétos médja volt
csupan, hogy bezarjuk ket ezelg)e a bubikba, amelyekben im-
mar sebezhetdvé valtak. Valészintleg sosem lett volna az a BB-
bsl, ami, ha az egyjétékos méd mellett nem lehetett volna koo-

perativban is tolni, egymést segitve és hangosan sikoltozva a
masik béndzasa lattan. Tobb mint hosz év eltelt és hatarozott fil-
takozésunk ellenére megkaptuk a Baburu Boburu evoliciét is,
ami a kévetkezokbdl dllt: kiszedték a paros multiplayert és a ja-
Al : (B R AU

egyfajta p | hibridde at. A
dinok helyét jelmezbe bt gyerekek vették at, a rejtélyes hata-
s0 kapesolok b*szkuralasa nagyobb hangstlyt kapott, mint az
ellenfelek bebubizasa, a helyszin pedig két torony lett - persze
ez legyen a legnagyobb baj. Sokkal komolyabb probléema,

i okl i infieha
remre van osziva, orne|yle|<

szint megold-
va kszlekedhetiink, g cél minden esetben a felvezets lft megfa-
lalésa és elinditd kapcsolh platformokat, kinyi k
zért ajtokat, atkildhetiink egy mésik szobaba bizonyos targya-
kat (ez utébbi egyébként nem rossz étlet), tritkkozhetiink a gu-
borékok irényé'?:efo]yésdé aramlatokkal, de az egész otlethal-
maz idegen az eredeti jatéktol, még az elemei sem dllnak Gssze
kerek egésszé, szétesik a jéték olyan 8sszetevskre, amik egy
doboz hatulian akar még j6l is hangozhainak, de a telies kép
tobb helyen is hianyos.

MINT A PESTIS

A fenti hibak felett fiirelmesen elsiklé jatékosoknal j6 eséllyel a
boss-fightok fogjak kiverni a biztositékot. Ezek a teljes kepernydt
betslts ellenfelek nem elég, hogy rendkiviil idétleniil mozognak,
még az elleniik alkalmazandé taktika sem 1ol sokszind: kel taldl-
ni valamelyik platformon egy olyan pontot, ahonnan be tudjuk
bombézni, onnan mér cs:E id8 (és néhany power-up) kérdése
a dolog. Ha véletlenil elszirjuk, akkor viszont baj van: megis
merkedhetiink a Fekete Haldllal. © a jaték legfélelmetesebb el-
lenfele, és sajnos vele fogunk a legtébbszor talélkozni. 480272
pixel méret(; sotétséget kepzelietek el, a kozepén pici loading fe-

MARTIN BELESZOL!

Vannak dolgok, melyeken sokat segit(het) egy kis optikai
tuningolas, miutén tilsagosan megszokotta vélnak: ilyen
, esetleg a lela-

oft tirabicikli. Sét, ilyen a lelakott videojaték is. Ennek a
Bubbe Bobble-nak ellenben az fett volna jét, ha marad
olyan, mint régen volt, megfejelve egy wi-fis multi mékaval-

ldaul o lelokot reppali; @ lelokoft barl

lirattal. Ha véltunk a két karakter kszstt, valamiért megielenik
masfél (1) percre. Ha teliesitiink egy szintet, szintigy. Ha megha-
lunk, dett. Es mivel valamilyen okbél a készitsk dgy gondoltak,
hogy menteni mindig a kévetkezs szint betsltése elét lehet csak,
igy Ku azon épp egy boss fogad, és neadjisten meghalunk, ak-
kor mintegy 3-5 perc mdlva mar neki is futhatunk megint, addig
pedig élvezhetjiik Fekete Haldl tarsasagat.

MINDENNEK VAN HATARA

Azt hiszem én kimondottan puha tesztelének szamitok, nem
nagyon szeretem szidni a jatékokat, inkabb igyekszem megta-
lélni a pozifivumaikat. Néha azonban még a kells joakarattal
sem sikerdl.

Hidba a deathmatch multi (mit keres ez itt2), a rengeteg puzz-
le elem, a néhol nehéz (mashol inkabb nehézkes) jatékmenet,
képtelen voltam valodi pozitivumokat talélni a Bubble Bobble
Evolutionben. Még az eredeti verziét is képtelenek voltak a ko-
rongra feltenni, pedig azzal sokkal szivesebben féltené az em-
ber az idejét, mint az. ,evoliciéval”. Marfin, javaslom legyen
valami pozitiv is ezen az elveszfegetett oldalon: egy-két ‘86-0s
kép biztosan javitana az Gsszképen.

Veia
vega576@freemail.hu

BUBBLE BOBBLE

EDOLUTION

RISING STAR GAMES / MARVELOUS INTERACTIVE
MAS

VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kozepes
jatszhatosag: elmegy
szavatossag kézepes
zene / hang: kézepes
hangulat: elmegy

1 jatekos (4 multi), wifi
mentés 288 kb

v leadtam a cikket
X nincs hely felsorolni

4 pont

)
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6zepesen gyenge bemutatkozasa ellené-

K:: lytatodik a Xyanide saga, itt és

ost, réadasul nem is egyszer( dfirattal.

A Xyanide Resurrection nevéhez hiien egy

masodik nekifutés, nem teliesen fiszta lappal
ugyan de kellsképpen elszantan. Sikerrel?

PRESS START

Shoot'em-upbal fajé, de rendkivil nagy hi-
any van handheld fronton. Higba a nyers erd,
ihasznalni komolyabban eddig senki sem
merfe. A Xyanide se probalja meg kiilonssen,
inkébb hétralapoz a térténelemksnyvekben
egészen addig a korig, amikor még a rendel-
ezésre allo szamitasi kapacitas miatt a moz-
gésszabadsag csak dlom volt, ahol a véltoza-
tossagot a remek jatékmechanika helyettesitet-
te be és ahol még a pontszerzés, nem a tulaj-
donképpeni befejezés dllt a kozéppontban.

A Ressurrection esetében ez kissé paradox: a
leirtak t3bbsége igaz ra, de a Playlogic torté-
nettel megtoldva akarnd szinesiteni az Gsszke-
pet. Nem sok sikerrel: a szfori szerint a ,go-
nosz , Aguira, 8bb bolygé isitsje és

CELOZ, LO

alatt se nagyon szérakoztatd. Az étosével /ha-
tosaval érkezé csoportok mindig ugyanabbél
a fipushél dallnak &ssze, mindig ugyanolyan
mandvereket imak le, és latszélag mindig a
vakvilégba lsnek, de pont tgy, hogy ha meg-

rébalod kikeriilni a feléd tarté téltetet, biztos,
e i et

Pedig a Resurrection kifejezetten j6l néz ki. A
kies Grnek jelentssen ellentmond a szinekben,
érdekes anomaliékban és hatalmas bolygok-
ban bévelkeds jétéktér, ahol a nap tényleg el-
vakit, ahol a robbanasok beteritik a képer-
nyét, ahol a specidlis effektusok remekil fel-
dobjék a monoton lévéldozést.

De nem annyira, hogy a Xyanide ajénlhato
lenne. Nem csak torténet és jatékmenet szint-
jén bukik el, hanem minden szempontbol mel-
6l6. Szépnek szép ugyan, de ez a sikerhez
még nem elég még cE or sem, mikor komoly
kihivéja nem akad.

w

FARAO HALALRA

mogréfiai mutatok: az ezredfordulé utan

elokerilt szakszavakra egyszeri kifejezés
is letezhetne: Wi jelenség. Létezhetne, de nincs,
mert mar a Wii eldtt is megfigyelhets volt a val-
tozés — ennek ékes példaja a Luxor: Phara-
oh’s Challange esefe.

Casuu| jatekok és folyamatosan véltozo de-

Miis az a Luxor? Logikai jéték, vagy inkabb Zu-
ma klén. Vagy Bejeweled. Vagy Puzzle Bobble -
ahogy tetszik. Eredetiz Semmiképp, az étletek
tobbségét, a manapsag sikerre vitt puzzle jaté-
kok alapjait mér j6 régen ellétiék, mostansag
Gjabb és Gjabb ginydba bujtatva, de az elgon-
dolds valtozatlan. Fogj egyméstdl ksnnyen meg-
kilonboztethets elemeket — példaul szineket —,
taldlj ki egy formét a pélyadnak, aztén hatérozd
meg az sszepérositandd dolgok mennyiségét
&s készen is vagy.

A Luxorban szines gémboket kell egymas mellé
pakolni, minimum harmat: ha ez sikeril, a szin-
sor felszivodik, a hatalmas lanc lersvidil. Idskor-

a galaxis reftegett gonosztevsje megmenekil
a végzete eldl és kicsoszik kivégzje Drake,
vagyis a te karmaidbél. Feladat? Atkergetni a
fél vilagon, aztan igazsagot szolgdltani.
Ennyi és nem tdbb. Se Gjabb szereplsk, se for-
ulatok, csak a szintiszta [évsldozes.

Ami annyira nem szinfiszta. A nagygépes
verziéhoz hasonléan a Resurrection s inkabl

a ,jatekos fix palyan marad, a hattér viszont
folyamatosan mozog” elképzelésnél marad.
Az émelygés garantdlt, ahogy a frusztracio is:
az e||enL?ek létszélag a semmibs] tinnek fel,
ha eltinnek a latotérbsl, megtalalni sket ne-
héz és néha még kellskepp kellemetlen is, mi-
vel a viszonylag kétdtt mozgas miatt nem rit-
ka, hogy a nagy forgas kbzben sikeril a hajé-
testtel e{trufc’:lni az egyiket. Egy-egy misszio
nem tart 10l sokdig hdla az égnek, de az ids

78 )) 576 konzol

HYANIDE RESURRECTION

grafika j(c}

jatszhatosag: siralmas
szavatossag: kézepes
zene / hang: k&zepes
hangulat: kézepes

1- 2 jétekos, wifi

v gazdag latvanyvilag
X dres és kidolgozatian belso

4.5 pont

4

latot a pélya mérete ad, a hossz( lancokba szer:
vezett golyok folyamatosan menetelnek a pira-
mis felé, ha pedig elérik, Game Over. Egyszer(i2
Mert az is és ez benne a nagyszer. A Luxor ret-
tenetesen addikfiv, a 30 masodperces tanulé-
idészak utan 2-3 éran keresztil is képes fenntar-
tani az érdeklédést. De csak addig. A Pharaoh’s
Challange pontosan oft bukik el, ahol az el6z6
PSP-s Luxor: nem elég valtozatos. Fejlédni na-

yon nem fejlédik tovabb. Ugyan bevezeti a kii-
%n\eges kegytargyak fogalmat, melyek bizonyos
Kbpesbumbol GOt [Teaiimira 3 lohet b
iv), de a palyafelhozatalra mar nem tgyel. Az
alap kellektar alig 6-8 kilonboz hatteret tartal-
maz, ez pedig kevés, tekintve, hogy a borzalma-
san bugyuta torténet vagy 30 6ran keresztil bo-
nyolédﬁ(, Gjra és Gjra eldhozva a mér unalomig
ismert palyakat. Pedig azok legalabb szépek,

mar feljes 3D-ben pompéznak, igaz, a kepfrissi-
tést a specidlis effekiusok néha komolyan képe-
sek befolydsolni, de nem annyira, hogy az egész
jatszhatatlan legyen.

Hogyan lehefett volna a szavatossagot kibévite-
ni2 Azon 0j elemekkel, melyek a PC-s Luxor 3-
ban mutatkoztak be — a Pharach’s Challange vi-
szont a masodik rész dfirata, mondhatni kzvet-
len portia, minimalisnal is kevesebb modositassal.

Kinek ajanlhaté elsésorban a Luxor? Mindenki-
ek, aki kicstis vonzedik a logikai jékokhoz, de
elsésorban azoknak, akik nem szannak fiz-hosz
érét hetente ennek a hobbinak. A Luxor azoknak
sz6|, akik néhanapjan, nagyon ritkan vagy egyal-
talan nem jatszanak. Ok %nnysn megtaldliak a
szémitasukat, és ket talan az sem fogja zavami,
hogy a Pharach’s Challange az elss 3 éraban el-
I6vi minden puskapordt. De ha nem birod a mo-
nofonitdst, hianyzik a valtozatossag, akkor ennél
barhol és barmikor jobboat falélsz. Eivégre PSP-n
annyi logike j6#k van, mint a fenel

w

‘Ll‘IHl]R:
PHARAOH’S CHALLENGE |

grafika o

jétszhatosag: kézepes
szavatossag: k&zepes
zene / hang elmegy
hangulat: elmegy

1 jétekos

v egy ideig addikti
X Gnismetlo, gyorsan unalomba fullad

6 pont



KLASSZIKUSOK FORRADALMA

molto ~ még ha nem is sajét, hanem szerzeit emléke-
ket birtoklo — kiadd vész esefén?

Mn fesz egy nagyon stlyos gondokkal kiizds, de nogy

specidlis effektusok miaft néha ailéthatatlan a jatéktér, de nem
annyira, hogy jatszhatatlan lenne.

Warlords. A helyzel itt pont forditott: az eredeti, klasszikus
verzié iré mivel az  trekkerrel”, egy sajatos

eléhizza a jollyjokert, leporolia a régi porté
nyes kiadas cimén megint piacra dobja. Az umerlkal prob|e
mak utén az Afari most pont ezt feszi: az Atari Classics
Evolved kozel a harmadik ilyen sszedllités alig 3 éven be-
lisl. Miért érdemes leemelni a polcrol2

Iit van peldaul a jatékok listeja: alapjératon nem 10l béséges,
viszont min8ségi. Raadasul nem is egy, hanem rogtn két ver-
ziéban szerepe%nek a korongon — az eredeti, remek emulacié
dltal életre keltet véltozat melleft oft van @ modern kor kovetel-
ményeihez igazitott,  jatekmenetet megtarté de a grafikat le-
cserél6 Evolved variéns. Haladjunk sorban.

Asteroids / Deluxe. Az eredeti 4:3-as képaranyban fut,
a képerny ket szélen hattémek dleazott cskkal. A sebesseg
gel nincs probléma, a jaték maga pedig pont olyan egyszer(i
és zsenidlis, mint omll(or megielent. »IAZIEvolvt'ald \'/0;001003 A

csak 3D-s latvanyos
e

p
és szinekben bévelkeds specidlis

Jeff Minter klasszik allités egyik
|eggyengebb darabja, mivel a 'el;es |o)ek|er megijelenitéséhez
a PSPt oldalra kell dontem igy a gépet dt kell fogni az irényi-
tashoz, ami mér révidiavon is kenyelmetlen. Evolved? Nagyon
szép — mas kommentar nem szikséges.

Battlezone. Az 1983-as hdbord szimulgtor sebessége
messze nem tokéletes, a mozgas lasst és igy rovid id6 eltelte-
vel a nehézségi fok az egekbe szokik. Evolved kontosben
mindjart jobb a helyzet, gyors, latvéanyos, szérakoztats.

Millipede / Centipede. Az Ed Logg jegyezte két shooter
érdemeit szintigy a gép megdontése rontja le, de a helyzet
messze nem olyan rossz, mint a Tempest esetéhen, Az emuld-
ci6 sebessége megfelels, az Evolved konts viszont nem nydit
semmi kiemelkedst, de ennél jobb megvalésitast kictslni nem
is nagyon lehet.

Pong. Minden idék egylk leghiresebb jatéka... nehéz. llyen
kis kepemyon elégge pon'a'?n |rcnynczs me”e" legalabbis
S R e
tonként mindig lecseréldik a palya. Pingpongasztal, leghoki:
Iahrunyosnak ugyan latvényos, de kissé kaotikus és atlathatat-
an

Super Breakout. A tobb milliard klént megalapozo logi-
kai jték sajnos PSP-n nem fog sziveket megdo%ogvcnm Nem
elég, hogy a képernyGt is meg kell dénteni, de még az iranyi-
tés is messze elmarad o fokele!es'ol pon|u||un és 10l gyors. Az
Evolved kiadas raadasul olyan specxahs effektet pakol ?o golys-
R bl kover{epenenne i

Missile C allits egyik legkeményebb
darabja, a raketk elleni vedekezes roglcn Grom gombot igé-
nyel Az emulécio remek az Evolved verziora ugyanez |gaz

& le néhol tol: is, a By

MARTIN BELESZOL!

Komélom ezeket a ket, csak éltalaban az

a baj velisk, hogy ha van Vqlamelylﬁen 15 game, akkor an-
nak a fele biztos |ufszholuﬁun vagy bénasdg. Az viszont fa-
adhatatlan, hogy ezek a sfuffol mint tokéletesek arra,
o?y utazés kdzben |ezavur|unk velik pér gyors kort. A
tiplayer opci6 igazi csemege!

iranyitoval segiteffe a hadurak dolgdt, itt viszont csoka d -pad-

dal vagy oz analég karral védhet a bazis, mellyel szinte le-
hetetlen feladat, olyan gyorsan mozog a lsvedék. Az Evolved
verzi6 ellenben remek, Echnyos és konnyen kezelhets, fokéle-
fesen ilteti 6 az eredefit a modem kémyezetbe.

Lunar Lander. A végére maradt a legjobb, a Lunar Lander
toronymagasan oz antolégia legerésebb darabja, mind ere-
deti, mind feldjitott forméjaban. A részletesen kidolgozott fizi-

éhoz az Evolved valiozatban egy stilizalt, teljesen 3D-s lat-
vény trsul, amely ugyan eléggé szegényes, de funkcisjat min-
denképp el atia.

Ennyi lenne? Latszélag igen — van viszont egy hatalmas bo

meniiben az Atari 2600-at, mely kozel 40 tovabbi jétékot (!) far-
talmaz eredeti Forma|ubc|n A Klasszikus Adventure, a Circus
Atari, a Desert Falcon, az Outlaw és a Swordquest vér arra tob-
bek kézéﬂ, hogy két éviized ufén ismét a képernydn fusson.

Ez lenne az eddigi legjobb Atari ésszedllitas? Messze nem, a
jatekok mennyisége és a valaszték még mindig foghijas, de
mindenképp (oz ?n a telies siker fele. A kérdés inkabb az,
hogy ki lesz vevé ré manapség, féleg PSP-n.

w

nusz. Els kérben oft van peldaul oz a cssppet sem el
haté tény, hogy szinte mindegyik jéteknak van mulfiplayer méd-
jo. Az igazi grafisz viszont az X360 achievement rendszerét
orokité dijak bezsebelése — minden jatékban meghatérozott fel-
adat teljesitése utan nyerhetsk el -, mivel ezek nyifick meg a

ATARI CLASSICS
EVOLVED

usok Gj ksntosben
X nehol elbaltazott evolved verzid




Baskerd videojaiek

Ekoncepclop csupdn nehany veg|ufu¢bo| itskent funkcionalo
vonalbal és egy labdabal all, a novekvs nehézségi szintet pedi

a gyorsul6 idG és az G5 méretének felére csakkentése felenti, Ez volt
az Afari dltal arkad masindkra megélmodott, aOeLos Breakout,
mely az 8si protofipus, a Pong 'ovcf)%feﬂeszfeﬂ valiozata. Nogy nép-
szerusegenet hala néhany éwvel késébb konzolos portok is késziltek
Atari Video Pinballra, Atari 5200-ra és Atari 2600-ra, mely utobbi el-
iévetel mar konkrét fériénetil s rendelkezet egy bartonbdl valo szo-
e birr oo

Il Vil Gszabanierthol

TEGLA-0SSZEROPPANAS

1ében it &l mindenféle amokfutbsnok. A Refro a leglassobi, de
nem kevesbe érdekes modusz, amikor is a DS felsé képernydjén ug-
1616 legénnyel kell ciszokellnink a sorjéizo ellenség feje feleit — idv o
80-s evekgen A Pow a Kasszikus vonalat folytatia. Az it a sty-
lusszal mozgatiuk, és az egyre bonyolultabb, igen étlefes felépitési
szlnleken ﬁgnbom energlonovelo gombokeﬁ szerezve |ab§ancf
egész 5k k, méskor
pedg a s Vetaor el flleinek hél ssini pehohbsl nésheik
végig a kockak laivanyos elimindlasat.

ADS mikrofonjéban reilé lehetsségeket az Arkedo sem hagyta kiok-
nézatlanul - @ Ghost felfelé szkrollozés vilagaban o szellemeket fojas-
sal fiintethefjik el utunkbdl, a téglakra pedlg 1 kell bokniink.

A legiobban sikerit tmék wtun fe|u loan a Paper, a Water é o
Swn'ch A Poper érdekessége, h ket mga:nk rajzoljuk meg

az E.Aos ki hogy a gyol(erel(hez ledsva valomi Gict, mégis
régi ismerdst tesz le oz asztalra, mely elegyifi n a puzzle, a
shooter & ésa kcicnd eiemeke' kwabba a DS érintdképemnysjében rejls
gozdag | nemesak a jéiek dealat

vényt is sikerilt hatvényra emelni - fogadidtok szerefettel a Nervo-
us Brickdownt.

IDEGTURA

A minden kilnsebb cifrazast nélkiilszve, mondhaini in medias res
elénk tarulo fmeniben elsd Iépésként csupén egyeflen ircnyba visz
az 0t: atiz killonbozs vildg, helyesebben c'el(hpus fele, melyek mind-
egyike kilenc szintba! ll. Vcn koztitk golg Grhajos loveldozes, az i
il o i e e e
ok o L el ecken e ol etk
azelss Le)fa' k\sers\heflul( meg, a !ovabblusf( csak volcmelyuk teljesité-
se utan bgnok megnyilni. Szerinem remek stlet, hogy minden egyes
téma végén egy vicces foe"enseggel is meg kell Kiizdeniink.

Néiesen bevallom, az én fetszésemet a legkevéshé a sci- tematiké-

méckszcknak ser megnyemik. A Speed nevd vigélvolbon
Le\ercgudr az agyamba a vér: ebben az erésem technokrata sflusd,
vekrcrgrakaun alapulé térben egy gyorsan és féleg nehezen Kiszdmit-
hatéan mozgo lézercsikot kell vlsszuu'oiemunk A Shoot a Space In-
Vodkrs Ieiiata At chel b ctial Femescid Gl Isr e
cépontunkkén sz0kgdlé imbdket, hanem kerlgeni s lchetsig
szerint elimindlni az enen%el(er Ggy, hogy mlndezek sorén még egy,
a Star Wars-bél ismert elt séget |s

dflefes csavarja: egy golfits segwsegeve| kell a gravi
kitett laszfit terelgemniink, amely eme fizikai trvényszeriiség kovetkez-

MRARTIN BELESZOL!

Eszméleflen nagy oflet, imadnivald, csak hét a tartalom...
megint a tartalom az, ahol sokkal tobbet szerettiink volna
olyan egyszerusegeben nagyszer( jatél

kupm Ez egy
a égi 700 forintos hordozhaté kamutetris, amivel egy idsben
az egész orszag nyomult - csak ez sajnos nem 700-ba

72 )) 576 konzol

iviire, mel u|e' befo solja a labda dltal bejart utat:
oz egyenes vagy donit vonal kb ok oz ek oldlvez!cé-
ba, mig egy felksr formaval kénnyebben kcp|ukeﬂwes ifjuk kilonbszs

iranyokba a golyét. De akar karokkel, haromszogekkel vagy bérmel
|ﬂ<amavu| Kisérletezhefink. Ezen felil o Paperben a célunk hnfu’o'r
tok és nugyobb festékpacak megsemmisitése, melyeket az Sket lefeds
targyak odebbpockdese el6z meg - vigyazat, ha a festék lecsorog,
élefet veszfiink! Baromi dtlefes, na.
A cher vizi w[ugbcn egy vemkahscn moz?o 'engera|omurovol kell
ifiik a labdét a hajots-
a beaupodus hu'asam i adozm ez-
eny parck egy sxln)'e? lejiebb
m\ndenkl a vlﬁe nem ,eﬂk Ekkcr

ek plclform;al Fele,

denek, a rajfuk h lalo

sederedmenyezve, mlg obb

kell 8ket elkapnunk o

cépdt pedig a stylusszal megszlgonyoznun

Végil a szines dzsungelvlklgnck helye' adb Switchben I(IDSSZII(LIS

Breakout a szinek idegjéval van

itk szinét kell megvulbztolnl annak megfeleléen, umlTyenne alab-

dank valik a kek vagy sarga teglakkal valé talélkozasa kévetkeztében.

E i koncepclo, de a véltozatosan megkompondlt palyatervek-
ek héla remek mol

KOCKAZATOK,
MELLEKHATASOK

A szinteken nybijfott kivélo teljesitménytnkeért aranyérmet kapunk il-

letve az aktualis per{ormuncnc jovitaséra ba dlyarészt Gjra-
jatszhatiok. Né legy6zése utdn a ran modusﬂxm
(Shuffle) @ ml ot veleﬂenszeruen kivalasztott pélyaval szérakoz-

hatunk, muliban pedig egy baratunkkal moksdhefin egyitt egy k-
|on|eges vildgban - online hancurrc sajna nincsen lehetdség

A game grafikéia G, de miivészi, a hangzas pedlg a’80-as

éveket idézi. A gond inkebb csok a szavatossag hicnyéval van: két

de|ulunna| tovabb a legjobb feljesitményekre valo ravszéssal sem tart

pediga puzur tartalomnak hdla pont ekkor szereménk még

OSf«:pnl Ennyiért pedig kevesen fognak kiadni solyos ezreseket,

bar aki megteszi, annak élvezetes néhany oréban lesz része, nemid|

&s kortol fiiggetlenl.
Pefinia
pefunia@lombraider.hu

NERUOUS BRICKDUI.UN

grafika: ]D
jatszhatosag:  kivalo
szavatossag: k&zepes
zene / hang: i}
hangulat: kivalo

1- 2 jatekos

v a régi receptet kreativan Ujtja meg,
szinte magahoz lancol
X tul révid, online multi hianya

7 pont




valami poénos Mario Kart, nem igaz? A szokasos klisé,

ellyel alapvetden én is egyetértek, aztan lehet, hogy a ki-

vétel mégis ersiti a szabalyt? Tény, hogy komolyabb versenyzss

jatek eddig alig latott napvilagot DS-en, és pl. a mu||ip|at{:rm

NFS sorozattd| eltekintve ritkan akad a platformon igazan érdem-

leges darab ebben a kategériaban. Most azonban a Codemas-

ters ift is szerencsét prébé? a TOCA sorozattal, Race Driver:

Create & Race cimen, és az eredmény meglepd modon kifeje-

zeften pozitiv, még akkor s, ha a fejlesztési munkalatokkal egy vi-
szonylag kezds csapatot biztak meg.

Habér a szérianak akadiak olykor kisebb nagyobb nehézségei,
mindig is élvonalbeli autéversenykeént gondoltam ra, és a 2004-
es TOCA Race Driver 2 6ta minden fovabbi nélkil kiérdemli, hogy
mint nagyon igényes és farfalmas palyavezetési szimuldtorként
tartsak szamon. Egy ,GT léjt”, ha Ggy tetszik, amely tobbek ko-
26tt azoknak idedlis, akiket talan elriaszt, vagy mar unja a Turis-
mo jatékok hatértalan lehetsségeit.

A jatek szive lelke a foldgsmbbel abrazolt World Tour, ez a f6
karrierméeunk, innen inculhatunk el a kilénbéz3 bainokségo-
kon, és majd késébb folytathatiuk a ,vilagturnénkat” a Pro Tour
opciondl, amely azonban kezdetben még nem elérhetd. A Simu-
lation opci6 lényegében a Race Driver arkad médja, ahol az ed-
dig megnyitott p:?yékon versenyezhefiink szabadon, vagy idére
Ami viszont figyelemreméls, az a kihivasok opcié ezen Lol
ugyanis szamos GT licenchez hasonlé feladatnak nézhetiink elé-
be. Ezen kiviil talalunk még egy Wi-Fi lehetéséggel megaldott on-
line multiplayer részleget, az Extras-t, ahol kii|5n%tjzé bénuszokat
vasarolhatunk, és végil oft van az igen komoly palyaeditor.

A tefszetés menirendszerben kénnyen navigélhatunk d-paddal,
vagy a még kényelmesebb stylusszal. Az opcioban eszkszolhetsk
a bb beallitasok, tobbek kozott a gombkiosztés, az Rum-
be Pak okfivalasa, a kameranézet stb.

A grafika tulajdonképpen egy fokkal erésebb, mint anno a PS-
es Gran Turismo sorozatndl, talan a kémyezet élesebb egy kicsit,
az égholt is kifejezetten szép, és a kocsik is kidolgozotiabbak va-
lamivel. Ez mai szemmel talén mar nem olyan nagy szém PSP,
vagy egy HD konzol birtoklasa mellett, ém a DS képességeihez
mérve kordntsem rossz, sét az sszhatas kifejezetten korrekt. Az
autdk fizikaja més, mint amit eddig lattam a sorozat kordbbi ré-
szeinél, Ugy érzem az iranyitas sokkal kénnyedebb és arkado-
sabb lett, igy az analég kar ellenére is kénnyen boldogulunk. Job-
ban fog a%ék, jobban engedi a driftet, és az Al s joval humanu-
sabb, gondolok is az erss catch up feature-re. Ez bevallom igen
lényeges is, ugyanis a kissé pixeles megjelenitésnek kdszonhetden
nem mindig lani olyan tisztén a kozelgs kanyarokat, belss nézet-
ben meg aztén féleg nehéz. Mindenképpen a kils6 nézefet ajanlom,

n Utbverseny mérpedig nem val DS-re, okkor mér inkébb

MRARTIN BELESZOL!

Abszolot meglepetéscucc, ékes bizonyiteka annak, hogy:
nincs béna gyenge konzol, csak béna toketlen programoze.

Ezek utén akar el is mehet a sunyiba minden fejlesztd
gad, amelyik 8 bites Nintendo-szinti borzadalyokkal mér-
Eezi a szerencsétlen DS tulajokat 2008-ban. Nézd meg a

épeket — gondoltad volna, hogy ilyet is tud a DS?

EPITS ES UEZESS!

®

NINTENDBDS"

még akkor is, ha falalunk egy harmadik lehetéséget is, a motor-
haztetsset. Am kovets perspekfivabél a magasabb szognek héla
nem csak jobban belatom az utat, de szebb is a jaték. A frame-
rafe szép H lyamatos, megkockaztatnam, hogy akar a 60 FPS-tis
kozeliti, és a sebességérzet is kifej korrekt. Ami cso-
nyécskanak mondhaté, az a néha eléttiink felépils 1, és a kon-
feftire emlékeztetd alkatrészek, amelyek karamboloknal minden-
felé repkednek. Optikai torést azonban alig tapasztaltam a jétek-
ban, mindéssze erés fistst totalkar kozeli allapotban. Az alsé ké-
erny8n azonban folyamatosan figyelemmel kisérhetijitk a kilén-
ﬁ&izb’ alkatrészeink sérilésének mértékét, amely ki is hat a veze-
igazan gﬁyenge poniio a jatéknak talan a hangeffektu-
i e, mely bar lhato felig-meddig realisztikusnak
e e i e
hosszotavon még féraszto is lehet.

Amiben viszont nem lehet panasz, az a tartalom, amely higba
joval kurtabb, mint a korabbi TOCA részeknél, még igy is béven
Livéﬂénck mondhatd, DS-en meg aztén plane, készonhetéen a 17
licencelt bajnoksagnak, a 32 palyanak, és a 24 versenyautonak.
Sok mas kategria mellett leginkabb a Nascar részleget hignyol-
tam, ellenben DS-en kiegészilt a repertodr egy részletes pélyae-
ditorral, ahol némi tolzéssal a vilag Ssszes pélyajat megszerkeszt-
etk sk Tl e e et
tani. Habar eléggé dsszefett, a stylusszal kénnyerﬁn raérezhetiink
a rendszerre.

Azt hiszem minden DS tulajdonos elégedett lehet, hiszen végre
az & gépitkon is akad egy valamirevald komoly autéverseny. To-
vabbra is tartom, hogy erre a platformra alapveten mas jatékok
valoak, ém én magam is igen kellemesen csalédtam a Race Dri-
verben. Stimmel a fartalom, stimmel a jéiszhatoség, & a grafika
is béven kihaszndlja a DS képességeit. Az online multi és a pa-
lyaszerkeszts pedig mar csak hab a tortén. Lehetne javitani rajta,
7o btk o o ek N DS el P e et
senyezni szereinél, akkor a legjobb vélasztas!

Krisztian
rojkrisz@heemail hu
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RACE DRIDER:
CREATE & RACE

CODEMASTERS / FIREBRAND GAMES'

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika j[o}
jatszhatosag: jO
szavatossag:  kivalo
zene / hang: kézepes
hangulat: e}

1- 4 jatekos (4 online), rumble pak

v korrekt toca rész ds-en, wifi, palyaeditor
X még lehetne rajta javitani

8 pont
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a videojétékos életformahoz vezetd it elss, i lgazl lépése a
e i

16 szin megijel képes C 4 volt, melyet

Akvcquofekokkcl valé szérvanyos mulatozés utén részemrd|

teljesen eltérs, am az eredefi lelkét tokéletesen megrz6 alkotas
szilletik (pl. Prince of Persia), méskor csak apré véltoztatasokat
tesznek az tira kiadandé alanyon (p. Super Mario Bros 3). Ater-
mék mi e mmdkei eserben véltozo; a DS es Boulder Dash

Az eredeh Boulder Dash kcncepcnopm az egyszeris jel-
e ey s,k cer,Rckord s S

foldalatti palyan gyémantokat gydit, mlkozben megprobcha elke-
rilni a lezodulé Eyhclmckor A nehézség fokozésara gonosz fe-
remtmenyek — pl. pillangok :) -, illetve folyamatosan novekeds
amébak szolgaltak, mely utébbiak elzarték a kijératot, ha nem
voltunk elég fiirgek. Es ennyi.

A Rocks alapotlete és mﬂeneh véltozatlan: Rockford szive hal-
gye, Crystal szerelmét prébalia elnyerni... pontosabban megva-
sarolni gyémantok gytitogetésével, amelyben az ordognél csu-
pan csipetnyivel rondabb vetélytarsa, Tentacle polip akaddlyoz-
za. A jatékmenetet a készit sracok viszont alaposan megfiisze-

rezték labirintusszerl pdl {ukkcﬂ kulesokkal, dinamitokkal, fegy-

verrel és relepona apukkal
kozil vélaszthatunk: @ Planet Tour

Nvitd PTIPN)
négy vilaga a k|assz|kus feldjitott véltozata, a Route Race 32 fere-
pe pedig érdekes, eléregondolkodés koncepc»o alapjan keszilt. A
Planet Tour kepezve fsjatek rengeteg pélyaia
idedra épit: meghatdrozott idskorlat alatt eleger
gyGiteniink a kijératot jelents u|to (Exit) megjelenéséhez. Az idsn
10l a tovabbi nehezits tényezsket az ell enfejek a csapdak, illetve
olykor maga a kéryezet |e|enn Mmdezek felszamolusuhoz némi
ldés és straté ! ik (ennek

sorén az Rerel allithatjuk meg az idét és az iranygombokkal néz-
hetiink sz&jiel); dinamit segitségével falakat robbantunk széjiel, am
ez a folyamat a szabadda vélé tton tol leomlé gyémantokat és fer-
mészetesen koveket is eredményez. A falakon 0l a mésik hatéro-
16 kézeg a féld, mely kockékat Rockford képes kigsni; igy ugyan
rovobbl gyemunloka' szerezhefiink, de a leomlo kavek nemesok ki-
k, hanem csapddba is e|0he|nek Emberiink ilyenkor csu-

néhany hénap permanens nyavalygas utan Oesommul Kszbsen
kaptunk meg 1992  konzolkaréesonyén”. Ezt kéveten — nagy-
részt a bratyd haveri kérének kdszonheten — raklapnyi mennyisé-
gi floppy lemez és kazetta arasztotta el a sziléi haz nappalijat,
én pedig egyeflen gamer baratnémmel-osztdlytarsammal Tcsere!
geftem a jatekokat, volcmlm clrh.rnk el egymashoz \u'szam (mely
soran egyébként ok jol ki \e efeft beszélni a pasikat. ;) A nagy
Hcsszlkus Boulder Dclsh ebbdl a repeﬂocrbo| sem maradt kl igy
annck a k fekvs vale

pén egpelen ol u hian & i, Ehollocése sl chck
pointok hijén az adott palyat teljesen tjra kell kezdeniink.
Qussosen hatfle ellenfelinket (kechen e o Gonose Sl |
egyrészt kdvek vagy gyémantok jol idszitett réjuk gérgetésével,
masrészt a Zapper nevij Eegyverrel tehefjitk el lab alol. Utébbi
készség szintén az Gj kor dtletes lalalmcnya A Zapper csak eg
olinyt kapes tarolni, melyekel a kilénbgzs lsdakos! vehelink
fel. Az eqyik lvedkkel magunkhos udjuk rétani a Koveke,

leket), tiizet mdegi

masikkal Sket (vagy az

nosztalgikus emlékeket hivott el3 nalam - és fog mmdenkmel aki-
nek volt szerencséje hozza sajat Commodore-os korszakéban.

AKKOR ES MOST

A konzolok |egu|c|bb generdcidja altal kinalt, cn|me lefslthets
anyagok és ak iss trendje a K k leporola-
sa és Ujra kiadasa divatiét hozta magaval. Egyes esefekben egy

MRARTIN BELESZOL!

Nagyon kellemes meglepetés volt ez a game nekem, bar én
alopvetden nehezen talélom meg a DS jétékok szépségeit.
Egyértelmd, hogy kozrejtszoft némi noszialgia is ~ mert

szémtalan 6rét Gltem bele a Cé4-es verzioba én is—, de eftd|

figgetlentl az alapétlet annyira korszakalkott volt, hogymeg
mindig simén idétallé, Elnézést kérek a ,moder?” DS rajon-
g6kis], de szerintem ez a gép erre, ilyen iéekok futtotdséra -
lenne - valé. Pharaoh’s Course, dual képernyén, valokiz

74 Y 576 konzol

kioltani, sét még bombat is kilshefiink beléle. Mivel sok esetben a
ladakbdl csak e 'ol'enr vehetiink fel, a Zapper tekintetében is
elére kell gondo ?{ Inunk — egyébként szerintem tok 6 Giitas, a
hasznalata vicces és jopofa. A dinamitokat gy 'ud|uL aktivélni,
hogy ru|uk se'u]unk ‘majd odebb rohununk a detondcid dtjabol.
vehetiink fel.
Az érdekes u||VasJ< sordba hnoznak még a zart kapuk, melyek-
hez elészor a nyitd kulesot kell megtalélnunk, valomint a kér alo-

rtdlok, amelyek a palya kilonbzs részei kozti gyors kozle-
k est teszik lehetve.

A NEHEZSEG A REGI

S6t, 6 kihivasokkal egeszilt ki. A emlegeteft Route
il ety oo
utat, elére digondolva minden lehefséges mozgst és torténést — pl.
ha h.vdiuk, hogy elénk fog esni egy ks, akkor Rockfordnak varnia kell,
mig az odébb gurul. A Play-t megnyomva hésiink ezutén végigjéria
az ufat, és ha sehol nem akad e, sikeresen teljesitettik a palyat. Itt
nincs |do||m|| viszont komoly a ymunkcra van szukseg, aPlanet To-
urt pedig szerintem pont az idd} ELorla» teszi igazén kihivova.

Lot lbiaLl

A jatek 7+-os cimkéje mér gyerekeknek is iénlja o Boulder
DasL Rocks-t, de szerintem ez még eg |noﬂnell< is nagy kihivés.
A tbb mint 130 pélya és a Time Trlu(gyorsuscl i probak miatt @
szavatossaggal sincs gond, ha a Double Dash c? it elérhets tobb-
jatekos mog Wi-Fi hancort nem is tesz lehetsvé. A fetszetds, rajz-

ilmszer( grafikaert és a kénny( iranyitasért szintén j6 pont jar,
ha a zene borzadaly is (mentségére szdljon, hogy ki lehet kap-
csolni.) Szerintem a zsenipalanta gyerel ef( valamint a nosztalgi-
Gzni és / vagy arégi idoket idezé nehezsegre vagyo felnsttek lat-
hatnak benne igazan fantaziat.

Petinia
petunia@ombraider.hu

BOULDER DASH: ROCKS!

10TACLE STUDIOS

MAS VERZIO: PSP
grafika: jo
jtszhatssag: O
szavatossag: Kivalo
zene / hang: elmegy
hangulat: jo

1- 2 jatekos

v megorizte az eredeti szellemiseget,
Gtletes djtasokkal
X tulzott nehézsége miatt a fiatalabbak
haman fel fogiak adni, a zene silany.

7 pont
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Tite Kubo 1999-es, Zombie Powder cimet visel6 mangajaval
kapott helyet a Weekly Shonen Jump mal(n)gazinban. Keveéssé
jelentés esemény, de ez segitette hozza, hogy egy alaposabban
dtgondolt koncepciéval elsrukkolva két évvel késsbb megielen-
hessen a Bleach elss része — a szellemekkel harcolé kozépisko-

riyuki Abe, a sorozat anime adaptaciojaért felelss rendezsie
egy komplen jelenleg 158 epizodot szémlélo sorozatot, két
OVA-, és egy, a Memories of Nobody alcimet viselé ﬁlmudup
faciot hozoft tefd ala. A mese utolsd szereplsje a Treasure, akik
azt a megbizast kaptak, hogy készitsék el a licenc clup|an a
Nagy Cimhez kapcsoléds Utss Videojatékot.

Elkészitettek. Volt egy kivalé referenciamunka (a Hitmakerrel
kooperdilva keszitelt GBA-s AstroBoy: Omega Factor), ami bizo-
nyitotta, hogy jo qu\mlslukenf Jidegen anyagbél” is tudnak ara-
nyat csindlni, Ggyhogy volt bizakodas is, hogy DS-en is valami
rendkivijlit Fognc GEQMI

Pont igy tértént.

A kezds feliitésben nem talalhatd semmi extra: egy standard 2D
unyd, kénnyi elmenni mellette. A ,hideinnovativ” touchscreen
most valéban az érintésre hagyatkozik, a gyilok a felsé ke-
pernydre szorul, és ez igy van ol. A DS d-padja talén nem a leg-
tsebb megoldus ha precnzwmsv igényls verekedss anyagrol be-
széliink; jatszhatd, de szokni kell, egy finomabb kombo bevitele-
hez mér ugyesnekI kell lenni. Ezt veJ ki az ermlokepernyo, ami

las srac tériénete napjainkra mar 300 fejezetnyire duzzad. No-

labbal-magiaval hadakoznak.) A Bleach Achilles-sarka a kombo-
rendszer & a hgh score viszonylogos] Sszeférheteensége, de
a jatékmenetet (és az egymas e||en| [c:lekoﬂ ez nem befolydsolja.

Minddssze arrél van sz6, hogy a osz!ic’:k a

(Ganju palyajén idénkent végigvagtat egy érias dég, egyes kar-
aktereknek a tarsuk segit a hattérbdl, aktivan beszzﬁvn abunys-
ba) & a csafa kozbem | specidlis tomadasokndl bevagott képek

guliot kilstnbznek o cieknald Feleg, ho le-

e
ﬁophurunk elég Tosen 144-es (1) itést is kiporgetni képes  Speci-
al témadaséra gondolni, vagy Hitsugaya hasonlé kaliber(; széj-
baverdesésére, amik nyl\vun tobbet osztanak, mint Ichigo mezei
,Zangetsu!” beuvohese, és az azt kovets kardcsapas

JA A

Atények mukucs dolgok - és, mint a fentiek mutatték, db’gunc\—

masak. A ,mag”, a nyers kéd, a rendszer szavakba éntése még

érts fuleknek is ulmosno o\vcsmcny Mennyivel pbla — és érde-
‘L

heroseg van mulfipl gyilokra — , a Saturnos Gu-
ardian Heroes éta nem tapasztalt s|meny, ahogy né kurckver
(és esetleg a mar emlitett segitd) csépeli egymast, mi oz en ti-
zijatekként durrognak a specidlis effektek és ki-be zoomol a ka-
mera, egy pillanatnyi lassulas nelkil...

A Bleach konkurencia nélkiil maradt - az eg eflen emlitésre
mélt ellenfél, a Guilty Gear: Dust Strikers a F formol eere
sével o?yorweﬁ \ctekmene'eve| es suta gra ku|uvc[ nem hei

mesebb—ak és fartalmi & | irni! Mind-
jart a kezdéskor mellbe vagé soundirack ofyon elmeny, amit na-
gyon ritkan tof lunk — az anime at kepes' ez

a Treasure szemben. Es ami
fos: @ legfobb licenc-clopt jatekid efveroen ezt nem csak a ro-
|ongokevezheh|< ok s it copoiel iz o, oz &

2 Frriad

igazi kskemény, ddgss, belevalé arcade csapatas élmé

kecsegtet, a hangminéség pedig megvillantia, hogy mire j6 az
egy giqubi'es kartya. Szaggaté gitarok, efel(rronikdvd finoman
i h

a specidlis ta kat aktivalia. G

csavarasok... 6nallé albumként is megallng @ he-

Capcom vs SNK: Easy Operation biidds, égett szagat erezhenk
le javasolt a szelléztetés: itt a kombok nem sebeznek AKKORAT,
mint dltaléban, inkébb a kezelést konnymk meg, mint a folenyes
gybzelmet. A masik aprésag a fémeniiben |e?'|alo Deck Const-
ruction menijpont. Tértetve az Arcade Mode-ban, egyre tsbb el-
lenfelet leverve, még tobbet behozva (szam szerint usmnnyo\
cat) kcrfycku! nyerhefunk illetve ‘va"suro|hc|l‘unk Erzekef’ a
slotba

asaj 'hurcmcdomnko' chogyonegy kategoriahol - Recovery,
Rem%crce Attack, Action — keverjik a paklinkat. Van miben gy-
nydrkédni, a Super Power Aﬁoc’( témadasok és a kombok mind
az anime-bd| lettek kiollozva (akarcsak a szinkronhangok).

A karakterbalansz kardindlis kérdés minden verekedss jatéknal:
itt rendben van, nincsenek szélséségek, ultimate, verhetetlen ellen-
felek. (Sokan fegyverre| érkeztek, de Orihime és Ganju pl. kézzel-

MRARTIN BELESZOL!

Halgyeim és Uraim, meg a szémos Bleach rajongé: ime a
Nintendo DS eddigi legmin

seglbb verekedds jatekal Ve-
— de duci rézsaszin lufikat, m
irélylanyokat, sst repkeds ba
senek benne. A Tresure még mindig tud, higba:

Iyét, de sajnos, dgy fest a dolog, hogy — remélhetéleg csak
s = e ke (St icsrce, . oo Aveckle Mo
e T e

ért - az divenféle Spirit Card, a hetven kilonbsz3 ruha és a 200

Alatvanyt a stilus viszi el a hak
Neo-Geo klasszikus pofozkodasai joval tobb sprite-ot mozgcf
tak meg, mint a kis DS, de a jol elkapon és remel u| unlmah moz-
dulatok, @ helyenkenm

gy nne infa
puns)u Megkozelitésts| Fuggellenu| Ugycnuzr kapjak majd: a DS
legjobb verekedss jatékdt.

Tyler

BLEACH:
THE BLADE OF

BV
grafika: kivald
jatszhatosag: jO
szavatossag:  Kivald
zene / hang kivalo
hangulat: kivalo

1- 4 jatekos, online, wifi

v kifogastalan 2d pofonosztas
X ujjlenyomatok az erintékepernycn

8 pont J
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RETORZI0S INGA

DS.

NINTENDO

- Bronze:
Esnns)ED{ V.. Pepnooo
# . Ok

7
B
le

folytatds célia (j6 esetben): tbbnek,

A?Nrcndlozusa’!ybn k lenni az elédnél -

ég akkor is, ha ez kékemény idealiz-

mus és a gyokorlm sokszor mast mond. A

Geometry Wars Galaxies ilyen szem-

pontbol elvérzik; a DS-re késziilt port a kény-
szer(j kompromlsszumok rabjava valt.

A sokszigek offenzivéja X360-on shilszert mi-
nimalizmusként értends: a latvany a maga egy-
szer(iségében pazar, az arena shoofing soran
felvillano robbcncs effektek és a kivéls mindsé-
gu zajok pedig sejtetik, hogy a sajatossagai tu-

s fervazts sorén clakok k1'A\DS oz
vizudlis szinten ugyancsak egyszerl, de ez itt
hardverkorlétokra mutat réi— nem azért nem vil-
lant tébbet, mert nem akar, hanem azért, mert
nem tud. Ezért persze kér lenne temetni. Elvég-
re az irényités a stylus/touchscreen kombénak
kaszsnhetden talén itt a leginkabb kifinomult, a
Wii verziéval 8sszekapcsolva addiciondlis tar-
talom is kinyerhet6 belsle, a jatékmenet pedi
Eum lon - igaz, ebben van egy kis pejorativ F

ang is, ugyanis ez csupén a konkurencia hid-
nydt jeldli. Shoot'em up jatekokbl nincs dém-
ping a Nintendo kézikonzoljéra, arena shoo-
ferbé| meg azién végképp: igy rivalisok hidnyé:
ban a Geometry Wars Galaxies megszerezhe:
fi az aranyérmet. De ez kétes dicséség, mivel
nem Mike Tyson s Evander Holyfield méri

&ssze az erejét, ez csak a Parkinson-kéros Mu-
hammad Ali émyékboksza. Valamilyen szem-
pontbél szérakoztatd, de fizetni nem érdemes
érte, csak annak, aki a rossz viccen is rohog.

Jobbat érdemelne, fudom, de gépbdl csak
ennyi fut ki. Célszertinek tiinik az dtirat, de fur-
csaméd pont a lényeg megy veszendabe. Ami
marad: egy halovany uténérzés Jeff Minter Ja-
guaros / Saturnos Tempest 2000-jébél, ami
mér egy-masfél évtizede is csak korhire pofoz-
guloﬂ molfidézés volt. Mindenesetre a lagyma-

itrcnce es szolamok és a pufogtatas megvan-
a jelen elemzés targyaban is, még ha a
perspektiva — és ebbd| kl’%{yohg a 109ekmenerf
nyilvan més. Mokas és hasznalhats, de ez kevés

a ol siir; tomiénfiisthoz. Aki ismeri a Refro Evol-
vedet, annak szinfe semmit sem fog jelenteni.
Amig az direkiben volt a hanyatlé Nyugat épi-
uma, addig a Galaxies csak egy Consumex-bolt

76 )) 576 konzol
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- német markaért megkapjuk a BASF kuzena' és
a nyugali cigareftat, azién hazame
nézzik a hétfi monoszkapot. Jobg h||un Ho
Virag e[viurs Iumo véreset V(ze|ne

L o

HANDHELD HISTORY

.'DSw

}

NINTENDO

foft vélogatésa, most hordozhatd
ban. chsn k| vitve: igen, ez az a
név (a vén Eurdpaban Konami Arcade Classics
alteregéval), ami a cég leghiresebb, patings ci-
meit jelenti, egy adathordozéra siritve. Szinte
évtizedes hagyomany huzu|oro kisértet a refro-
freakeknek. Kilenc éve még a PlayStationben
porgott, 2002-ben az Arcade Advanced GBA-
n (megnylrbuh tartalommal ugyan, de) hordoz-
atovd tefte — és most megint zsebbe vagyik, az

mondurbun a Konami-antikvités bsfuﬁu
I hord for

KONAMI

eddigi legszinesebb palettaval.

A hongu|uf{eleloso Scrﬂmble Tlme Pi- ,,De hu mar Ivﬂenelem a Kedves Erdeklsds
lot és TwinBee (aka R fovdl , csatdkra,
lamint az immediate respawn fogulmoi akkor /e/smelkedssskre és bukasokra is! Sorsford-
még hurbol sem ismer6 dius (Neme- 15 kre éppUgy, mint a kevésbé is-
sis) a oknak, a legendas mert, mégis valahol meghatérozé torténések-

nyulo targyalasok, erv:sor'ek, vérre
mené vélemény-iitkdztetések ered-
ménye e teszt 7-es pontszama. En 8-
at adtam volna, mert NAGYON be-
jott a jaték, Tyler és Wilson azonban
nagyon hianyoltak beldle valamit.
Egy biztos: ha ez a shooter stilus a
zsanered, itt nem nyulhatsz mellé.
Tuti vétel! Martin)

Tyler

GEOMETRY WARS:

GALARIES
grefika: elmegy
jétszhatssag: Kivalo
szavatossag io
zene / hang kézepes
hangulat: kozepes

Green Beret (a e |apun verzwban
Rush 'n Attack-ként) és a Contra a run 'n'
gun maniac bagazsnak, a felénk Kicker né-
ven futé Shao-Lin’s Road és a Yie Air
Kung Fu a bunyora éhezéknek. Futottak
még: a Tutankham/Horror Maze kincs-
vadaszata, a Pooyan ideggyilkos liftezése,
az akeio/platform reflexeket probara tevs
Circus Charlie és a Rock 'n Rope,
Track and Field oz olimpikonoknak, Bas-
ketball a mezei digitalsportoloknak, Road
Fighter az autéversenyzéknek.
Tarka felhozatal, széleskérii szérakoztatas?
Igen, egy bizonyos kbrnek. A retro/arcade
elkstelezettek azon csopor'lunuk akik még
nem szerezték be az 8sszes boardot és cart-
ridge-et, ami ma mar filléres kiadas. A bar-
kécsolast kevésbé preferélok szamara a fen-
RS o e trmloker po.
dig a PS korongon s a GBA kertycn pecig
mar rendelkezesre allt e yszer - igy, ha a
mér kordl lkeriltek o

1-2 jgtékos

v gameplay-etalon
X atirat-szamarpad

7 pont

A i

polcral a Fnss kiadas beszerzese most egy

véllvonéssal kivédhets. Hacsak nem az ala-

csony (harminc dollér alatti) crszcbcs az
i lahéral” k

2
fem- |ule|(os kepemyon lathato stilusos ﬂye
rek megléte az, ami kapasbél nyalcsorgatas-
ra készfet mmdenkn kit a nyolccsatornas
mono hang és a kézzel megszamolhaté pixe-
lek magukfmn is lazba hoznak.

re. Olyan nevekre, mint Gyruss, Sidewinder,
SpaceWar, Salamander, Super Cobra, Fast
Lane, vagy az FMV- forradalmér Badlands.”
— sz8| koz e a kisordog. Remélem, a Konami
oszfia a nézeteit, de bizni nem bizom benne.
Tudod, a kissrddg kicsit idealista. Mint a mel-
lekelt dbra mutatia, 6 néha még akkor is uté-
pisztikus, ha a moltrél beszélgetiink.

Tyler

KONAMI CLASSICS
SERIES: ARCADE HITS

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: kozepes

jatszhatosag: j[e}

S 6

zene / hang: kézepes

hangulat: kozepes

1- 2 jgtekos, wifi

v tortenelem
X elvarratian szalak

i)

\

6 pont




rontasz be egy szakeérikbsl all6 tarsasagba, Gnnén to-
keleiessegede' fitogtatva, helyre tesznek, te pedig ilsz a
sarokban és kussolsz. Ahogy azt kel. De ha figyelsz, fanulsz,
okosodsz, és mar eleget tudsz, akkor beleivdlthetsz a kézepé-
be, mindenkit félbeszakitva. Figyelnek rad, ha van miért. Akkor

- és csak okkor! — nem csindlsz hilyet magadbol.

A Pendulo Studios efeinte pont igy tett. Csendben kihoztok egy
Hollywood Monsters-t, ami annyira szolidan debiitélt, hogy a
keményvonalas advenfure-rajongokon kivil senki sem jegyezte.
Ertheté — elvérzett a Broken Sword: The Smoking Mirror vagy a
Curse of Monkey Island mellett, ami még lenyelhets lett volna,
de (hivatalosan) csak spanyol nyelven jelent meg, ami mar ke-
vésbé feldolgozhats élmeny. A kévetkezs dobés, a Runaway,
kedvezsbb helyzetbé| inditott 2002-ben, ugyanis az ezredfor-
dul6 utéin @ mainstreamba| kikopott mufo;bun senki nem ferem-
tett neki komolyabb konkurencidt.

De nemcsak emiatt lehetett szeretni. Volt megkapé, a Gilbert
Goodmate szinvonaldt felilré| nyaldoss, kézzel rajzolt grafi-
kaja, és voltak szere?helo karuk'erel hungula'os pll\ana'ﬂl Es
megis, minden p ellen
az érzés, hogy hosszanti \rcmyban kur|u bele a klavlmurur a
monitorba. Az agybeteg, a formdlis logika minden szabalyat
mellsz puzzle Feludc:i csak |u'ekme%\onlkcl|ug hoztak egy
klasszikus point & click adventure jellegét, agymozgatés he-
Iyett (zémmel) a szerencsére hagyatkozo, vaktaban kattintga-
tast kaptunk.

Foly?c'cs, kicsit késsbb, immar Nintendo DS portial is megfej-
elve. Toy so\as Grém, voodoo kcﬂanc a promo nnyngok ﬁnom
cel shaded k kk

n z els6 lépések bizonytalanok, évatosak. Ha nagy poféval

pi
X o ol

a styl
2zés.... igen, ha birja a gép és a port jol slkerul ennek itt, ezen a
platformon helye ,esz‘

A felvezets kérben jon az elss sokk: az intro magas képh:
gel hozza oz eredeti PC-s verzi6 szinvonaldt, de — gigabites k
ba ide vagy oda - o hangminésé  ogoniomoriess RETENE

TES & ként ér és rogzil . ,Dio
perdona lo no!" Kuss legyen.

A gmhku tefszetds — a stylus érintésére zoom effekitel reagdl,
amj a részletezést és a targyak megalalasat szimulian elésegi-
ti. Es a gysnydrkadés kézbeni atkozodast is; a Runaway ugya-
nis a 526 legrosszabb értelmében vett folyvovés. APC-s elsd rész-
ben a fiszta jatekiddt fisztességteleniil sokszorozta meg a né-
hény pixeles fargyok kibogaraszasa az 1024x768-as hattérbé|
- ez a jelenség mcrcdt és most, a DS l(epernyo,e ugyanannyi
esélyt nyljt egy lataska mint
egy King's Quest-en edzett adventure-veterannak. Ha pedig

Jio

MARTIN BELESZ0

Nem 6 jaték, pedig mennyire ré voltam izgulva, hogy
kaland, meg feladvanyok, meg ,jajderitka azijen”...

R“ = wmr‘ Vo |
B e eampotifegbultle

minden kéznél van, akkor sem lesz jobb a helyzet; a szerszém-
mal Gsszeszerelt nagyuolencsen Givezeteft napsugarral kell torott
kulesot } i, amird| aztan ilankkal csiszolhatjuk le
a kitiremkedaseket2 Jatékkutyusba folfot vizzel tesztelni a maki-
majom szomjassagat, hogy aztén whiskyvel leitathassuk?! De
mégis, mit varhatnank, ha az elsé részben a MOGYOROVAJ
mar reseiehe mindenki cgycre Ha mér valésagtél elrugaszkodott
a puzzle, akkor a kémyezet is legyen az — jobban beveszi a
jyomor a szeretnivalé hulyét, OOFU?«)ckaval a fején, kannibalok
e e e o vorl
526 szmokmgos csontvazat (megtdrtént esetek), mint a ,gondol-
kozz, MacGyver, gondolkozz!” cgyzslbbcszk}sc’

A szereplsk... Brian karaktere a szemuveges rudospalumubd

szerint Gina ko

,olfesufr lazacsavéra vélott. (It hangzik el az elss beorditds
Pendulo részérsl: PIACKEPES PROTAGONISTAI) A fériénetve-
zetés a Revolution (kritikén aluli) In Cold B|ood|at idezi: egysze-
16 flashback. Az els6 részbé| megismert romvaros-fulajdonos
hackerlany, Sushi Douglas 6l Brian meséjének a fils6 végén. Es
egyszer sem szé| rd, hcgy ,Te milyen gyskér vagy!”.

Nem, ez Oenyleg nem 6 semmire. Hlval odcs, fechnikai bemuta-
16, nyalverés. | alé k vélthianya
miatt érzeft szemernyi magabiztossag, ami azonban alaptalan.
Van vélasztasi lehetsség: a Penduf) |mekav fordulatos torténet
ferén vérhatéan a hamarosan érkez6 0j Gyakuten Saiban viz
alé nyomja majd. A klasszikus point & click rajongdi jobban
}orna{ ha SCUMMVM DS+t hackelnek a konzolra, és a Dream
of the Turtle shor?formp Day of the Tentacle-ként moso]yog vis-
sza réjuk — vagy éppen a (még GBA-ra irf) Adventure Game In-
terpreferrel tidvozlik a Sierra Quesfieit. Hogy a Runaway friss
darab? Még mindig jobban megéri a Project Hacker és a Kyo-
taro Nishimura Suspense Series japan importjaban (és vaskos
szonarokban) ondolkodni, mint egy rossz jatékban, értelmetle-
nu Hc a m[z xlmszeru kornyezet és a logika kombinécidja az
érkez6) Professor Layton

megad|u mc|d

Nincs mese, a Pendulo Studios-nak megvan a maga keresztie:
azt, hogy a komplett csapatot felszogezzék ra, cqu a katolikus
egyhaz szakrdlis copyrightia miatt nem jovasolnam.

Tyler

&

" RUNALUAY:
THE DREAM OF THE TURTLE

PENDULO STUDIOS / FOCUS HOME INTERACTIVE
MAS VERZIG: JELENLEG NINCS

grafika: kivale

jatszhatosag: kozepes

szavatossag: kozepes

zene / hang: elmegy

hangulat: elmegy
1 jatekos

v .tudjak, a lako azelott nagyon kedves,
bajos kislany volt...”

X

egy veszelyes embeni hulladek!

most egy allat!

S pont
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VIDEO GAME
CARTRIDGE

CSEVEGO 2008 FEBRUAR -
ITT MINDENKI OTLETEMBER I.

Udvazlet minden konzolosnak, Gjra itt a Csevegé ha-
sabjain. Latom tolélte az emberiség a sokkot, hogy is-
mét levezettem egy Csevit, sét mi t5bb, lonncszumrc
kijldtétek a sok-sok levelet. Eppen ezért rendk

sit

i ki d magad.
le a sarki k oft realisztik
hatod a futépadot meg a sulyzézast. K)

Sziasztok! Felkeltette az érdeklsdésemet a kévetkezs havi csevegs
témal Arra gondoltam, hogy magyar fejlesztésként VIZILABDA illet-
ve KEZILABDA jéiékot lehetne késziteni. Ebben legalabb sikeresek
illetve sikeresebbek vagyunk mint pl: fociban. Nem tudom van ilyen
a gamek repertoariban? Barmely platformon. En nem tudok
egyikrél sem. Ha mégis, javitsatok kil Koszi!

A mai next konzolok a vizilabda vizeffekiieivel gyerekjatékkent elbol-
dogulnanak. Mig a kézilabda jéték konnyedén megvalssithatd ilyen
ers gépeken. Ugyhogy nekem ez a két jétékétletem van, amit meg-

volésithainénak. Ezek hiéinyst érzem. locz, ezek nem az cmerikei si-
RO e b A ;

jatekokat is el lehetne kesziteni hozza, pl. Tetris, Galaga, stb. Na-
aa...2l Mit nekem PSP, DS. Ezzel meg elkéstem dgy 30 évet :). Udv.
baryll (Ja ja, kiraly &tlet. *elismerden bologat* /Remé-
lem van aki értette is./ K)

Sziasztok! Nekem is van egy egyedi jatékstletem, és hamarosan
meg is volsul. Egy inferaktv digitlis képregény. A jétékos danthet
mikor hogyan cselekszik, hogy oldja meg a helyzetet, és ez hatassal
van a t8bb szélon futé torténetre. Lesznek rejfett dolgok is, amit a kép
1-1 kis részletére katfintva lehet megtalalni. Tulajdonképpen a kép-
regények a point and click jatékok és a régi kalandjaték ksnyvek ot-
vézete lesz a jaték. Udv! Acsady Péter (Casady Treep a forumon)

de Europd éppen sikeresek let

ps2irue voltam (Szvsz nekem mar igy is a t6kémén jon ki
a sok unalmas sportjaték. PC-re van valami Handball
, ha erre gerjedsz. Miért nem iréplabda?

Oft legalébb van pér bégyds gadzsi. K)

Mit szélnatok egy ilyen ,dHlethez”: Most nem a sztorira, a design-
ra, vagy magara az Sfletre fektetném a hangstlyt, hanem a le-
hetéségekre. Mar masokban is folmerilt a kérdes, hogy a PS3-nak
nem haszndlick ki a lehetdségeit. Tényleg nem! Ott oz az erdltefett
mozgsérzskelés és a szuper PS Eye. Egyszerre kéne kihasznélni
mindketiét, egy komoly (nem party) étékban. Ne mondiciok mr,
hogy ez nem volt eddig is ték kézenfekvé! igy nézne ki: Jéték kez-

detekor be kell pétydgni pér adatot magadrél (s6ly, magassag, bal
|

Ul: Megksszonném, ha esetleg f i a kévetkezs cimet a
cseviben, itt mindenkinek vélaszolok a kérdéseire, akit érdekelne a
dolog : idgn@fr il.hu

(Digitalis Kaland Jaték Kockazat. Ezzel az &tlettel allt
elé Tom Hanks is a 88-as Bigben, igaz annak mar 20
éve. Neki nem 6t be, remélem te sikerrel jarsz. Ha
igen, feltétlen kérek egy példanyt a Skorpiék mocsa-
rabél, térképpel, ha szabad. K)

Régen a videdjatékok hajnalén a fejlesztcknek nem lehetett nehéz
feladata a jatékot kitaldlni. Ma mér mas a helyzet. Nagyon sok
poént” felhaszndltak mar és mégis akadnak nagyon 6 és a meg-
szokottdl eltérs jatekstletek. (Ez eddig kajak gy kezdédik,
mint valami bargyd irodalmi kisesszé. K) Szerintem lehet-
ne egy olyan jatékot csindlni, melyben egy TV csatorna igazgatdja

lhetink. Megodhsik a csoloma nevété hogy miyen miorok

kezes vagy, vagy jobb kezes), aztan egy tréninget kell teljesi

hogy felmérie a gép, hogy mit tudsz, meg hogy milyen az izomza-
tod, ezt mind azért, hogyha a mi kis kaland jatékunkban verekedeés,
vagy Ggyességi rész van, akkor a gép fudja keresni a fe gyenge
pontjaidat, beléve a megfelelé nehézségi fokozatot (valészinileg
egy izomagys két méteres llat, éridsiakat fog Gini, mig egy nem fol
magas, de ruganyos egyén sokkal gyorsabban fog elugrani az el-
lenség tamadasai elél és a gyengébb ellenfelek mozdulni se fognak

médon Ggy dontditem, hogy két hénapra osztom a
témat. ,Milyen egyedi jatékétlettel allnal el6?” -
hangzott tehat a kérdés, ti meg temérdek beteg &tlet-
tel alltatok eld. A legtdbb levelet 6rém volt olvasni,
néhanyon 6rém volt 10l lenni, na de déntsén a népbi-
résag, vagjunk is bele. Krisztian

SeEGAsziok Mindenkinek | Nagyon i6 a februéritéma, Ezen mér
agyaltam egy purszor hogy nekem milyen flefem lenne. En els kér-
ben egy Or Jliom, mondiuk eqy Veszhelyzet i

puso jatékra, wrae\esztes, golyskivétel, stb. (persze +18). (Lebuk- -

tél Greg, mindig is tudtam én, hogy szadista francsiro-
26 hajlamaidat vannak. Amigy van meg oft Trauma
Center sorozat Wii-re és DS-re, az persze nem dleggé
véres neked, mi? K) Aztan lehetne Urhajésszimulétor, ahol a ki-
kepzésté| egészen a kilovésig nekiink kéne fejleszigeti a karaktert
(ezt a mostani gépekkel mar grafikailag meg lehetne oldani). (Egy
taccsolés centrifugagép kéne a népnek, csak forogni
kéne, mint az FPS-ekben, bldehh. Urhajésnak lenni
sem olyan nagy engem havi !

ienek benne. a misorve-
zeockev és még olyan személyeket akik kel!enek egy zavarmentes
adas miksdésshez. Kapnank la ikakat, pénzt is

és még sorolhainam.

Azért ezt az Stlefemet irfam le, mert ilyen jatékkal nem talalkoztam,
de ha van ilyen jaték akkor az én Gflefem jobb:P Z-rad (A Theme
sorozat része is leheine. Kissé macerés lenne a meg-
valésitas, és valljuk be, elsére elég uncsinak is tinik,

tudni, mert olyan ,gyors”, tehét az erds, de lassi egyéneknél az el-
lenfelek patiogssabbak lesznek, mig egy ruganyosabb péciensnél
meg er6sebb enemy-k lesznek élvonalban), végil egy fotot készit az
arcodrél a gép és megcsindlja azt 3D grafikaban, amihez egy tes-
tet kredl, azokbél az adatokbél, amiket megadidl a jaték elején és
amit elértél a tréningen. Nos, szerintem mér mindenkinek leesett,
hogy milyen lesz a verekedés. Igen, eldobod a kontrollert és sz
meg rogsz. Fogni is tudsz, ennek viszont van egy kdfelezs kezds
mozdulatsora, mégpedig az, hogy kdzel mész az ellenfélhez, és
egy felé nydls markolé mozdulatot végzel, innen mér azt csindlsz
vele, amit akarsz. (Lucsy, neked minden gondolatod a ha-
lalosztas meg a bunyé kériil forog. Kérj édesanyadtél
egy 80 kg-os bokszzsakot, azon elétérhet beléled a
Duracell nyuszi. K) Lovéldszés: mozgasérzekelés. Helyzet: Vi-
gan szaladgélunk, egyszer csak pér kskemény gengszterbe iitk-
ziink, akik imadnak keménykedni és a gyonyor; fekete revolvereik-
kel fenyegetd [véseket leadni. Kontrollert beforgatjuk, hogy a gom-
bok jobbra, vagy balra élljanak (attél figg milyen kezes vagy), az-
tén 165z, megpedlg 6gy, hogy magad felé hizod az analégot. Egy-
szer(j : Futés: dlisan, mint t3bbi jatekban (analég

séggel elrabolnak 6-8 feles utén. K) Es kint az Grben ugye
kilénbsz8 problémék adédhatnak. Az akcidhoz szokott nagyks-
z6nségnek eme két ctlet valoszing tol ,lGitos”, de szerintem j6 lenne
egy kis véllozatossag. Egyszéval hidnyoznak oz igazén megleps Gi
ofletek...nem igaz? Ha nekem, mint egyszerli jatékosnak ezek
eszembe juinak, akkor hogy lehet hogy egy jatékfejleszts cégnek

mozgatasa). Sprint: analég mozgatésa mellett razod a kontrollert
eszeveszetten. Ugras: folfelé rantod a kontrollert. Tudom, ez iszonyt
nehéz (leginkabb) programozoi munka, de most gondoljdtok e,
hogyha mind ezt a lehetdséget egy szuper jtékfejleszts csapat ki-
hasznélng és egy rohadt 6 sztorit, designt és témdt keritene a jéték-
hoz. J6 mi? Lucsy (Mér olvasas kézben is megizzasztanak
az &tleteid, tiszta kommandos kiképzés. Nagyon sze-

nem... (tudom félnek Gjitani, hcrﬁa buknak ey nagyot...) Gregory
(Greg, ny egy A retem a fotel
vagy L és maris Vi ) K)

Udv Keszitsk! Hisfeldolgozo iizemben melézok. A fénsk ozt
mondia hogy ez olyan mint egy 2milliardos Ferrari. Na a héten
mindenki megkapta a felmondasdt. Ezek utan vu|on mir8l is szélna
az almlam kreol' ;oteka Udv! Borka (Lelki szemeim elétt véres

I fe iondlok, Borka egy hos-
barddal rendet tenm. Voll is egy llyen mumgame PC-
n, ahol a csavét kirogtak, és az

irodéba egy uzival. Mi is volt a cime ... Szilkség van
az ilyen jatékokra. K)

Hello Krisz! Azt hiszem Mériés FPS még nem volt :) (Hallatlan!
K) Vagy valami futspados jatékot talalnék ki. Vagy mondiuk kon-
dizni kéne, s a Svéijcinéger fémielezné azt a sorozatot :) Bluetooth-
os solyzokészlet. Krisz ez a Te jatékod lenne;) Steve Y (Steve,

78 )) 576 konzol

mar réjéttem, hogy a Wii Sporthoz
sem kell felallni beléle. Még kényelmesebb, ha be
sem tessziik. K)

Sziasztok gamer-ek! Szivesen latnam djra Klayman-t, mondjuk a
kornak megfeleléen 3D-ben. A hangslyt a poénokra tenném, és
nem @ ma annyira divatos lavanyvilagra. Lenne benne FPS, GTA,
REZ, stb... Sajnos garantélt lenne a bukés, de én jét szérakoznék
vele igy 35-h6z kszeledve. (Hmm, Neverhood és Skullmon-
keys. Nem jatszottam velilk, de az utébbi cikkére
még 6l emlékszem, cimlapra is keriilt. Nem is olyan
kizart, hogy egyszer lesz remake-je. K)

Lattam az egyik szémitogépes magazinba egy full 3D-s pong (vi-
deo)jatékot. Ping-pong labdakbal volt megépitve. Ez adta az dtle-
tet, hogy esetleg étlatsz6 ledekbs| nem-e lehetne megépiteni ugyan
ezt, csak joval kisebb, hordozhaté kivitelben. (Atlatszo le-
dekbol?? Mi van?? K) Esefleg més — hasonléan egyszerii —

de alapétletnek nem is lenne rossz, pl. jépofa lenne
sx|mulu|m aTV2 és az RTL Klub ullunda pérharcat a
ért, és kiizdeni a h t. K)

Hi Krisz és mindenkil Nem a legjobb temabedobasndl irom  le-
velet, de van egy két gondolat amit szereinék eljuttatni hozzatok.

1. Nemrég olvastam a Lost Odyssey prequelt, és nem tudom ki
nyomta le, de mér most lehtzta egy tredék alapjan... (Csak tip-
pelek de szerintem wilson volt, nulu tessék kopogtat-
ni. K) Ami ezzel k lath a figyel aza
sszikus harcrendszer hosznéloténok krifizéldsa, Szerinfem nem
vagyok egyedil, de t*kre elég abbsl a feelingbl, mikor felbukkan
egy-egy brute jrpg anyag, és azt olvasom, hogy a "modern idéknek
megfelels real-fime harcok lesznek”. Ok, ok, kell az persze, de pél-
déul aki Square anyagokon nétt fel, és a Klasszik jrpg-k adtak &-
mot nekik, azoknak hiényzik a nagy modernizaciobél az a régi ér-
25, mikor dlig vérja a gamer, hogy a hosszo 6rés tapolasok utén
megmérkszziink egy bossal, és kiadjuk a parancsokat a srécoknak.
Mikszben lenyomijék a silfikiraly strike-okat, egyiitt lehet élni velisk,
ki lehet élvezni minden mozdulatukat, kigondolhatjuk mit esziink va-
csira, mit veszink a csajunknak sattasatta... (Ehhez nem na-
gyon tudok érdemben hozzaszélni, mlg nem lattam a
jatékot. Ha nem tetszett az elézetes, ne torédj vele, ha
pedig olyan feature lett kritizalva, ami bején neked,
akkor féleg nincs miért aggédnod. K)

2. Petinia tber cikkeit mindig lecsekkolom, akarmilyen game is
van a boncasztalan.

(Még ha az a francoskrumpli Lego SW is...dah..) Yoh és az az
atom, ami akkor robbant mikor meglattam ki teszfelte az SH:Ori-
ginst...isteni volt :) (Kis nyalégép. K;)

3. V.Miki fe egy mégus vagy, én mondom. NIS rajongév fefél.
Kész mester :)

(Remélem nélad lesz az FFXINl, mert csak akkor olvasom el ok
D)

Nah és a téma:

Nagy dlom egy Shenmue flash, amiben nem targoncazni kell, ha-
nem napokat eltslteni az orszagiton, éjszaka athaladni egy-két ne-
onfiirddn, és leparkolni egy kis bar mellett. Reggel hami, gép mel-
lett fogmosds, és goo, GTA audio be. Tudom nem spanyol viasz, de
igy ésszerakva mégis iine... (Es minek ehhez Ryo? Inkéabb
egy bészme motoros packot képzelnék el egy road
movie-bél. Born to be bad! K)

Masfeldl: egy jétek amit a legjobbak hoznénak Gssze:

Zene: Trent Reznor vs Nobuo Uematsu




Di Tetsuya Nomura & Yoshitaka Amano
Talolés: Yu Suzuki & Hiroyuki Kobayashi
Akérmi lenne, az lenne a ,The Game EVER”
ui.: Fabula Nova Crystalis (da future)

Sikert az G évre! nonkeat

felajanlana o gép parat, de te is kitaldlhatsz Gjakat. A jaték céla ter-
mészefesen, hogy adot idé alatt megird (kipuskézd) a vizsgat s ter-
mészetesen ne kapjanak el. Tennék bele egy kis RPG elemeket is,
mint példaul: a j6tek eleién a technikad szintie alacsony emiatt kevés
triskkdt tudsz, de ahogy tobbet vizsgazol, jonnek az ¢j trikksk. Le-
hefnének még benne tulajdonséagok: iigyesség, lélekjelenleét, kibeszé-

ALOHA mindenkinek! Egyedi jatekstlet Hm... Elgondolkodtato té-
mal Lassuk!

Mivel én az autds jéitékokat részesitem kicsit elényben, igy egy ilyes-
mird| fantazidlok. Megmondom &szintén, hogy a Test Drive Unlimi-
ted kdzel dll hozzd. Igazébél még ahhoz a jatékhoz tennék 'pér'
dolgot. A jaték elején vizsgazni kellene vezetéshdl, majd jogositvanyt
kapunk! Viltakoz idéjérds, napszakok, évszakok. Az autdk szama
és véltozatossaga (értem ezalatt, hogy ne csak exkluziv, ,megfizet-
hefeflen” sportkocsi valaszték), terepérok, motorok, talén még qua-

les stb. A lélekielenlét alatt azt értem, hogyha jarérozik a tanér, el
kell rejteni @ puskat, hogy oldanad meg (megadott instrukciok lenné-
nek reflex alapon). A kibeszélés a legvégss esetben lépne fel, ha el-
kapnak. Ekkor jchet a mentegetdzés (itt megadot témék lehetnek,
persze egyre 16bb a fejlédéssel). Hosszan sorolhatném még az stle-
teket, de csak jatékstlet volt a tema. 8) Udv! Bolyhos

Ui.: Boldog sziiletésnapot Martin! 8)

Ui2.: Csak azért igy egy nappal elétte mert most van alkalmam irni.
(Imudlak Bolyhoska, de ha még egyszer |Iyen UFO

kodolassal kildéd el a level

dok s belefernének. Persze létezé markak és belss ne-
zetes vezethetSség is! A helyszin: vegyes terepviszonyok, vél'ukozé
tajak, varosok, faluk, hegyek, valgyek, hidak, erdak, orszagutak, el-

heted magad Kopaszkéanak. 8 egész percet vettél el
rovid kis él bol. Az Stleted legalabb poén, pus-

hagyatott mellékutak, féldutok. Az se lenne b, ha kitaldl vilag len-
re. Extrként pecig mondio tnkohi klfen,legyen frodsc, pi-

kazni tudni kell, és altalaban a kocapuskasok buk-
nak le. Nekem valahogy sosem volt hozzé ldegem, az

henni kel|en lokk lokban, az autsk i lehetgsé-
ge, t k, autémosok lémhelyek. A versenyek ,meg-
rendezése” {6 lenne Ggy, ahogy a TDU-ban van (vagy a Paradise-
ban), kiegészitve Gran Turismo féle ktstt pélyas versenyekkel, Ne-
ed For Speed fele gyorsulasi illetve drift versenyekkel, markakupak,
Juiced féle fogadasos-pénzben vagy jarmiben-versenyek. A verse-
nyekbe vissza lehetne menni penz' keresm um|| a tankolésra, auté
karbantartaséra, tuningolé i esetleg javi-

meg egy
kuphm volna, bar trilkkst az sokat ismertem. Az iz-
zado tenyérre irt médszeren 10, az UV tollal az iny
belsejére irt infokon at, a végbélbe rejteft vizeletmin-
taig mindent vagtam. Megfogadtam, ha egyszer ta-
nér leszek, még a sziinet elétt rejtek el egy minikame-
rat, hiszen mindig akkor tartanak kupaktanacsot a
Kéazok. K)

tasara kolthetiink. Hogy az autébol ki lehessen szdllni...nos nekem
egyaltalan nem hianyzott a TDU-ban. A jarmivekrdl, vezetésrsl szol-
na a jaték. Talan olyat el tudnék képzelni, hogy klubbokba, bili-
érd/bowling szalonokba és ehhez hasonlék szérakozohelyekre el
lehetne menni és oft minijétékokban jétszani. Es a rend éber &rei is
szerepet kapnanak, akik elvehemék a jogsinkat, pénzbiintetést ronak
ki, siméan rutinellendrizhetnek és hatalmas autés ildézésben szere-
pelnének. Osszeiovetelek, legalis/illegdlis versenyek, FREERIDE, szé-
les jérmivélaszték és hatalmas bejérhatd utak! Persze ez mind onli-
ne és offfine is! A torés kérdése is nehéz. Mert ha lenne, akkor olyan,
mint a burnout, de nem dll vissza az auto hibétlan éllapotban, hc
nem helyszinelés, auts el gsa. De mindenképp az irényith
sagra is vonatkozna a sérilés nagysaga, defekt, tli-nyari gumi
hasznalat! Ha totdlkaros az auts, akkor Gjat kéne venni-persze ha
akarunk-ha kisebb vagy jovithaté a sérilés, akkor irdny a sze-
|6mihely, ahol j6 pénzért megj ak. Az iranyitas pedig szimu-

Csao az én Stlefeim: X360: The Great Bud Spencer & Terence Hill
Fights:A két j6l ismert f6 szereplé leghiresebb filmjei és abbél a leg-
hiresebb verekedds jelenetek. A Magyar verzishan hallhatiuk Buj-
tor Istvén és Ujréti LészI6 eredefi szinkronhangjét. A jétékban sze-
repet kapnak a verekedesen kiviil mas is pl. sér és virsli evé verseny,
autéversenyzés, s6t még egy korusban is énekelhetink :) (Faintos
Stlet, kapsz egy kisotost. Tegyilk hozza mar 8k sem a
régiek, Bud Spencer 78 éves, Terence 68, Bujtor Istvan
meg Ujréti Laszlo ped|g mar 66 évesek. Nem valészi-

kot, ugyanis ez a kedvenc mifajom. Nagyon készénom elére is,
fovabbi 6 munkat kivanok: Wona Bedta (Egyébként 21 éves va-
gyok). (Micsoda véletlen, 6 év hijan én is. Ha egyszer a
Méricz fele j |nrsz Beukn, ugorj fel, megmutatom az
576 Konzol g Egyitt L ik azo-
kata frcmyu vumplr fantasy |atekoka|, a kis Razielt is
eléesalogatjuk. K)

Szegasztok! En egy franks Tom és Jerry-s j6tékot szereték mar
laini, de nem olyat, mint az a kula NDS verzié! Ez egy GTA ala-
pokkal és szabadsagfokkal, hatalmas bejarhatd teriletekkel rendel-
kezs j6ték lenne, a sorozatbol megismert Gsszes szereplivel. Sze-
rintem ha j6| meg lenne csindlva, akkor nem csak a gyerekeket dl-
tetné a gép elé, hanem minden korosztdlyt, hiszen ki ne szeretné
Tom és Jerry kalandjcit? (Sokan birjak, de ez Snmagaban
az &tlethez kevés, mint mackésaijtban a brummogas.
Sztem Tom & Jerry maradjon meg gyermekkori em-
léknek, ne filmesitsék meg, és ne legyen beléle GTA.
K) Szereinék még egy (vagy tobb) Shenmue folytatdst, és soksok
GTA-t! Hajra PS3! Tommy Vercetti (Tommy, nem 6 ez a koé-
ros GTA mania, sirgésen korald magad szigor Dis-
ney diétaval. K)

Na ennyi fért most be a leveleitekbdl, a tébbit még
majd besiritem a j6v6 hénapban. Természetesen
mindegyik &tlet kivalé a maga nemében, hiszen ki
vagyok én, hogy a morgés burammal barmit is kriti-
zdljak. ;)

Ami engem illet, én barmilyen komoly adaptacio-
nak &rillnék pl. Alien vagy Terminator témaban,
csak legyen full licencelt, gondolok ift pelduul a
Bolygé neve halalbél ismert fegy
vagy zenékre. Gyermekkoromban volt egy a|mom,
hogy sorra wdequtekokul gyértok a Kaland Jaték

Még k lyabb scriptet is csi-
naltam, na de hamar ra kellett j6nndém, hogy hat
azért programozni nem ilyen egyszers. Ellenben a
Bajnokok prébéjat, vagy ha @ gy tetszlk a korabbi

ni, hogy ré k a kalatokk K) Halallabirintust fel is dol ek k még a
Back To The Future The game: sokat nem kell mondani, de ivslt ’98-as Deathtrap Dungeonre PS-en? Milyen komoly
egy k gen jaték ad . (Valéban, de itt sem na- feelingje volt mér akkoriban, imadtam. Persze, bu-

gyon szamithatnank Michael J. Foxra vagy Christop-
her Lloydra. K).
Wii: Star Wars Lightsaber Duels: A Star Wars filmek ésszes fény-

lécis, és ha meg lehetne oldani, akkor arkad verzié is vélaszit
lenne, ha valokinek az a kényelmesebb!

Nem tudom, hogy megvalésithaté lenne-e manapsag egy ilyen
mélységl, részletességi game. Az futi, hogy nélam ez lenne a TOP
autés jaiek! ;) (UFF, na ez csdppet lefarasztott, rosszabb
vagy mint Lucsy. Szerintem nem olyan 6, ha az egész
életedet egy nyamvadt gép elétt akarod télteni, egy
gumirozott jatékkormanyt szorongatva. Ezennel hiva-
talosan is elfiltalak az autés jatékoktol, egé a
GT5 megjelenéséig. K)

Bocséanat a hosszért, de a levél vége felé csak jottek az dHletek és
irfam, mint a b*rom. :)
granturismo (Valéban, de azért ne légy ilyen szigors
magadhoz. K ;)

Hello 576 Team!! Hmmmm. Miyen jétékot csinélnék? Egy percet
se kellett gondolkodnom a vélaszon. Lehet, hogy ezért is lesz sz@r
ami kitaldltam:) (Nem baj Pepe, valakinek utolsénak is
kell lennie. K) Szivesen lanék valami fain kis 6gérag jatékot.
Spartai katonaval harcolni, és AC "kontdsbe" fenni az egészet. Be-
j6n maga a torténelmi rész, szerintem meg lehetne csinalni jatékba
is. Elég vad lenne. Vegilis dsszevagnam a 300 cimd filmet és az
Assassin's-t:) Na ez tényleg elég fré otlet. De ha fi megesindliatok
a gémet és veszi a nép akkor részesedést kérek, 20%. Na ennyi jstt
most ki a tropa kis agyambél. (Szeretem ha valakinek van
dnkritikaja. K ;) Dzson, fe hol éltél a 80-as / 90-es években?
Guns and Roses-bél fessék korrepetélni Dzson papétl!! (Ameg-
mi? Valami tuctuc?? K) Udv: Pepe ( a fllabo ebihal)

Hello 576 Team! Téma: egyedi jéiekatlet. Egy puskazs jétékra gon-
doltam. Pont, amikor a fizika UV-ra késziiltem jutott eszembe, hogy
lehetne egy puska szimuldtort késziteni. En igy képzelném el, hogy
egy eléadéban ilsz, mint vizsgazé (FPS nézet). Latod a kezeidet meg
minden. Elkezdsdik a vizsga, elétted a feladatsor és puskazz! A pus-
kat a vizsga elstt kell elkésziteni. Itt arra gondolok (persze nem ma-
god kellene fmi/gépelni) milyen puskézesi technikét alkalmaznél, It

kardharcat belsnézetbél a Wii-t kih . (Ehh, pedig mar
kezdtem reménykedni benned. K) Udv: Marty Mcfly

(Innentél meg|n| bepétydgtem nehuny analég levelet
is, elészér is kdzkiva vol', hogy f Monty
Dzson k '
maga Dzson is olyan boci szemekkel kerlelf hogy

gos volt, és kissé csinyacska is, de kit izgat. Az mar
mas kérdés, hogy végigjatszas nélkiil anno képtelen
lettem volna végigvinni, kiilén rajzos megoldas-
kényvet vettem hozza németben, megérte. Hatal-
mas sarkanyok és T-Rexek is voltak é@m benne, ak-
koriban volt a legjobb konzolozni.
Hogy egy kissé elvetemiilt dtlettel is eléalljak, az egyik
nap néztem a Virust (Dustin Hoffman), és gondolkoz-
tam milyen kirdly kis virusszimulatort kerekithetnénk
beléle. Gondoljatok csak bele, pici magéanyos virusként
i e

egyszerlen nem tudtam neki nemet dani. /To-
vabba Monty is kiildstt egy kitémétt fehér boritékot,
de az mar mellékes./ K)

--.Miutén az emberei is feloltottek a pancélt, lerohantak a garézs-
ban alls Hammerekhez, és a helyszinre siettek, nyomukban egy
mentdvel és egy fiizoltautoval, melyek minden bevetésre elkisérték
&ket. Mikor megérkeztek, gyorsan megbeszélick a Socom féle stra-
tégidt, majd felrohantak a negyedikre.

Mieléit Dzson kiadhatta volna @ parancsot, egyik 6j embere jelen-
tette neki, hogy tudomést szerzett egy helyrél, ahol dicsérték az
X360-at. Dzson gy vélte, hogy blzonyllhc! az u|onc, \gy elkilldte,

dunk, hatal vivunk

keltiink.

RTS
majd egesz jarvéanyol
Beteg &tlet, de ilyen legalébb még nem volt.
Aztan persze a legkiralyabb egy olyan komoly jaték
lenne, amely mar 'enyleg olyan realisztikus, mint a
valésag, ik példanak akéar a Matrixot. Mint
amikor almodban rcdobbensz, hogy nlmodsz Vol-
mm mar |gy vele, és azon csodalkoztam, hogy milyen
és 4 Ha eljuinank odaig, hogy
tényleg létezne egy ilyen gép, ammel eluludvu egy
'IOO %-osan valésaght vlrruulls ila
inileg mar fel sem ak k beléle ébredni. Az

hogy mutassa meg, mit tud Termé-
szefesen minden eszksz hasznalatat engedélyezte, ezek utan Dzson
e o

egész fermészetesen egy jaték lenne, egy fizetett sz6-
kozas, mint pl. az Emlékmask de tegyik fel,

megadta a jelet a k onak bek

ajton a hazmester fejével, majd miutan nem nyitottak ki az aitét, be-
rigta azt...”

(Folyt. kév. fiok, Dzson/Monty, ti meg ne bégjetek
mar megint, majd j6vé hénapban befejezziik. K)

Kedves 576 Konzol! Sziasztok, Wona Bedta vugyok Am:kor tu-

hogy BARMIT biintetleniil megtehetnénk, hiszen csak
a fejiinkben jatszodik le, mi pedig tudnank, hogy nem
a valésag. Hatartalan lehetéségek, lehetnénk szta-
rok, gengszterek stb. azt hiszem mindenkinek van
elég fantazigja hozza. A csajos ,huncutkodasokra”
kiilén most nem térnék ki, de kiben ne pattant volna
mar el késésnél a hor unnyurc, hogy legszwesebben

dom, megveszem a lapot, és 6rilok, hogy van A
egy (vagy falan tobb) Gjsag, ami nélunk nem igazén ismert, vogy
nem elfogadott mifajokkal foglalkozik. Pl. képregény, anime, vagy
jelen esefiinkben videojéték. En is nyolc éve foglalkozom ezekkel o
dolgokkal, és mint polihisztor mivész, megprobalom elfogadtatni
ket az atlagemberekkel. Sajnos nem akarnak tudni réluk. Széval
orilok, hogy vu||a||c|fok a dolgalfoka' és kerlek, hogy egyszer a
k egy vagy fobb vampir fantasy jété-

kiréng volna a és
ezerrel végigzzott volna arrébb taszitva a sok ma-
zsolat. Es ez még semmi, azt hiszem sokunkbaél elétor-
ne a kéjenc szadista perverz éniink ;)

A téma tehat hénapban is marad ugyanaz, irja-
tok batran az 576konzol@576.hu emailcimre. Krisztian
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KATAN - KATAN /TWELVETONES/ >
BARABAS LSRINC EKLEKTRIC - LADAL /SZERZ6I KIADAS/
PETERFY BORI & LOVE BAND - PETERFY BORI & LOVE BAND
/MEGADO KIADO/

Siras. Rivés. Moqyar popzene temetés. Kiilfaldi produkciokkal vals médszeres példélozas. Nox
&5 Crysta itése. Akos egojéna litése. Akos James Blunttal val6 ésszehasonlitésa.
A zene minGségére iranyulé parbajbol James Blunt gySztesként valé kihozéasa. A vesztes fél o-
zernek fitulélasa, aztan korbershégése... Par honappal ezelttig ezen lista pontjainak random fe-
lemlegetésében merilt ki a hazai zenei élet taglalasa. Aztén, mintha ama varézslétanonc elnyo-
moft volna egy ,lemezjavulandusz” bivigét, nagyjabél egyszerre jétt vagy 10 banda és ha mér
itt voltak gyorsan ré is céfoltak a fentiekre. A most kitérgyalandé 3 korong bér egyméstél jocs-
kéin eltérd mifaiban probal érvényesilni, mégis Gsszekéh Gket az egyformén magas mindseg és
az oly gyakran hianyolt kreativ véna megléte. Rangsorolés nincs, csak sorrend, amit ezéttal nem
holmi komolytalan megjelenési détum, hanem a zenekarokban szerepls csajok szama dont el.

Eszerint elssként koszontsitk nagy tapssal a két f8s Katan legénységét, mely név mogstt Hor-
vati Kata és Papp Ancsa lapul o ﬁorik’)n is lathato harci szoknydikkal felszerelve. Ertitek? Kat
An! Jépofasag. Ennél mér csak maga a produkei feliditsbb, ami erdélyi és moldvai népdalok
modern kéntdsbe valé bojtatasabél all. Hivatkozési alapként megemlithets a sikere csoesan ma-
gat Sebestyén Martaval turbézo, jelenleg féallasban zabhegyezd Deep Forest, valamint itthon-
16l az 6s Anima Sound System és a Bolian Fanatik. Semmiképpen sem hat tehdt az djdonsag
erejével a korong, de panaszkodni sincs okunk, hisz az eredetisé 6l minden olaj
mﬁLédik. Népdcﬁozés kategéria lévén Kata és Ancsa hangja jelenti a cucc motoriat, ugyanis
tudnak énekelni, nem kicsit és nem rosszul. Réadésul amennyire csak lehet autentikus a dolog,
igy a méidalénekesek dlial kiadott k legnagyobt kannyebbilé tévol marad-
nak. A zenei alapok a néha meghskkent kombinaciok ellenére is (vidam, pattogos popszényeg
a szomory / meﬁ:nkolikus GyiirG dal ald) szervesen be fudnak integralédni a ki tudja hany éves
dallamok kzé. Abszolit kedvenc a feleség befalazés sztorit télalé Déva, ami mintha csc{ arra
teremtefték volna, hoqy Massive Attack szer(; koritéssel éntsék nyakon. A Nagy Magyarorsza-
gos kulestartéval lkez6 fizenéves populécié figyelmét ém felhivni a Katan erdlyi
szarmazésara, amivel akar példat is lehet statudlni, meg a logét poléra nyomatni, aztén min-
denfelé lengetni, meg még egy csomé kreativ dolgot csindlni. Hat nem fantasztikus? Még szép,
hogy igen! Ugorjunk.

Barabasék csapatat szintén két holgy erdsiti, de mivel a névadé gy néz ki, mint ahogy Daniel
Raddliffe fog 10 év malva, fél pontot levontam. A csapat amigy egészen pontosan 7 + 1 tagbsl
all, ami a fellépések utani pénzosztasnal nem feltétlentl szerencsés, viszont még igy is jobb a

elyzet, mint mondjuk a hozzévetéleg 2543 tagt Polyphonic Spree hippibagézsandl. Zeneileg
ilyen jazzes, élézenés hangulaty pozifiv energiaval teli s"garézs domindl, amit fiz éwel ezelsit
nagykandllal zabalt minden egyed, aki ma mar az aktudlisan trendy nu nu rave-et élteti. Van-
nuE tehat Jamiroquai athallasok és most nem a fosban tocsogo jelenlegi inkaréciéra gondolok,
hanem a Klasszikus Emergency on Planet Earth és Return of E\e Space Cowboy éréra. Mivel egy
trombités neve szerepel a zenekar ,eklekiric” része elétt, evidens médon sok a trombita, széve-

ek meg nem mindig vannak. Baj ez2 Nem igazan. Elég erés alapokon nyugszik az album, hogy
ilyesféle dolgok ne kavarjanak be és egyébkent tényleg nem zavars a tutulés egyik trackben sem.
Telitalélainak bizonyult tovabbé Sena szerepeltetése, egészen konkrétan a tizrl pattant néi MC
viszi az egyitiesbe azt a bizonyos pluszt, ami miatt igazén érdemes kosérba emelni a Ladalt. A
srécok egyébként vérprofik, olyannyira, hogy néha dssze lehet keverni a szamokat Erik Truffaz

munkésségéval. Persze azért nem mindig... Végre, mintha az andergrand és a popszintér kszstt 4 > 2
hyz6dé tavolség oz ehhez hasonlé kisérletek miatt kezdene kicsit csokkenn. ’\\ Aa A E’”@v‘ 4
<
< N

Es akkor még nem is beszéltiink Péterfy Borirél, akinek Haiol; bele a hajamba cimi slagere w
amellett, hogy anno az MR2 Petéfi finoman szélva is repetitiv lejétszési listajanak levakarhatat-
lan szereplsje volt, bevezette a kéztudatba a ,didold velem, hog?' labamba” szallsigét. J6 hir az
chhez hasonls rédiébardt alerpop kedvelGinek, hogy a fantézidilansag csimborasszsjaként csak
0gy simén cim nélkil futd hanghordozén nincs az egészségesnél tobb kapjuk a po-
fankba egymds utén a potencidlis slégereket. Jelenleg éppen a Vampir c. denevéres trash roman-
tika futia a kéreit, ami amdgy egy tok korrekt préh?zﬂ(ozés és nem csak a mi békas*ggalatti bal-
kénos mércénkkel nézve, de simén elmehetne barmelyik felvilagosult orszég top tizében beszend-
vicselve Kylie Minogue és mondjuk a November Rain funky house verzidja kézé. Szévegekre
azért nem érdemes tolsagosan nagy figyelmet forditani, hacsak valaki nem gerjed az olyan
inyenc megoldasokra, mint a ,Hello modern dizajn. Holdfény van a p*nan” rigmus, mely sorok
hosszas filozéfiai fejtegeté adhainak lehetsséget a vallalkozé kedviieknek. A helykszi ba-
nalités mér csak azért sem érthets, mivel Lovasi Andras is részt vett a dalok megirasaban. Ironi-
kus médon pont a Borival kézss duettiét (Délelétisk a kadba) meg nem & kévette el. Szoveges té-
mat mér kiléttem, Ggyhogy most direkt nem idézek az emlitett felvételbs részleteket, mert egy-
részt nem azért vcllgyunk' itt, meg egKébkém is simén ez a szam viszi a primet, kellemes dgyban

A cuce tehat jopok én meg most megyek aludni, j6v hénap- '&
ban innen folytatjuk. .

Péterfy Bori & Love Band A (ele o hagandes 7 DeLelihik  kidim (lovasi Hndisag)
& Rliamaness

MEGADG KIADG KFT 2007 M-04
zenei produces ' Tovishati Ambrus
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